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Zoner Photo Studio 18

Uvodem

VéazZeni pratelé, dékujeme za vase rozhodnuti pouzivat Zoner Photo Studio. Tento program navazuje na dlouhou
fadu uspésnych predchudcu a pribézné rozsifuje své schopnosti o uzivatelské a technologické novinky v oblasti
digitalni fotografie.

Véfime, ze se Zoner Photo Studio stane nepostradatelnym pomocnikem kazdého zacinajiciho i profesionalniho
fotografa.

Pfejeme vam mnoho Uspéchl nejenom pfi praci s digitalni fotografiil

ZONER software, a.s.

Minimalni systémové pozadavky

¢ Operacni systém: Microsoft Windows 7 /8 /8.1 / 10 (32 nebo 64 bitu)
* Procesor: Intel nebo AMD s podporou SSE2

Pamét: 2 GB RAM

HDD: 350 MB voIného mista na disku

* RozliSeni: 1200 x 800 a vysS&i

Systémové pozadavky pro pokrocilejsi praci
Prace s vétsimi fotografiemi a panoramaty je obzvlasté naro¢na na pamét. Doporucujeme roz§ifit pamét pocitace
na 4 GB RAM nebo vice a pouzivat 64bitovou verzi Windows.

Pro vétSi komfort prace je také vhodny vykonnéjsi procesor. Zoner Photo Studio vyuziva vyhod vicejadrovych
procesorl — v pfipadé detekce vice jader jsou Ulohy a vypocty automaticky rozdéleny mezi tato jadra.

Pro lepSi komfort prace doporu¢ujeme vétsi rozliSeni monitoru.

Upozorneéni

Zoner Photo Studio pracuje pfimo se soubory v souborové struktufe vSech zafizeni pfipojenych k pocitadi. Diky
tomu je mozné zadit s témito soubory ihned pracovat, ale je také mozné tyto soubory smazat nebo neobnovitelné
upravit. Proto méjte vzdy na paméti zakladni pravidlo pro praci s digitalnimi fotografiemi:

Vzdy pracujte s kopiemi soubortl a originaly fotografii pravidelné zalohuijte!

Zaloha originalu

Synchronizace slozek

Instalace programu

Pfed instalaci programu se ujistéte, ze konfigurace vaseho pocitace odpovida alespor minimalnim systémovym
pozadavkim a zda mate opravnéni instalovat program jako administrator systému.

64bitova verze

Instalaéni program obsahuje obé verze programu Zoner Photo Studio, 32bitovou a 64bitovou. Jednotlivé verze se
nainstaluji podle operacniho systému, ktery mate na pocitaci nainstalovan. V nabidce Start a na ploSe Windows
bude umistén zastupce pro spusténi programu. 64bitovou verzi programu Ize rozpoznat podle textu x64 v
titulkovém pruhu spusténého programu.

© 2017 ZONER software, a.s. 7



Vyhody a limitace 64bitové verze

64bitova verze pfinasi oproti 32bitové zrychleni béhu programu a moznost pracovat s vétSimi obrazky. Na druhou
stranu ma omezeni, vyplyvajici z nekompatibility nékterych technologii. V 64bitové verzi programu neni mozné
pouzit:

¢ off-line mapy z edice Zoner Photo Map, mapy z produkce firmy PLANStudio a vazba na program Ozi Explorer
¢ prifazeni GPS souradnic prostfednictvim Google Earth

* 64bitové zasuvné moduly 8BF

Odinstalovani programu

Program Zoner Photo Studio je mozné odinstalovat standardnim zpisobem z Ovladacich panelu jako ostatni
programy urCené pro operacni systém Windows.

Reseni problémua se ZPS

Pokud pfi pouzivani programu Zoner Photo Studio narazite na néjaké potize, v prvni fadé se presvédcte, Ze
pouzivate nejnovéjsi sestaveni programu pomoci funkce Napovéda | Ovéreni aktualni verze... pfimo
v prostfedi programu.

V pfipadé Ze pouzivate posledni sestaveni a ani pfipadna instalace opravného souboru nepomohla vyfesit vas
problém, prostudujte, prosim, nejprve seznam nejcastéji kladenych otazek na adrese http://podpora.zoner.cz/,
mozna zde naleznete feSeni na zakladé publikovanych zkusenosti technické podpory.

Pokud jste ani zde nenalezli odpovéd na svoji otazku nebo mate konkrétni uZivatelsky problém, prosim kontaktujte
technickou podporu firmy ZONER software, a.s.. Pokuste se sdélit vSechny potfebné informace (verzi programu,
operacni systém a jeho specialni nastaveni, ...) a pfesny popis vedouci k chybé nebo zplsobujici problémy s praci
v programu Zoner Photo Studio. Pro kontakt technické podpory je vhodné pouzit funkci Napovéda | Kontaktovat
Technickou podporu..., ktera automaticky otevie formular pro technickou podporu a volitelné vlozi jako pfilohu
informace o pouzitém operacnim systému, jeho konfiguraci a o dalSich souborech. Tyto informace jsou pro
vyvojaie velmi cenné a pomdhaji odhalit moznou pfi€inu problému.

Na adresu podpory muzete napsat i vase pfipominky k funkcim i pozadavky na rozsifeni moznosti, kterymi se
budeme pfi vyvoji programu zabyvat.

Technicka podpora

Kontakty a formulafe naleznete na webu: http://podpora.zoner.cz/

Telefonicka podpora na Cisle +420 543 257 244 je mozna v provozni dobé pondéli az patek 9:00-17:00.

© 2017 ZONER software, a.s.
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Podporované formaty

Zoner Photo Studio 18 podporuje €teni téchto formata:

Bitmapové formaty

PSD, PSB — Adobe Photoshop Image
JPEG - File Interchange Format

GIF — Compuserve Graphics Interchange Format
TIFF — Tagged Image File Format

PNG - Portable Network Graphics

PCD - Kodak Photo CD

BMP — Windows Bitmap

PCX — ZSoft Image File

TGA - TrueVision Targa

ICO — Windows icons

RLE - Windows Bitmap

WPG — WordPerfect Graphics (bitmap)
DIB - Windows Bitmap

BMI — Zoner Bitmap Image

PSP, PSPIMAGE - Paint Shop Pro
CRW, CR2 — Canon RAW

DNG - Digital Negative (,Adobe RAW*)
MRW - Minolta RAW

NEF — Nikon RAW

ORF - Olympus RAW

PEF — Pentax RAW

ARW, SRF, SR2 - Sony RAW

MEF — Mamiya RAW

ERF — Epson RAW

RAW - ostatni RAW formaty

THM - JPEG néhled

HDP, WDP — HD Photo (dfive Windows Media Photo)
JP2, J2K, JPC — JPEG 2000 Codestream
PNM, PPM, PAM, PBM, PGM - skupina formatu ,portable bitmap*
WBMP - ,wireless” forméat

3FR - Hasselblad RAW Image

BMS, JPS, PNS — Stereo Image

DCM - DICOM Image

KDC — Kodak Digital Camera Image

© 2017 ZONER software, a.s.



RAF - Fuji RAW

FFF — Hasselblad RAW Image
RWL - Leica RAW Image
MPO - Multi-Picture Object
CS1 - Sinar RAW Image

JXR - JPEG XR

SRW - Samsung RAW Image
HDR - Radiance HDR Image

Podporované bitmapové formaty pro ¢teni je mozné rozsifit o dalsi instalaci WIC kodek( (napf. WebP).

Vektorové formaty

WMF — Windows Metafile

EMF — Enhanced Metafile

ZBR - Zebra pro Windows, nejstarsi graficky editor z produkce ZONER software, a.s.
ZMF — Format programu Zoner Callisto az do verze 5

ZCL - format pro uloZeni klipartd Zoner Callista 3

ZMP — tiskové Sablony Zoner Photo Studia s referencemi na obrazky

Multimedialni formaty

¢ Video soubory — ASF, AVI, M1V, MJPEG, MOV, MP4, MTS, WMV. S nainstalovanym programem MPlayer se
podporované formaty dale rozsiti o: 3GP, DIVX, DV, DVR-MS, FLV, M2T, M2TS, M2V, M4V, MKV, MPE,
MPEG, MPG, MPV, MQV, NSV, OGG, OGM, OGV, QT, RAM, REC, RM, RMVB, TS, VCD, VFW, VOB.

e Zvukové soubory — AAC, AlF, AIFF, AU, MP3, MPA, RMI, SND, WAV, WMA

© 2017 ZONER software, a.s.
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Klavesové zkratky

Globalni zkratky
Ctrl+Tab,
Ctrl+Shift+Tab
Ctrl+F4
F11, F12
Ctrl+M
F1
F5
Shift+Alt+C
Shift+Alt+M
F2
1-5
0
Shift+1 - 9
Shift+0

Pfepinani aktivni zalozky

Zavfeni aktivni zalozky
Cela obrazovka (rizné rezimy)
MozZnosti

Témata napovédy
Obnovit

Kopirovat do slozky
Pfesunout do slozky
Pfejmenovat
Nastaveni hodnoceni
Odstranéni hodnoceni
Nastaveni znacky

Odstranéni znacky

Zakladni upravy obrazu

Ctrl+L
Ctrl+R
Ctrl+Shift+R
Ctrl+Shift+W
Ctrl+E
Ctrl+Shift+E
Ctrl+W
Ctrl+Shift+T
Ctri+T
Ctrl+Shift+B
Ctrl+Q
Shift+Alt+Q

VylepSeni obrazu

Ctrl+0
Shift+L
Shift+C
Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+5
Ctrl+6
Ctrl+Shift+N
Ctrl+Shift+A

© 2017 ZONER software, a.s.

Otocit vlevo

Oto¢it vpravo
PFfesné otocit
Specificky ofez
Zmeénit rozmeéry
Zménit rozmeéry podle obsahu
Velikost platna
Obrazek do obrazku
Text do obrazku
Okraje a ramecky
Hromadny filtr

Aplikovat posledni pouzity hromadny filtr

Automaticky vylepSit
Urovné

KFivky

Upravit barvy
Upravit teplotu barev
Vylepsit expozici
Doostfit

Rozmazat

Odstranit Sum

Chromaticka vada
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Ctrl+Shift+D
Ctrl+Shift+V
Ctrl+Shift+L
Ctrl+G

Backspace
Esc

Num *

Num /

Num +

Num -
Ctrl+Shift+K
Delete
Shift+Delete
Ctrl+Shift+C
Ctrl+C
Ctrl+X
Ctrl+V
Ctrl+A
Ctri+l
Ctrl+F
Ctrl+P
Ctrl+O

F3

F7
Ctrl+Shift+P
Ctrl+Shift+S
Ctrl+Shift+M
Ctrl+Shift+F
Shift+Enter
Alt+Enter
Ctri+K
Ctrl+Shift+Q
Ctrl+J
Ctrl+Q
Shift+Q
Tab
Shift+Tab

Pouze okno Editor

Ctrl+N
Ctrl+Del

© 2017 ZONER software, a.s.

Soudkovitost
Vinétace
Radkovy proklad
Odstiny Sedi

Pouze okno Priuzkumnik

O uroven vys

Zru8it vybér

Inverze vybéru

Pokrocily vybér

Pridat k vybéru

Odstranit z vybéru

Najdi a nahrad

Smazat soubor/slozku

Smazat soubor/slozku bez kose
Kopirovat obrazek do schranky
Kopirovat soubory/slozku
Vyjmout soubory/sloZzku

Vlozit soubory/slozku

Vybrat vie

Inverze vybéru

Rychlé vyhledavani

Tisk a export

TFidit obrazky

Prohlize€

Nova slozka

Pfehrat zvukovou poznamku
Zastavit pfehravani

Odeslat emailem

Konvertovat soubor

Informace o obrazku

Vlastnosti souboru

Hromadné pfifazeni informaci
Hromadné pfejmenovani
Porovnat obrazky

Hromadny filtr — nastaveni
Aplikovat posledni pouzity hromadny filtr
Prepinani aktivity mezi Prizkumnikem a Navigatorem

Pfepinani aktivity mezi dvéma Prizkumniky

Novy obrazek
Smazat soubor
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Ctrl+Shift+Del Smazat soubor bez koSe

Del Odstranéni vybrané oblasti z obrazku

Ctrl+O Otevfit soubor

Ctrl+S UloZit soubor

Ctrl+Shift+S Ulozit jako

Ctrl+Shift+E Export do PDF — pouze v pfedtiskovém (vektorovém) editoru

Shift+R Prevést na bitmapu — pouze v predtiskovém (vektorovém) editoru

Q Rychlé upravy*

Shift+K Rychlé filtry*

F Filtry*

4 Méfitko*

P Posun (panning)*

C Orez*

H Srovnani horizontu*

K Uprava kolinearity*

V Perspektiva*
Deformacni mfizka*

Shift+X Volna deformace*

R Redukce ¢ervenych oci*

S Klonovaci razitko*

U Zehlicka*

E Efektovy Stétec*

J RetuSovaci Stétec*

B Stétec*

G Vypli*

Y Guma*

M Obdélnikovy vybér*

(0] Elipsovy vybér*

L Laso*

N Polygonové laso*

A Magnetické laso*

w Kouzelna hulka*

Shift+Q Vybérovy Stétec*

I VloZit obrazek*

T Vlozit text*

Shift+T VloZit symbol*

Shift+S Vlozit tvar*

D Vlozit ¢aru*

Shift+G Prechodovy filtr*

Shift+F Tilt-shift efekt*

Shift+R Odlesk objektivu*

Shift+D Droste efekt*

CtrlI+A Vybrat cely obrazek
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Ctrl+Shift+l
Esc

Ctrl+A

Shift+A

* (klavesa pod Esc)
Ctrl+C

Ctrl+Ins

Ctrl+V
Shift+ins
Ctrl+Shift+Ins
Shift+Enter
Enter

Esc

Ctrl+F

Kurzory
Mezernik
Ctrl+Mezernik
Tab

Num +

Num -

Num 0

Num *

Num .

Num /
Ctrl+Page Up
Ctrl+Page Down
Ctrl+Shift+X
Home

End

Page Up
Page Down
Shift+P
Ctrl+Shift+O
Shift+O
Ctrl+H
Ctrl+Shift+H
Ctrl+z
Ctrl+Y
Ctrl+Shift+Z
Shift+Z
Ctrl+P

*zkratky nelze z pochopitelnych divodd pouzit pfi editaci textu a podobnych rezimech Editoru

© 2017 ZONER software, a.s.

Invertovat vybér

ZruSit vybér (pokud néjaky existuje)
Nastroj ofez - vybrat vSe pro ofez se zaru¢enim pomeéru stran
Nastroj ofez - Vybrat vSe pro ofez s automatickou zménou orientace
Prohodit hodnoty poméru stran
Kopirovat obrazek

Kopirovat obrazek

VloZit obrazek

VloZit obrazek

VloZit obrazek jako novy

Informace o obrazku

Prejit do okna Prizkumnik

Zavreni Editoru (pokud neni vybér apod.)
Cela obrazovka

Posun obrazku

Doc¢asny mod posunu*

Doc¢asny mod méfritka*

Pfepinani ofezovych znacgek (vypnuto/zlaty fez/tfetiny)
Méfitko plus*

Mé&fitko minus*

Méfitko cely obrazek*

Méfitko 100 %*

Vsadit na kratSi stranu *

Zamknout méfitko *

Pfedchozi strana

Nasledujici strana

Smazat stranu

Prvni soubor*

Posledni soubor*

Pfedchozi soubor*

Nasledujici soubor*

Nahled barev pred tiskem (pfi zapnuté spravé barev a zvoleném profilu tiskarny)

Zobrazit ostfici body (pouze u neofezanych snimku z fotoaparati Canon)

Zobrazit prepal
Zobrazit histogram
Pokrocily histogram
Zpét

Opakovat
Opakovat

Zpét posledni krok
Tisk
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Editor — oznac¢ovani a orez

Kurzory Posun ozna€ovaciho ramce
Ctrl+Kurzory Rychly posun oznacovaciho ramce
Shift+Kurzory Zména oznacovaciho ramce

Editor tiskovych sestav pri textovém nastroji

Ctrl+B Tuéné pismo

Ctri+l Kurziva

Ctrl+A Vybrat vie

Ctrl+D Zdvojeni vybraného objektu v Editoru tiskovych sestav

Editor — pouziti kolecka mysi

® otaceni — Pfedchozi nebo nasledujici obrazek nebo zména méfitka obrazku (podle Nastaveni | Moznosti |

Editor | Ovladani koleCkem mysi)
¢ stisk — Cela obrazovka
¢ Shift+otaceni — zména parametru primér u nékterych nastroju

e Ctrl+otaceni — Zména méritka

© 2017 ZONER software, a.s.
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Kontaktni udaje

ZONER software, a.s.
Nové sady 18/583, 602 00 Brno

tel.: + 420 543 257 244, fax: + 420 543 257 245
e-mail: info@zoner.cz
http://www.zoner.cz

Copyright

Autorsky tym

Du8an Dolezal, Petr Grolich, Ale§ Hasala, Ladislav Matula, Pavel MinafF, Petr Minaf, Martin Sliwka, Vojtéch Tryhuk,
Jan Vancdura.

Podékovani

Zdenék Bulin, Jan Kovafik, Jaroslav Mejstfik, Ludék Svehla

Zoner Photo Studio 18 — Napovéda

Casti napovédy Ize libovolné tisknout pouze pro osobni potfebu, pokud neni spolednosti ZONER software, a.s.
povoleno jinak. Napovéda i jeji tisténé kopie jsou chranény autorskym zakonem a nelze je dale bez povoleni Sifit
zdarma ani za Uplatu. Zadna &ast napovédy nesmi byt kopirovana, vydavana, ukladana v zobrazovacich

systémech nebo pfenasena jakymkoli zplisobem vcetné elektronického, fotografického ¢i jiného zaznamu bez
pisemného svoleni ZONER software, a.s.

Informace jsou poskytovany bez zaruky, mohou se bez upozornéni zménit a nemohou byt povazovany za zavazek
producenta. ZONER software, a.s. nepfejima zadnou odpovédnost za pripadné chyby nebo nepresnosti, které
mohou byt v textu.

Revize textu: 1

Text neproSel jazykovou korekturou.

Software: © 1994—2015 ZONER software, a.s.
Dokumentace: © 2001—2015 ZONER software, a.s.
llustrace a fotografie: © 1999—2015 ZONER software, a.s.

V8echna prava vyhrazena.

Zoner Callisto, Zoner Media Explorer a Zoner Photo Studio jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti
ZONER software, a.s., Windows je registrovana ochranna znamka spolecnosti Microsoft Corp. Ostatni nazvy
mohou byt registrovanymi ochrannymi znamkami svych vlastniku.

¢ JPEG importni a exportni filtr — Copyright © 1991-2000, Thomas G. Lane — Copyright © 1991-1998, Independent
JPEG Group, Copyright © 2003-2010 by Guido Vollbeding

* PNG importni a exportni filtr — Copyright © 1998-2010 Glenn Randers-Pehrson

* TIFF importni a exportni filtr — Copyright © 1988-1997 Sam Leffler — Copyright © 1991-1997 Silicon Graphics,
Inc.

e ZLIB kompresni a dekompresni knihovna — Copyright © 1995-2013 Jean-Loup Gailly, Mark Adler
® dcraw — Copyright © 1997-2011 by Dave Coffin

¢ HD Photo DPK 1.0 — Copyright © 2005-2007 Microsoft Corporation

e JasPer 1.900.1 — Copyright © 1999-2007 Michael David Adams

¢ Thin Plate Spline 2D point morpher — Copyright © 2003-2005 Jarno Elonen
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¢ JPEG XR Reference software — Copyright © 2008-2010 ITU-T/ISO/IEC

* minizip 1.1 — Copyright © 2010 Gilles Vollant

* Regex library — Copyright © 1998-2000, Dr John Maddock

* Intel® Integrated Performance Primitives — Copyright © 2002-2011, Intel Corporation. — All Rights Reserved
® SpiderMonkey JavaScript Engine

* Vyvoj konzultovan s prof. RNDr. Miloslavem Druckmdllerem, CSc.

¢ Little cms — Copyright © 1998-2005 Marti Maria

¢ Adobe XMP Software Development Kit — Copyright © 2000-2013 Adobe Systems Incorporated

¢ Template Numerical Toolkit — National Institute of Technology, USA

¢ Adobe DNG Software Development Kit 1.4 — Copyright © 2006-2012 Adobe Systems Incorporated
e SQLite 3.8.11.1

¢ Snowball — Copyright © 2001, Dr Martin Porter

© 2017 ZONER software, a.s.
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Prostredi programu

Prostfedi programu Zoner Photo Studio se sklada ze tfi hlavnich modull: Spravce, Vyvolat a Editor, mezi kterymi
je mozno prepinat pomoci tlacitek v pravé horni ¢asti programu. V levé ¢asti modulu je panel Navigator, uprostfed
nahled obrazku a v pravé ¢asti nastroje podle zvoleného modulu.

V levé horni &asti programu se nachazi seznam otevienych zaloZek. Moduly se pfepinaji v ramci jedné zalozky.
Novou zaloZku lIze pfidat dvéma zplsoby: kliknutim na tlacitko se symbolem "plus" a vybérem modulu nebo
kliknutim na tla¢itko modulu se stisknutou klavesou [Ctrl].

¢ Modul Spravce slouzi k prochazeni a organizaci fotografii a mize byt zobrazen v nasledujicich rezimech:
Prizkumnik, Nahled, Mapa a Porovnat.

¢ Modul Vyvolat slouZi k nedestruktivnim upravam fotografii.

¢ Modul Editor slouzi k pokro€ilym a lok&lnim upravam fotografii.

Tlacitko Menu zobrazi nabidku funkci pro aktivni modul. Pro rozbaleni nabidky do tradi¢ni podoby pouzijte volbu
Zobrazit | Menu.

V pravé horni ¢asti prostfedi naleznete ikony pro Oznameni, Napovédu, Zoner uéet, Druhy monitor a Cela
obrazovka.

Modul Spravce

Modul Spravce je zakladnim modulem programu pro organizaci fotografii. Funkce v nabidce jsou sdruzeny do
kategorii podle typu prace s obrazky — Ziskat, Upravit, Informace, Organizovat, Vytvofit, Publikovat a Zobrazit.
Témto funkcim se vénuiji dalsi kapitoly.

Spravce muze byt zobrazen v nasledujicich rezimech: Prizkumnik, Nahled, Mapa a Porovnat. Mezi rezimy
Prizkumnik a Nahled Ize rychle pfepinat poklepanim na miniaturu obrazku nebo na Nahled.

Jednotlivé reZimy a zobrazeni oken Ize ovladat pomoci nabidky Zobrazit nebo pomoci panelu nastroju v horni
stfedni ¢asti Spravce.
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V levé Casti Spravce je zobrazen panel Navigator, v pravé ¢asti panel Informace.

Panel Informace

Tento panel je uréen pro zobrazeni informaci (metadat) z obrazku vybraného (ozna¢eného) v okné Prazkumnik. V
horni ¢asti panelu je zobrazen histogram vybraného obrazku a zakladni informace a ném. Nasleduje lista s ¢asto
pouzivanymi nastroji. V dolni ¢asti panelu se zobrazuje informace o poctu polozek v aktualni slozce Prizkumniku.

Informace jsou sefazeny do skupin podle typu. Pro konfiguraci zobrazeni informaci pouZzijte tlacitko se symbolem
ozubeného kola v levém dolnim rohu okna. V dialogu Nastaveni zobrazeni informaci je mozné si ulozit nebo
obnovit konfiguraci zobrazeni informaci.

U soubor(, do kterych je mozno zapisovat, je mozné ménit nékteré informace pfimo v tomto okné — takto upravené
informace Ize ulozit:

¢ kliknutim na tla¢itko Ulozit v dolni ¢asti panelu

¢ stiskem klavesy [CtrI+Enter] v editacnim poli v panelu. Informace se uloZi a pfejde se na dalSi obrazek. Takto
Ize rychle popisovat sérii obrazkd.

® pfi vybéru jiného souboru v Prazkumniku

Pokud je v Prizkumniku vybrano vice soubor(, Ize hromadné témto soubordm zménit Hodnoceni, Znacku, Nazev,
Popis a Kli¢ova slova na stejnou hodnotu. Vyjimku tvofi kliCova slova - pokud je vybrano vice obrazku s rdznymi
klicovymi slovy, je pfed kli€¢ovym slovem, které neni obsazeno ve v8ech souborech, symbol hvézdi¢ky. Pfi smazani
hvézdicky se zvolené klicové slovo ulozi do vSech soubort.

Pokud vybrany obrazek obsahuje GPS udaje, Ize pomoci tlaitka Ziskat lokaci zapsat do souboru textové udaje
popisujici GPS soufadnici. Jedna se o tyto polozky: Misto, Mésto, Stat/Kraj, Kéd zemé. Tato funkce vyZaduje
pfipojeni k internetu.

Rezim Pruzkumnik

Hlavni nabidka

Nabidka funkci v modulu Spravce je rozdélena podle oblasti prace s fotografii na Ziskat, Upravit, Informace,
Organizovat, Publikovat, Vytvorit a Zobrazit.

Hlavni plocha okna Prizkumnik je uréena pro zobrazeni aktualniho obsahu slozky vybrané v Navigatoru. Vychozim
reZimem zobrazeni jsou Miniatury.

Typ zobrazeni je mozné zménit tlacitkem Rezim zobrazeni v Navigaénim panelu okna nebo v kontextové nabidce,
ktera se zobrazi stiskem pravého tlacitka mysi na volné plo$e Prizkumnika. Zobrazeni miniatur a informaci u nich
je mozné zménit v Nastaveni | Moznosti | Miniatury a v Nastaveni | Moznosti | Popisy miniatur.

Prizkumnik programu Zoner Photo Studio ma témér totozné ovladani jako standardni prizkumnik Windows —
vybér fotografii, pfesunovani a kopirovani soubortt metodou tahni a pust (drag & drop).

PFi organizaci fotografii je nékdy vhodné pouzivat druhé okno Prizkumnika. Toto je mozné pres nabidku Zobrazit |
Dva Priizkumnici nad sebou / vedle sebe. Pokud je otevieno vice oken Prlizkumnika, pfepina se mezi nimi
pfimo kliknutim do zvoleného okna. Podle aktivniho okna se fidi zobrazeni stromu sloZek v Navigatoru, zde se
vzdy zvyrazni odpovidajici slozka.

Kurzor mysi s pfesypacimi hodinami indikuje nacitani miniatur na pozadi.

Rezim Minatury

Vychozi rezim, ve kterém jsou v okné Prizkumnik zobrazeny miniatury obrazkd s moznosti rozSifeni o dalsi
informace.

V miniaturach se zobrazuji i malé grafické symboly indikujici pfitomnost dalSich informaci (metadat) v obrazku.
Postupné z levého horniho okraje doprava jsou to fotografické informace (EXIF), popisky (nazev, autor, popis,...),
klicova slova, zvukova poznamka, zaloha originalu, zaloha informaci, digitalni podpis, GPS data.

Poklepanim na kazdy z téchto symbol{i se zobrazi dialog zobrazujici souvisejici informace.

U spodniho okraje vlevo mohou byt symboly zastupce, znamého z Windows, ktery upozorriuje, Ze se nepracuje
s fyzickym souborem. V pravé dolni ¢asti miniatury se zobrazuje barevna znacka a hodnoceni fotografie.
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Pod miniaturami je mozné zobrazit nékolik fadkl s rozSifenymi informacemi (€as, clona, ...), jejich obsah je mozné
nastavit v Nastaveni | Moznosti | Popisy miniatur.

Pro zrychleni prochazeni slozek s obrazky se pouzivaji bud miniatury uloZené v obrazcich (napf. EXIF) nebo se
generuji z obrazku a pak ukladaji do vyrovnavaci paméti na disk. Odsud jsou nacteny pfi jejich opétovném
zobrazeni.

Tocenim koleCkem mysi se sou€asné stisknutou klavesou [Ctrl] I1ze plynule ménit velikost zobrazenych miniatur.

Rezim Detaily

V rezimu Detaily se vzdy zobrazuje fadici zahlavi, které obsahuje textové informace o souborech. Pomoci
kontextové nabidky, kterou vyvolate druhym tlagitkem v tomto zahlavi, mUzete pfidavat nebo ubirat jednotlivé
atributy. Chycenim a tahnutim za libovolny atribut je mozné pfesunout cely sloupec na jinou pozici. Stisknutim
jednotlivych atributll v zahlavi muzete obrazky pohodiné sefadit podle tohoto atributu. Opakovanym stiskem je
mozné zménit smér fazeni — ten je vzdy indikovan Sipkou vedle jména atributu.

Pozadi soubort je po instalaci barevné rozliSeno podle typu souboru. Toto rozliSeni je mozné vypnout v Nastaveni
| MoZnosti | Zobrazeni | Pouzivat barevné zvyraznéni u podporovanych formatu. Je-li to mozné, zobrazi se
u ukazatele mysi miniatura na soubor pod ukazatelem.

Rezim Dlazdice

Tento rezim je podobny reZzimu Miniatury s roz8ifenymi informacemi, ovdem s tim rozdilem, Ze se pfidavné
informace o obrazcich zobrazuji vpravo vedle miniatury, coZ je praktické zejména v pfipadé delSich zobrazovanych
Fetézcl informaci. Sitka sloupce je stanovena automaticky podle velikosti miniatury a §ifky okna Priizkumnika.
Parametry zobrazeni dlazdic je mozné nastavit v Nastaveni | Moznosti | Popisy miniatur.

Pokud je zobrazeny popis fotografie vétsi nez je plocha pro jeho zobrazeni, pak se v pravé ¢asti oblasti s popisem
zobrazi Sipky, pomoci kterych Ize text posouvat. DalSi zpUisob pro posunuti textu je stisknuti koleCka mysi v oblasti
s popiskem a tahnuti mysi poZzadovanym smérem.

Tocenim koleCkem mysi se soucasné stisknutou klavesou [Ctrl] Ize plynule ménit velikost zobrazenych miniatur.

Zobrazované typy soubort

Program standardné zobrazuje soubory podporovanych grafickych, zvukovych a video formatd. RozsSifeni nebo
omezeni zobrazeni typu soubor( se provadi v Nastaveni | Moznosti | Zobrazeni.

Rezim Nahled

Toto okno je ur€eno pro rychlé zobrazeni nahledu obrazku vybraného (ozna¢eného) v panelu nahledu. Pro rychlé
prohlizeni detail(l zobrazené obrazku Ize pouzit ovladani méfitka zobrazeni mysi. Ve vychozim stavu je obrazek
zobrazen cely, po kliknuti a drzeni levého tlaitka se zobrazi obrazek v méfitku 100% (1:1). TaZenim mySi Ize
obrazek posouvat. Po pusténi levého tlaCitka mysi se opét zobrazi cely obrazek.

Méfitko Ize také ménit pomoci pfikazl v panelu nastroji nad oknem s nahledem nebo pomoci klavesovych
zkratek.

Dalsi volby jsou dostupné v panelu nastroju nad oknem s nahledem.

Rezim Mapa

V tomto rezimu je v modulu Spravce zobrazena online mapa. K fotografiim muzete pfifadit GPS soufadnice
a zobrazit jejich umisténi na mapé.

Pokud jsou v aktualni sloZce fotografie s pfifazenymi GPS soufadnicemi, zobrazi se na mapé& Cervené znacky. Pro
soubory vybrané ve Filmovém pasu pod mapou se zobrazuji modré znacky. Klikdnim na znacky se vyberou v
panelu nahledu odpovidajici fotografie. Pokud znacka reprezentuje skupinu vice fotografii, je v ni zobrazen pocet
fotografii pro vybrané misto. Dvojitym kliknutim na takovou zna¢ku dojde k pfiblizeni mapy.

Jednu nebo vice fotografii Ize z panelu nahledd mysi pfetahnout na pozici na mapé a tim témto soubordm pfifadit
odpovidajici GPS soufadnici. Pfetazenim znacky pfimo na mapé muizete GPS souradnici dané fotky upravit.

V panelu nastroji umisténém nad oknem mapy jsou k dispozici nasledujici volby:

* Domaci pohled - umoZziuje rychle uloZit a obnovit pohled na mapu
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¢ PfizpUsobit pohled vSem souboriim ve slozce - jednorazové zméni méfitko mapy tak, aby byly na mapé
zobrazeny vSechny znacky souborli s GPS soufadnicemi

¢ PfizpUsobit pohled vybranym souboriim - jednorazové zméni méfitko mapy tak, aby byly na mapé zobrazeny
vS§echny znacky vybranych soubor(i s GPS soufadnicemi

e Zobrazovat zna€ky - umoznuje zvolit, jestli na mapé budou zobrazeny znacky pouze vybranych soubort nebo
vS§ech souboru ze slozky

¢ Sledovat vybér - zatrzenim této volby dojde pfi kazdé zméné vybraného souboru v panelu nahledd ke zméné
méfitka mapy tak, aby byly na mapé zobrazeny v§echny znacky vybranych soubort s GPS soufadnicemi

Modul Vyvolat

Modul Vyvolat slouzi k nedestruktivnim Upravam obrazku, a to jak obrazkl ve formatu RAW, tak i ostatnich
bitmapovych formatd. Zakladni usporadani modulu je stejné jako v ostatnich ¢astech programu. Na levé strané je
Navigator, uprostfed obrazovky se zobrazuje nahled na provadéné Upravy obrazku, v pravé Casti je panel
obsahujici histogram, zakladni informace o obrazku, listu pro ovladani zakladnich funkci, skupinu s ulozenymi
nastavenimi a dale ovladaci prvky pro nastavovani parametru jednotlivych uprav. Pod nahledem je potom umistén
filmovy pas. Jednotlivé panely Ize skryt pomoci list pFi okraji obrazovky.

Nahled obrazku

Nahled slouzi ke kontrole provadénych Uprav, béhem nastavovani parametr(i jsou zmény v realném Case
aplikovany a zobrazeny v okné nahledu. Méfitko zobrazeni je mozné ménit koleCkem mysi, kliknutim levym
tlaCitkem mysi Ize pfepinat mezi zobrazenim 1:1 a Vsadit cely. Mé&fitko Ize také ménit ovladacdi nad oknem
nahledu, pfipadné prostfednictvim menu. Nahledové okno je mozné pfepnout do rezimu zobrazeni pfepall pomoci
prislusného tlacitka v okné histogramu. Pfi zméné hodnot pomoci posuvnikl se u formatu RAW pouziva snizena
kvalita nahledu, nahled v piné kvalité se vzdy dopocita s mirnym zpozdénim. Volbou Vysoka kvalita nahledu v
menu Zobragzit |ze vynutit plnou kvalitu nahledu i pfi zméné hodnot posuvnikem.

V okné nahledem se také nastavuje Ofez obrazku, ktery vyvolate stisknutim tladitka Ofezu v list€ v pravém panelu.
Zménu ofezového ramce je mozné provadét chycenim jednoho z roht nebo jedné ze stran, posun je mozny po
stisknuti levého tlagitka mysi uvnitf ofezového ramce. Pomér stran ofezového ramce je mozné ménit pomoci
rozbalovaciho seznamu v panelu, pfipadné taZzenim mysi pozadovanym smérem. Otaceni obrazku je mozné
provadét chycenim za libovolné misto mimo ofezovy ramec. Ofezovy nastroj umoznuje zobrazeni riiznych
ofezovych znacek prostfednictvim rozbalovaciho seznamu v panelu, pfipadné v menu Zobrazit. Klavesou [Ctri+A]
vyberete v obrazku co nejvétsi oblast v zavislosti na nato€eni a poméru stran obrazku.

Ofezovy nastroj se ukondi opétovnym stiskem tlacitka pro ofez, stiskem tlacitka Pouzit, pfipadné pomoci klavesy
[Enter]. TlaCitka Storno nebo klavesa [Esc] zrusi aktualni ofez, vrati tedy otoeni a ofez na hodnoty pfed
spusténim ofezového nastroje. Tladitkem Zrusit se zcela zrusi ofez obrazku.

Panely s ovladacimi prvky

Pomoci ovladacich prvkl na zalozkach v pravé ¢asti okna muzete kontrolovat parametry vyvolani aktualné
zvoleného obrazku. Jednotlivé ovladaci prvky jsou roz€lenény do skupin, jestlize je néktery z parametrd ve skupiné
zménén, objevi se v zahlavi skupiny zatrzitko kterym Ize celou skupinu zakazat, a dale tlacitko, kterym nastavite
parametry ve skupiné na vychozi hodnoty.

Obsah panelu se miize ponékud lisit v zavislosti na tom, zda je otevien obrazek ve formatu RAW nebo v ostatnich
bitmapovych formatech. V druhém pfipadé nékteré skupiny chybi nebo jsou nékteré ovladaci prvky neaktivni.
Jestlize byl obrazek ve formatu RAW upraven v nékteré starSi verzi Zoner Photo Studia, zméni se ovladaci prvky
tak aby odpovidaly této starsi verzi a bylo zajisténo, Ze se obrazek vyvola shodnym zplsobem.

Vlastni nastaveni

Upravy provedené v obrazku je mozné uloZit jako ,nastaveni“. Pfi uloZeni nastaveni se objevi dialog, kde je mozné
pomoci zatrzitek zvolit skupiny, které budou do nastaveni uloZeny. Pfi zatrzeni volby Pouze zmé&néné se ulozi
pouze ty parametry, které se liSi od vychozich hodnot. Pfi aplikovani nastaveni budou potom ovlivhény pouze
uloZené parametry, ostatni zdstanou nezménény.

S nastavenim aktualniho obrazku je mozné pracovat pfikazy z hlavni nabidky Nastaveni:

¢ Kopirovat do schranky — zkopiruje aktualni nastaveni obrazku do schranky
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* Vlozit ze schranky — vloZi nastaveni ze schranky do otevieného obrazku
¢ Ulozit nastaveni — aktualni nastaveni ulozi pod zvolenym jménem

¢ Nastavit aktualni nastaveni jako vychozi — umoziiuje uzivatelské pfizplsobeni vychoziho nastaveni, vychozi
nastaveni je aplikovano na obrazek pfi prvnim nacteni do modulu Vyvolat

* Obnovit vychozi nastaveni - umozriuje navrat k pdvodnimu vychozimu nastaveni.

UloZena nastaveni se objevi v pravém panelu ve skupiné Nastaveni. Pfi najeti my3i nad jméno nastaveni se objevi
v malém okné& nahled uprav, po kliknuti se nastaveni aplikuje.

Kopirovani nastaveni na vice obrazku

Jestlize chcete nastaveni pfenést na vice obrazku najednou, oznacte je ve filmovém pasu a v lokalnim menu
pouzijte volbu Vlozit aktualni nastaveni. S nastavenim Ize pracovat i v lokalnim menu v Prizkumniku.

Ulozeni provedenych zmén

Provedené zmény neni tfeba nijak potvrzovat nebo ukladat, k jejich ulozeni dojde zcela automaticky po nacteni
dalSiho obrazku, pfechodu do jiného modulu, nebo pfi ukonéeni programu. Pokud chcete v obrazku provést
nékteré pokrocilejsi upravy, které nejde udélat ve Vyvolat, pfejdéte jednoduse pfimo do Editoru. DalSi upravy v
Editoru uz ovSem nejsou nedestruktivni a nebude mozné plvodni Upravy modifikovat ve Vyvolat. Doporucujeme
proto zmény v editoru neukladat do puvodniho obrazku, ale ulozit zménény obrazek pod jinym jménem.

Panel s parametry

Jednotlivé ovladaci prvky jsou roz€lenény do skupin, skupiny je mozné sbalit &i rozbalit pomoci Sipky v zahlavi
skupiny. Kliknutim pravym tlaCitkem nad zahlavim kterékoliv skupiny se objevi seznam v3ech skupin se zatrzitky,
kterymi Ize podle potfeby nékteré skupiny zcela skryt. Nékteré skupiny dale obsahuji sekce které jsou ve vychozim
stavu skryté, kliknutim na tlacitko pfed nazvem se sekce rozbali.

Otoceni a orez
V nabidce Ofez Ize zvolit pomér stran obrazku, vychozi hodnota je vzdy Aktualni pomér. Pomoci volby Otoceni je

mozné Ciselné zadat pfesnou hodnotu oto¢eni obrazku. V nabidce Ofezové znacky je seznam znacek které je
mozné v nahledu zobrazit.

Vyrovnani bilé

¢ Vyrovnani bilé - umoZfiuje volbu jednoho z pfeddefinovanych nastaveni. Vychozi nastaveni odpovida nastaveni
ulozeném ve snimku z fotoaparatu.

¢ Kapatko - umoznuje vyvazeni bilé kliknutim na zvolené misto v nahledu, které ma byt po vyvazeni bilé barevné
neutralni.

* Teplota bilé - umozriuje kontrolu vyvazeni bilé posunem na ose modra-Zluta.
® Qdstin - umoznuje kontrolu vyvazeni bilé posunem na ose zelena-fialova.

* Poznamka - v pfipadé vyvazenim bilé kapatkem se hodnota teploty bilé a odstinu aktualizuje az po
vygenerovani nahledu.

Expozice

¢ Expozice - umoziiuje dodate€nou korekci expozice v rozsahu az +/-4eV. Pfi posunuti do zapornych hodnot se
aktivuje zachrana prepald.

* Kontrast - umozniuje kontrolu celkového kontrastu vysledného obrazku.

e Svétla - kontroluje mnozstvi a intenzitu svétel v obraze. Pfi posunuti do zapornych hodnot se aktivuje zachrana
prepald.

¢ Stiny - kontroluje mnozstvi a intenzitu stin v obraze.
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e Zretelnost - méni lokalni kontrast na hranach.

¢ Automaticky — po stisku tohoto tlaCitka program automaticky analyzuje obrazek a podle toho zvoli vhodné
hodnoty parametr(i ve skupiné Expozice.

Ovladaci prvky pro proces ZPS16 (viz skupina Zpracovani):

Metoda podexpozice urcuje zpUsob, jakym se program pfi ztmaveni obrazu vyrovna se schazejici informaci pro
nejjasnéjsi oblasti. Uplatiiuje se pfi staZeni Expozice do zapornych hodnot a pfi aplikaci HDR na svétlé oblasti.
Nabizi tfi metody:

¢ Linearni - metoda vhodna predevsim pro portréty, provadi ztmaveni obrazu pfirozenym zpusobem. V
prepalenych oblastech obraz zeSedne. Metoda neprovadi zachranu prepal(, pro ziskani dodate¢né kresby v
prepalenych oblastech pouzijte ovladaci prvek Svétla.

e Zivé barvy - metoda vhodna pro krajinnou fotografii. Zachovava jas pro piepalené oblasti a nejjasnéjsi oblasti
ztmavuje nelinearnég, pfi¢emz zvySuje jejich kontrast i sytost.

* Kontrastni - metoda funguijici podobné jako Zivé barvy, ale nezvySuje sytost barev a zvy$uje kontrast pro mensi
rozsah jas(.

Ovladaci prvky pro proces ZPS17:
¢ Bily bod - nastavi uroven jasu odpovidajici bilé barvé v obrazku.
¢ Cerny bod - nastavi Urover jasu odpovidajici erné barvé v obrazku.

PFi pouziti procesu ZPS17 jsou posuvniky ve skupiné Expozice navrzeny tak, Ze jejich posun do kladnych hodnot
obrazek vzdy zesvétluje, posun do zapornych hodnot obrazek ztmavuje.

Zachrana prepall provadi rekonstrukci obrazu v mistech, kde v jednom nebo vice barevnych kanalech doslo ke
ztraté kresby. Metoda provadi pomérné dobfe rekonstrukci jasu, ale protoze je barevna informace na téchto
mistech ztracena, nemusi vysledna barva odpovidat pivodné snimanému obrazu.

Barva

Zatrzitko Odstiny Sedi uruje zda bude obrazek zpracovan barevné nebo &ernobile, obsah panelu se méni podle
zvolené varianty.

Ovladaci prvky pro barevné obrazky:

® QOdstin - umoznuje posun barev korekci v modelu HSL.

¢ Sytost — nastavuje saturaci barev.

e Zivost — nastavuje saturaci barev vzhledem ke stavajici sytosti barev v obrazku — méné syté barvy ovlivni vice

¢ Barevné korekce - po rozbaleni sekce se objevi ovladaci prvek umoziiujici mirné korekce barev v rezimu HSL.
Pro snaz$i pouziti je mozné kapatkem zjistit nejbliz8i barvu pro nastaveni korekce.

Ovladaci prvky pro ¢ernobilé obrazky:

Je mozné zvolit dvé metody nastaveni — pfi pouziti metody Ruéni michani kanall je mozné pomoci posuvnik
Cervena, zelena a modra zvolit podil jednotlivych sloZzek na vysledném obrazku v odstinech 3edi. Vychozi nastaveni
odpovida hodnotam bézné pouzivanym pro pfevod na odstiny Sedi. Metoda Rychla volba postupné méni pomér
kanalu podle polohy jediného posuvniku Ténovani, vhodnou hodnotu vyberete vizualné podle nahledu obrazku.

Tonalni krivka

Tonalni kfivka umoZznuje pokrocilejSi kontrolu jasoveé slozky obrazu. Kfivku je mozné upravovat taZzenim kontrolnich
bodU mysi na nové pozice, kterymi ma kfivka prochazet. Ke dvéma vychozim bodim je mozné pfidavat nové body
kliknutim kdekoli na kfivku. Kliknutim pravého tlacitka mysi je mozné zvoleny bod smazat.

Na vodorovné ose jsou vyjadieny vstupni hodnoty, na svislé ose vystupni hodnoty. Kfivka musi byt vzdy spojita,
proto neni mozné body pfetahovat Uplné libovoIné. Horizontalnim posuvem krajnich bod( vychozi kfivky se
upravuje hodnota €erného a bilého bodu stejné jako u funkce Urovné. Vytvarovanim kfivky do tvaru pismene S
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mUzete pfizplsobovat kontrast obrazu.

PFi pouziti procesu ZPS17 a novéjSich je mozné kromé jasové slozky nastavovat nezavisle i Cerveny, zeleny a
modry kanal.

Ostrost

Funguje shodné jako funkce Maskovani neostrosti ve filtru Doostfit.

Redukce Sumu
* Redukce Sumu - kontroluje miru odstranéni Sumu v jasové slozce obrazu.
* Redukce barevného Sumu - kontroluje silu filtrace Sumu v barevné sloZce obrazu.

¢ Potlacit barevné skvrny — umozriuje dodatecné potlaceni vétSich barevnych skvrn viditelnych po odstranéni
barevného Sumu.

Efekty

Pridani vinétace

¢ Sila — ur€uje intenzitu efektu

* Polomér — udava rychlost tmavnuti/zesvétleni roht ve vzdalenosti od kraje

Na rozdil od Korekce vinétace se Pfidani vinétace aplikuje az po provedeni ofezu obrazku.
Pridani zrna
Funguje shodné jako jako stejnojmenny filtr v Editoru.

HDR

Ovladani je identické s funkci HDR v sekci publikovani.

Objektiv
Profil objektivu

Nabidka umoznuje pouziti profild ve formatu LCP, které slouzi k automatickym korekcim geometrickych vad,
chromatické vady a vinétace. Zoner takové profily k Photo Studiu nedodava, ale pro nékteré objektivy se daji ziskat
zdarma na internetu. Po vybéru profilu ur&ite pomoci voleb Transformace, Chromaticka vada a Vinétace které vady
budou pomoci profilu korigovany.

Manualni korekce
Po rozbaleni sekce se objevi dalSi ovladaci prvky kterymi Ize provést ru€ni korekci optickych vad:
¢ Soudkovitost — kontroluje miru korekce soudkovitého zkresleni.

¢ Korekce vinétace — umoznuje volitelné bud potlaceni nezadouciho ztmaveni na okrajich obrazu nebo naopak
jeho doplnéni pro zddraznéni obsahu nachazejiciho se v prostfedni ¢asti snimku.

¢ Chromaticka vada — Pokud se chromaticka vada uprostfed obrazu nenachazi a smérem ke krajim se zvétsuje,

miiZete pro jeji potladeni pouzit ovladaci prvky Cervena - zelena a Zluta - modra, kterymi ovlivnite vzajemné
posunuti barevnych slozek viici sobé a vadu potlacite.

Profil fotoaparatu

Nabidka umoznuje pouziti profilli ve formatu DCP, které slouzi ke korekcim barev a tonality. Zoner takové profily k
Photo Studio nedodava, ale pro nékteré fotoaparaty se daji ziskat zdarma na internetu.

Zpracovani

Zoner Photo Studio 18 obsahuje novy proces zpracovani obrazku, pro zachovani kompatibility ale umoznuje
zpracovavat obrazky procesem ze starSich verzi. Pfi nacteni obrazku je detekovano kterou verzi byl obrazek
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zpracovan a pfislusny proces se nastavi automaticky, ¢imz je zajisténo Ze je obrazek zpracovan stejné jako v
puvodni verzi. Verzi procesu je mozné dodate¢né libovolné ménit.

Nedestruktivni upravy

PFi editaci obrazkl v Editoru se veskeré Upravy aplikuji pfimo na obrazova data a v okamziku ulozeni obrazku jsou
takto upravena data zapsana do souboru a obrazek je tak nevratné zménén. Naproti tomu v pfipadé
nedestruktivnich Uprav zUstavaji zdrojova data obrazku nezménéna, uklada se pouze seznam jednotlivych Uprav a
ty jsou potom aplikovany az dodatecné&, v okamziku kdy je potfeba obrazek zobrazit. Pfi ulozeni je potom na disk
zapsan pouze tento popis Uprav a puvodni obrazek zistava nezménén. Diky tomu je mozné provedené Upravy
pozdéji libovolné modifikovat, pfipadné je zrusit UpIné a vratit se tak k plivodnimu obrazku.

Pro nedestruktivni upravy obrazku slouzi modul Vyvolat. Po dokon&eni editace neni tfeba zmény nijak potvrzovat
nebo ukladat, jsou zapsany automaticky pfi nacteni dalSiho obrazku, pfechodu do jiného modulu nebo pfi ukongeni
programu. Aplikovani provedenych Uprav je v celém programu transparentni, v kazdém modulu tedy uvidite
obrazek tak jak byl upraven v modulu Vyvolat. Pokud tedy napfiklad potfebujete provést slozitéjSi upravy které
nejsou obsazeny v modulu Vyvolat, stadi obrazek otevfit v Editoru a pokraCovat v dalsi editaci. V pfipadé ze
potfebujete nedestruktivné upravené obrazky pouzit mimo Zoner Photo Studio, je potfeba pouzit funkci Export,
ktera aplikuje provedené upravy a obrazky uloZi do zvoleného umisténi ve vybraném formatu.

Modul Editor

Okno Editor slouzi k individualni upravé obrazkd pomoci nastroji a grafickych funkci (filtrd). Oken je mozné
zobrazit vice najednou.

Obrazek je mozné editovat nékolika zplsoby. Okno Editor zaviete stiskem [Esc] nebo [CtrI+F4], pokud jste v
obrazku provedli zmény, budete vyzvani k potvrzeni nebo odmitnuti zmén pfed uloZzenim.

Editor mUze byt spustén také samostatné jako asociovany prohlize¢ obrazkda z Windows. Asociace k formatum se
nastavuji v dialogu Nastaveni | Moznosti | Integrace.

V okné Editor jsou dostupné nabidky: Soubor, Upravit, Vylepsit, Efekty, Vrstva, Vybér a Zobrazit. Obsah téchto
nabidek je popsan v samostatnych kapitolach.

Pod nabidkami jsou umistény panely s ikonami funkci a nastroji a bo¢ni panel, jehoz obsah se méni podle
zvoleného nastroje nebo filtru. Ikony funkci v nékterych panelech je mozné libovolné upravit — napfiklad z mistni
nabidky volbou Vlastni... nebo v Nastaveni | Vlastni... Panel nastroju a bo¢ni panel jsou standardné umistény na
pravém okraji obrazovky, jejich pozici je mozné zménit v dialogu Nastaveni | Moznosti | Editor.

Ve stavovém fadku okna se zobrazuji informace o pravé otevieném obréazku. Informace vlevo jsou
konfigurovatelné a nastavuji se pomoci univerzalniho formatovaciho fetézce v nastaveni programu. Toto nastaveni
je spole¢né pro Editor a Priizkumnik. Sestaveni a Upravé tohoto fetézce je vénovana samostatna kapitola
Formatovaci fetézec.

Vpravo od stavového fadku je informace o velikosti obrazku, barevné hloubce a zobrazené strance. DalSi blok
informaci ve stavovém fadku je vyuzit pro zobrazeni aktualni pozice ukazatele mysSi a aktualni hodnoty barvy v
obrazku pod kurzorem mysi. Pokud existuje néjaky vybér, zobrazuje se zde jesté jeho Sifka a vyska.

Soubor, se kterym se pracuje, je mozné smazat pfimo z Editoru. Slouzi k tomu pfikaz Soubor | Smazat soubor
[Ctri+Del]. Pokud je zapnuty systémovy koS$, pfenese se obrazek tam, jinak je mozné pomoci klavesy
[Ctri+Shift+Del] smazat soubor bez pouziti koSe.

Jestlize je v obrazku proveden vybér, aplikuji se upravy pouze na tuto vybranou oblast. Prace s vybérem je
popsana v samostatné kapitole.

Bocni panel

V boénim panelu se zobrazuji ovladaci prvky nastroje Rychlé apravy, seznam efekt(l nastroje Rychlé filtry, pfi
pouziti nastroje Filtry jsou zde seznam vsech filtrl s moznosti rychlého spusténi. Dale se v bo¢nim panelu
nastavuji parametry jednotlivych nastroju a filtrd. V horni ¢asti bo€niho panelu je vZdy zobrazen histogram, na
spodnim okraji jsou k dispozici tlacitka Pouzit a Zrusit, tlacitka jsou aktivni v pfipadé Ze je nutné potvrdit i naopak
stornovat nékterou operaci. PFi pouziti filtrd a také nékterych nastroji se v boénim panelu zobrazi sekce Vrstva
kde je mozné nastavit Kryti vrstvy a Rezim prolnuti vrstvy. Pomoci klavesové zkratky [F8] nebo kliknutim na
pravy okraj je mozné panel skryt, pfipadné jej znovu zobrazit.
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4’ Rychlé upravy

V panelu rychlych uprav jsou soustfedény nejpouzivanéjsi funkce pro Upravu fotografii. Jednotlivé skupiny v panelu
obsahuji funkce pouZité ve filtrech VylepsSit expozici, Upravit teplotu barev, Upravit barvy a Krivky, jejich
hodnoty je ale mozné ménit kdykoliv béhem editace obrazku, vysledek je navic mozné kontrolovat v realném Case
pfimo v obrazku. Pfi zméné jednoho nebo vice parametrl v panelu rychlych Uprav se zablokuje prostfedi Editoru,
vysledek je na zavér nutné potvrdit pomoci tlaitka Pouzit nebo klavesy [Enter], pfipadné jej odvolat tladitkem
Zrusit nebo klavesou [Esc]. V levé spodni &asti panelu je umisténé tlacitko, pomoci kterého Ize do€asné zobrazit
puvodni obrazek bez Uprav nastavenych v panelu, stejného vysledku dosahnete stisknutim kolecka mysi v
obrazku.

Tlacitkem v titulku jednotlivych skupin je mozné vynulovat nastaveni celé skupiny, poklepanim na nazev parametru
vynulujete nastaveni tohoto parametru. Stejné jako u béznych filtrd je i v panelu rychlych dprav mozné ulozit
aktualni nastaveni a pozd8ji jej opét vyvolat.

Upozornéni: V nékterych pfipadech se obrazovy nahled a histogram mohou mirné liSit od vysledku po potvrzeni
Uprav.

e
OZ Rychlé filtry

Pomoci funkce Hromadny filtr je mozné vytvofit zajimavé efekty, nastaveni je navic mozné ulozit pro pozdé;jsi
pouZiti. V boénim panelu Editoru jsou po pfepnuti na zaloZku Rychlé filtry k dispozici dva panely, které obsahuiji
prave tato nastaveni. Nékteré efekty jsou sou€asti instalace programu a najdete je v hornim panelu, v doinim
panelu se potom zobrazuji nastaveni, ktera si v hromadném filtru sami uloZite. Pfi umisténi kurzoru mysi na
nékterou z poloZzek se v malém okné zobrazi nahled efektu, kliknutim na poloZku se zobrazi nahled efektu pfimo v
obrazku. Nahled je jen do€asny, pfi kliknuti na jinou poloZku se zrusi a vytvofi se novy nahled odpovidajici nové
polozce. Efekt potvrdite pomoci tladitka Pouzit nebo klavesou [Enter], zobrazeny nahled stornujete tlacitkem
Zrusit nebo klavesou [Esc].

Predinstalované efekty je mozné nacist v Hromadném filtru a aplikovat na vice obrazku naraz. V seznamu
uloZenych nastaveni jsou zvyraznény pomoci hranatych zavorek. Na rozdil od ostatnich nastaveni nelze
predinstalované efekty smazat.

Panel Navigator

Navigator slouzi pro vybér slozky, ktera se zobrazi v Prizkumniku nebo Filmovém pasu. Navigator je rozdélen na
nasledujici sekce:

* Oblibené — tato sekce zobrazuje seznam Oblibenych sloZek pro jejich rychly pfistup k nim. Do Oblibenych
sloZek Ize nové polozky pfidavat pfetazenim mySi pfipadné pomoci volby v lokalni nabidce.

¢ Katalog — Katalog zobrazuje uZivatelem definované slozky s obrazky, asovou osu a kli€ova slova. Vice
informaci naleznete v kapitole Katalog.

® Zonerama — V této sekci jsou v navigatoru zobrazena alba nahrana na serveru Zonerama. Vice informaci
naleznete v kapitole Nahrat na Zonerama.

¢ Pocita¢ — V této sekci mizete prochazet kompletni strukturu slozek vaseho pocitace.
¢ Sit’ - pro pfistup k ostatnim pocitacum pfipojenych v siti.

Tlacitkem Import spustite modul, ktery slouzi ke zkopirovani nebo pfesunu fotografii pfimo z fotoaparatu nebo z
pamétoveé karty. Popis funk&nosti tohoto modulu nejdete v kapitole Importovat.

Dvojitym kliknutim na titulek sekce Ize jednotlivé sekce sbalovat a rozbalovat.

Pfi zméné slozky napfiklad vybé&rem z Oblibenych sloZek Navigator nerozbaluje jednotlivé podsloZzky ve stromu
slozek. V takovém pfipadé je na pravém kraji u vybrané nejbliz8i polozky zobrazena ikona s Sipkami. Kliknutim na
tuto ikonu se strom sloZek rozbali aZ na cilovou slozku.
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Prohlizec¢

Prohlize¢ slouzi k rychlému prohliZzeni obrazkd.

Pokud je Zoner Photo Studio integrovano do systému Windows, Prohlize¢ Ize spoustét ze systému poklepanim na
obrazek.

Prohlize¢ Ize spustit také kdykoliv z modulu Spravce po stisknuti klavesy [F3].

Pro ovladani Prohlize€e Ize pouzit ikony v panelu nastrojd, mys, nebo nasledujici klavesové zkratky:
¢ Sipka vpravo, [Page Down] - nasledujici obrazek

¢ Sipka vlevo, [Page Up] - pfedchozi obrazek

* [Home], [End] - prvni/posledni obrazek ve slozce

* [Mezernik] - automatické promitani fotek s intervalem, ktery Ize nastavit v dialogu Nastaveni.
¢ [+], [Num +], otaceni koleCkem mysi od sebe - zvétSeni méfitka

¢ [-], [Num -], ota€eni koleckem mysi k sobé - zmenSeni méfitka

® [Num *], [,] - méfitko 1:1

® [Num 0], [.] - Vsadit cely

* [Z], kliknuti levy tlacitkem mysi - pfepinani mezi méfitkem 1:1 a Vsadit cely

¢ [Num /] - zamknuti méfitka

¢ [L], [R] - otaCeni obrazku

¢ [Shift+0], stisk prostfedniho tla¢itka mysi - zobrazeni pfepald

® [Del] - smazani souboru

¢ [I] - zobrazeni zahlavi s informacemi o souboru

* [F] - cela obrazovka

¢ [Enter] - pfepnuti do Zoner Photo Studia

* [Esc] - zavieni ProhlizeCe

Histogram

Histogram je graf Cetnosti bodl v obrazu sefazeny podle jejich jasu. Na jeho vodorovné ose je zobrazena skala
odstinli zvolené barevné slozky nebo jasu. Na svislé ose je zobrazena Cetnost téchto slozek v obraze.

Pokud ma histogram pfemiru hodnot na levé strané (v tmavych ténech) a na pravé strané jich je naopak
nedostatek, je snimek pravdépodobné podexponovany. Pokud je vétSina hodnot na pravé strané, je fotografie
pravdépodobné pfeexponovand. Bézna fotografie by ve vétsiné pfipadl méla vyuzivat celé pasmo histogramu.

Funkce histogram ma prakticky vyznam pouze pro True Color (24bitové, 32bitové a 48bitové) obrazky a pro
obrazky v odstinech Sedé.

Po klepnuti na histogram druhym tlacitkem mysi se zobrazi mistni nabidka, ve které si miZete zvolit zobrazovani
histogramu v téchto reZimech: Jas, Jas + barevné slozky, Barevné slozky, Cervena slozka, Zelena sloZka, Modra
sloZka; Poloviéni i Plnou velikost histogramu a Svétlé nebo Tmavé pozadi.
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Ziskani obrazku

Import

Tato funkce je uré¢ena pro kopirovani a pfesun snimk( z fotoaparatu nebo obrazkl z pamétovych médii do
pocCitaCe. Funkce nabizi i zakladni organizaéni mozZnosti.

Nékteré digitalni fotoaparaty podporuji technologii USB Mass Storage. Pro pouziti takového zafizeni neni
potfeba specialni ovlada¢ a po pfipojeni k pocitaci se chova jako standardni disk ozna¢eny vlastnim
pismenem. Jini vyrobci tuto technologii nepodporuji, ale podporuji technologii WIA (Windows Image
Acquisition), ktera je schopna ji Castec¢né nahradit. Nékteré fotoaparaty vyzaduji pfepnuti do rezimu PTP/MTP
(Picture Transfer Protocol/Media Transfer Protocol — protokol pfenosu dat pro digitalni fotoaparaty), pro
vyrobce fotoaparatu. V rezimu PTP/MTP nemusi byt vzdy zobrazovany miniatury RAW{. To zalezi na tom, zda
vyrobce fotoaparatu resp. ovladacu podporuje pfislusny operacni systém. Plati, Ze to, co uvidite

v Prlizkumniku Windows, uvidite i v modulu Import.

Volbou Ziskat | Importovat... v nabidce okna Prizkumnik nebo kliknutim na tla¢itko modulu Import zobrazite
novou zaloZku s oknem s miniaturami obrazk( z fotoaparatu nebo pamétové karty a panelem pro nastaveni
parametru.

V okné s miniaturami obrazku Ize vybrat, které snimky chcete stahnout. K vybéru vSech snimku slouzi tlacitka
Vybrat vSe a ZrusSit vybér. Vybrané poloZky je mozno nasledné kopirovat nebo pfesunout do zvolené cilové
slozky.

Nastaveni této funkce je rozdéleno do nasledujicich sekci:

Zdroj

Zde z nabidky zvolte fotoaparat nebo zafizeni, z kterého chcete obrazky importovat. Stiskem tlacitka Prochazet
muzete jako zdroj importu vybrat jakoukoliv slozku disku nebo pfenosného zafizeni. Soubory mohou byt
importovany Véetné podslozek. Pro snadné spousténi modulu Import Ize povolit volbu Vyvolat Import pri
zapnuti zafizeni nebo vlozeni karty. U pfenosnych zafizeni (fotoaparat, pamétova karta) Ize povolit volbu
automatického kopirovani snimku pfi zapnuti zafizeni nebo vlozeni karty.

Cil

Zde zvolte cilovou slozku pro import obrazkd. Mzete ji napsat ru¢né do editacniho pole nebo vybrat jiz existujici
slozku z disku pomoci tladitka Prochazet. Pokud zvolite moznost Vytvorit podslozky, mizete do editacniho pole
zadat nazev nové podslozky, pfipadné vyuzit formatovacich fetézci pro rozttidéni obrazk( do podsloZzek podle
data pofizeni, data importu, autora a pfipony obrazk(. Roztfidéni podle data pofizeni je praktické v pfipadé, kdy
importujete obrazky, které byly pofizeny ve vice dnech. Formatovaci feté€zec Ize vybrat z nabidky po kliknuti
pravym tla¢itkem mysi do editaéniho pole nebo kliknutim na ikonu Sipky umisténou napravo od editaéniho pole.
PFiklady pro podslozky:

. Vylet - vSechny obrazky se nakopiruji/pfesunou do podslozky "Vylet".

. {Y}-{M}-{D} - obrazky se ulozi do podslozky podle data pofizeni obrazku, napf. "2012-09-30". Pokud se
importuji snimky pofizené ve vice dnech, vznikne pro kazdy den nova podslozka.

. {YI{M}\{D} - obrazky se roztfidi do struktury podslozek podle data pofizeni obrazki. Slozka s rokem bude
obsahovat dalSi podslozky s mésici a ty dalSi podslozky pro jednotlivé dny, napf. "2012\09\30"

. {YY}-{MM}-{DD} - obrazky se ulozi do jedné podslozky podle data importu obrazku.

Strukturu vytvofenych podslozek mlzete zkontrolovat v okné Nahled. Kliknutim na jednotlivé podslozky muzete
jejich obsah zobrazit v okné s miniaturami nebo pomoci zatrzitka urcit, zda se z dané podslozky maji obrazky
importovat. Pomoci klavesy F2 muzete vybranou podslozku Pfejmenovat.

Vytvorit druhou kopii

Zde Ize zvolit slozku, kde bude zaloha importovanych obrazk(. Struktura podslozek bude stejna jako u cilové
slozky.
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Automaticky priradit informace

V8em importovanym obrazkdm Ize nastavit hromadné informace Nazev, Autor, Copyright a Kli¢ova slova, vice viz
Informace.

Prejmenovat

Importované soubory Ize b&hem importu pfejmenovat. Parametry jsou podobné jako funkce Hromadné
prejmenovani. Navic je zde funkce Najit a Nahradit.

Moznosti

Pokud fotoaparat uklada do obrazkul informaci o nato€eni pFistroje pfi vzniku snimku, Ize vybrat, zda se ma pfi
importu souc¢asné Otocit obrazek podle EXIF. Moznost Importovat jen nové obrazky zabrani pfepsani dfive
importovanych obrazk(l identickymi soubory se stejnym jménem. Polozka Nastavit pfiznak ,,Jen pro ¢teni“
slouzi k nastaveni pfiznaku souboru ,jen pro &teni“ (read-only) na originalni fotografie. Ty jsou tak chranény pred
nechténymi zménami a pfepsanim. Dale zde Ize zakazat Nacitat miniatury, coz urychli za¢atek importu, ale
znesnadni pFipadny vybér snimku ke staZeni. Pokud ovSem generuje fotoaparat miniatury obrazk( do informaci
EXIF, Zoner Photo Studio je pouZije, takZe zobrazeni miniatur bude velmi rychlé.

Ziskat ze skeneru

Tato funkce umoziuje ziskavat obrazky ze skenertd pomoci rozhrani TWAIN a WIA. Obrazky se ziskavaji volbou
Ziskat | Ziskat se skeneru... v nabidce okna Spravce, pfipadné volbou Soubor | Skenovat... v nabidce okna
Editor (skenovani vyvolané z Editoru skenuje vzdy pfimo do Editoru).

V horni ¢asti dialogu je na vybér zdroj obrazk: TWAIN nebo WIA. U rezimu TWAIN je navic volba Nativni rezim,
ktera pfepina rezim skenovani na zpUsob, pfi kterém je proces skenovani obrazku piné fizen ovladaci skeneru —
ten sam sestavi vysledny obrazek a pfeda jej zpét aplikaci. Pokud neni tato volba zaskrtnuta, pouziva se pfi
komunikaci se skenerem pokrocily rezim, pfi kterém aplikace se skenerem pribézné komunikuje a sestavuje
vysledny obrazek sama. Tato metoda Setfi pamét (neni tfeba do€asny obrazek) a vétSinou i zkracuje dobu
skenovani. Vyhody pokrocilého rezimu se projevi pfedevsim u rozmérnych obrazk(i a u profesionalnich skeneru.
Volbu rezimu skenovani pfepnéte vzdy, pokud pozorujete pfi skenovani jakékoliv problémy — ty mohou byt
zpUsobeny nedokonalostmi ovladacu skeneru v jednom z rezimd.

Ve spodni ¢asti dialogu je mozné zvolit cil skenovani. Ziskané obrazky se budou ukladat podle volby Otevrit
obrazek v Editoru, Ulozit obrazek na disk nebo Ulozit obrazky do PDF. V pfipadé pfimého ukladani na disk
urCuje Cilova slozka kam se budou ukladat naskenované obrazky, které Ize automaticky pojmenovat v nabidce
Jméno obrazku s moznosti vyuziti vybranych formatovacich fetézct a pocitadla. Tlacitkem Format nastavite
format uloZeni souboru. PFi skenovani do PDF jsou parametry ur€ujici jméno vysledného PDF podobné jako v
predchozim pfipadé. Tlacitko Moznosti PDF vyvolava dialog pro nastaveni parametr ulozeného PDF souboru.
Bé&hem skenovani do PDF je zobrazen dialog pocitajici mnozstvi pfijatych obrazkd a umozriujici kdykoliv Dokong€it
PDF soubor nebo Zrusit skenovani. Naskenované obrazky jsou do PDF uloZeny na samostatné stranky s
rozméry nastavenymi v rozhrani TWAIN nebo WIA.

Nékdy je mozné pouzit skenovani obrazk( pfimo z fotoaparat(, tento postup ma vSak néktera zasadni Uskali:

Skenovaci rozhrani predava programu pouze nekomprimovana obrazova data, takze
naskenované soubory neobsahuji informace EXIF apod.
Obraz navic pfi nasledném ulozeni ve formatu JPEG prochazi opakované ztratovym
procesem komprese.

Pokud jsou ve fotoaparatu ulozeny obrazky ve formatu JPEG, pak jsou pfi procesu skenovani ,rozbaleny” a pouze
tento obraz je pfedan obsluzné aplikaci. Pokud pak tato aplikace uklada obraz do formatu JPEG s jinymi
parametry, nez které byly pouZity fotoaparatem (a to je témér jisté), pak je vysledny soubor bud zbyte¢né vétsi o
data, ktera nenesou zadnou vyuZzitelnou informaci, nebo je zbyte€né mensi a z obrazu se nevratné ztratily cenné
detaily. DalSi problém je, Ze se ztraci veskeré pfidavné informace uloZené v oblasti metadat. Z téchto ddvodu
doporucujeme v3ude, kde je to mozné, pouziti funkce Importovat popsané v pfedchozi kapitole.
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Ziskat ze schranky

Funkce vytvofi v Editoru novy obrazek z dat uloZzenych ve schrance.

Systém Windows umoznuje docasné vliozeni dat do tzv. schranky (clipboard). Pokud si napf. vyberete ¢ast
obrazku a stisknete [CtrI+C], bude tato ¢ast vlozena do schranky a mizete ji vloZit na jiné misto nebo do
jiného obrazku klavesovou zkratkou [Ctrl+V]. Do schranky Ize také vloZit otisk aktualni obrazovky (screenshot)
pomoci klavesy [Print Screen].

Pokud se ve schrance nachazi obrazek, volbou v nabidce okna Prizkumnik Ziskat | Ziskat ze schranky se otevie
nové okno Editoru a obrazek je do néj vlozen. Z Editoru jej pak mlzete ulozit v libovolném formatu volbou
v nabidce Soubor | Ulozit...

Snimani obrazovky

Pomoci funkce Snimani obrazovky ulozite do souboru aktualni obraz na monitoru nebo jeho ¢ast. Funkce je
vhodna pro pofizovani obrazové dokumentace pfi tvorbé uzivatelskych pfiru¢ek, Skolnich praci a také pro hlaseni
chyb v programu.

Stisk klavesy [PrintScreen] ve Windows uklada standardné celou obrazovku jako obrazek do systémové
schranky (clipboard). Sou¢asné stisknutymi klavesami [Alt+PrintScreen] ulozite pouze aktualni okno. Zoner
Photo Studio mlze ukladat aktualni obraz na monitoru pfimo do souboru, nebo otevirat v Editoru. Lze také
snimat i kurzor mysi, coZ systém standardn& neumozfiuje.

Rezim snimani obrazovky se zapina a vypina v nabidce Ziskat | Snimani obrazovky okna Prizkumnik. Pfed
zapnutim se objevi dialog, kde se nastavi parametry snimani.

Rezim snimani obrazovky je indikovan ikonou v oznamovaci oblasti hlavniho panelu Windows (vlevo dole vedle
systémovych hodin). Klepnutim pravym tlacitkem mysi na tuto ikonu Ize rezim snimani ukoncit, pfipadné obnovit
docCasné preruseny rezim snimani.

Rezim snimani

Volbou Snimat celou obrazovku klavesou PrintScrn sejmete vZdy celou obrazovku. Pomoci volby Snimat
aktivni okno klavesou PrintScrn sejmete pouze okno aktivni aplikace.

Na obrazovce je béZné zobrazeno nékolik oken s aplikacemi a hlavni panel Windows (lista s tladitkem

Start, ...). Okno bézici aplikace mlze skryvat nékolik oken nebo list a panelG. Napf. na hlavnim panelu
Windows jsou kromé tlacitka Start panely nastroj, tlacitka spusténych aplikaci, ... Tato okna Ize nyni snimat i
samostatné.

Volbou Snimat okno kliknutim levého tladitka mysi pomoci zvyraznéni Ize sejmout pouze vybrané okno nebo
jeho ¢ast. Tato €ast je po umisténi kurzoru zobrazena normalné, ostatni ¢asti jsou potlaCeny sniZzenim jasu.
Pomoci klavesy [Esc] je toto potlateni doCasné zruSeno a Ize jej obnovit stiskem klavesy [PrintScreen]. Viastni
snimani se provadi klepnutim levého tlacitka. Po klepnuti na pravé tlacitko mysi se zobrazi mistni nabidka s
moznostmi tohoto rezimu snimani. Posledni volba Snimat okno pod kurzorem klavesou PrintScrn snima okna
nebo jejich ¢asti, ale bez pfedchoziho zvyraziiovani.

Klavesa [PrintScreen] muize byt oznacena i PrintScrn, Prnt Scrn, Prt Scr, Prt Sc a podobné.

Obrazek

Volba Otevrit obrazek v editoru sejmuty obraz monitoru ihned otevie v novém okné Editoru. Volba UloZit obrazek
na disk umozni zvolit &i zaloZit sloZku a vybrat format obrazku. Slozka se vyplni dle nastaveni Pouzit posledni
pouzitou sloZzku nebo Pouzit aktualné vybranou slozku a otevie v Prizkumniku dle volby Po ukonéeni otevfit
slozku. Soubor je mozZno pfed uloZenim individualné pojmenovat pomoci volby VZdy se ptat na nazev souboru
nebo Pfidélit nazev souboru automaticky. Jméno souboru vytvarené automaticky se sklada z prefixu (napf. manual)
a podcitadla, které je mozné nastavit. Nastavit je mozno prvni €islo v fadé (Zacit od), Krok a pocet Cislic pocitadla.

Zatrzenim volby Casosbérné snimani se bude obrazovka snimat automaticky ve zvoleném Intervalu.

Casosbé&rné snimani Ize prerusit klavesou [Esc] a znovu obnovit kldvesou [PrintScreen] a je indikovano
animovanou ikonou v oznamovaci oblasti hlavniho panelu Windows.
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Moznosti

Voliteln& je mozné Snimat kurzor mysi. Volba Snimat stin okna uloZi stin v reZimu Aero ve Windows Vista.
Smazat pozadi okna nahradi pruhlednost okna (a stinu v rezimu Aero) vybranou barvou pozadi ve v§ech
podporovanych operacnich systémech.

Ziskat obrazky z PDF

Tato funkce umozriuje ziskat rastrové obrazky ulozené v souborech PDF. Obrazky komprimované metodou JPEG
jsou ukladany ve stejném formatu, ostatni obrazky ve formatu PNG.

Funkce zcela ignoruje veskeré informace ulozené v PDF, které nejsou nezbytné potfeba. To znamena, Ze se v
PDF souboru vyhledavaji pouze datova ulozisté s obrazky, coZz umoziuje ziskat obrazky i z poruseného souboru
PDF (napfiklad nedotaZzeného z internetu), ktery je jinak nepouZzitelny. Diky tomu jsou obrazky extrahovany presné
tak, jak jsou uloZeny v PDF a mohou byt napfiklad otocené jinak, nez jak jsou zobrazeny pfi prohlizeni v PDF
prohlizeci. Pro obrazky s kompresi JPEG a barvami ulozenymi v barevném prostoru CMYK m{ize byt vhodné
pouzit volbu Konvertovat CMYK JPEG soubory do RGB, protoze tyto obrazky jsou diky normé PDF ulozeny ve
formatu, ktery je nekompatibilni s naprostou vétSinou programu (barevna informace je tam totiz ulozena inverzné).

Vzhledem k rozmanitosti formatu PDF ma tato funkce jista omezeni:

Funkce podporuje obrazky:
® s barevnou paletou, 2, 4, 6 a 8 bitl na pixel, barevna rozliSeni RGB a CMYK

¢ kompresi obrazk( ASCII8S, LZW, ZIP, JPEG a JPEG2000

Funkce nepodporuje:
e ziskavani obrazkl ze soubor(, které jsou chranény proti ziskani obsahu

® obrazky, které nemaiji oba rozméry vétsi nez 5 pixeld

Ziskat JPEG obrazky ze souboru

Tato funkce vyhledava JPEG signatury v libovolném souboru a pokud je nasledovéna validnimi daty, pak tato
kompletni data extrahuje a uklada do externiho souboru. PouZiti této funkce je zcela univerzalni, umoziuje
naptiklad ziskat JPEG nahledy ze soubord RAW.

Volba Nevytvaret kopie JPEG soubort zabranuje duplikaci soubor(, pokud by tato funkce byla pouzita pfimo na
JPEG soubory.

Formaty souborti

Ukladat je mozné do téchto format(:

* GIF* — bezeztratova komprese LZW, maximalné 256 barev (uloZzenych v paleté), vhodny pro ukladani grafiky
pro internet

¢ JPEG — pouze True Color format a v odstinech Sedi, ztratova komprese, skvély na fotografie

* PNG* — moderni univerzalni format, neztratova komprese ZIP lepSi nez LZW, paletovy i nepaletovy, vhodny pro
dalSi zpracovani obrazkl, nepodporuje EXIF

* TIFF* — klasicky DTP format, nejvariabilngjsi z bitmapovych formatu, podporuje LZW, ZIP, JPEG, RLE a bez
komprese, paletové i nepaletové uloZeni barev a CMYK barvy

* TGA — tradiéni format

naprosta vétsina software

* PCX — komprese RLE, vhodny pouze pro jednoduchou &arovou grafiku
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¢ JXR*, HDP — nejnovéjsi formaty vychazejici z JPEG formatu a rozsifujici jeho moznosti, umoZzfiuje uloZeni
obrazkl v Sestnactibitové barevné hloubce

*tyto formaty podporuji ukladani véetné prihlednosti.

JPEG

Prokladani — soubor bude uloZen tak, aby jiz pfi jeho nahravani bylo mozné jej alespon ¢aste€né zobrazit. Tato
volba ma smysl pouze pro publikovani na internet.

JPEG komprese — specialni ziratova komprese vyvinuta pro usporné ukladani fotografii. Mira komprese urcuje
i stuperi poSkozeni obrazku. Pro kvalitni fotografie volte hodnoty nad 90, pro nahledy je mozné zvolit méné
napf. 75. Kvalita komprese se odvozuje od charakteru obrazku, proto je dulezité kontrolovat kvalitu vystupu

v cilovém nahledu. Dalsi informace viz Ztratova komprese JPEG a bezztratové operace.

TIFF

Format podporujici nejsirsi Skalu barevnych hloubek, barevnych modell i kompresi.

RAW

Zkratka, pod kterou se zahrnuji formaty pouZzivané v digitalnich fotoaparatech pro uloZeni nezpracovanych dat. Ve
skute€nosti se jedna o skupinu riiznych formatt, mnohdy zcela odliSnych. RAW format z fotoaparatu obsahuje vice
informaci nez JPEG, ¢imz nabizi v pocitadi vétsi volnost pfi zpracovani. Nevyhodou je nutnost ¢asové

Viastnosti formatu RAW

Format RAW je mozné pouzivat pro uloZeni snimku u profesionalnich a poloprofesionalnich fotoaparatl. Jedna se
0 soubor nezpracovanych hodnot ziskanych pfimo se senzoru pfistroje, ktery vétSinou obsahuje i JPEG nahled.
Pokud chcete z téchto hodnot ziskat vysledny obrazek, musite pouZit konvertor — specialni program, ktery bude
nahrazovat procesor fotoaparatu. Konvertor provadi interpolaci hodnot senzor(i na snimaci (demosaicing),
vyrovnani bilé barvy, nastaveni sytosti, kontrastu, odstinu a ostrosti obrazu.

Vyhodou ziskavani fotografii z formatu RAW je, Ze muUzete dodate¢né nastavit parametry jednotlivych operaci
podle svych potfeb. Format RAW také nepouziva JPEG kompresi, které vzdy snizuje kvalitu pofizeného snimku.
Ve formatu RAW byvaji také ¢asto ulozeny hodnoty barev, které pfevySuji dynamicky rozsah 8bitového obrazku ve
formatu JPEG.

Zpracovani formatu RAW je vSak komplikovano tim, Ze kazdy vyrobce pouziva jiny zptsob zapisu (nékdy se liSi
format souboru RAW i model od modelu) a pfedevsim proto, Ze Zadny z vyrobcu fotoaparatl doposud oficialné

nezverejnil dokumentaci ,svého* RAW formatu. Vzhledem k jejich neznamé nebo jen ¢asteéné znamé struktufe
neni mozné do téchto soubor(l zapisovat.

Kromé formatu jednotlivych vyrobcli podporuje Zoner Photo Studio i format DNG (Digital Negative), coz je
univerzalni format RAW dat navrzeny spole¢nosti Adobe. Zaroven spolecnost Adobe vytvofila konvertor z
jednotlivych RAW formatu do formatu DNG (Adobe DNG Converter), ktery je mozné zdarma stahnout z jejich
webovych stranek. Pokud tento konvertor nainstalujete a v moZnostech programu povolite jeho pouZiti, ziskate
moznost pfimo zpracovavat vSechny RAW formaty, které konvertor v kombinaci s programem Zoner Photo Studio
podporuje. RAW modul, ktery umoznuje kontrolu parametr konverze z RAW, potom muzete pouzit pro vSechny
RAW formaty, pficemz konverze do DNG probéhne na pozadi zcela automaticky. Adobe DNG Converter je
pribézné aktualizovan a doplfiovan o formaty novych modell fotoaparatd.
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Upravy, vylepseni a efekty

Upravy se vyvolavaji z okna Prizkumnik nebo z Editoru v nabidce Upravit. Na rozdil od Editoru umozfiuje
Prizkumnik upravovat hromadné vice obrazkid. Oznadite-li vice soubor(l, operace na nich bude provedena
hromadné.

Nebude-li oznagen ani jeden soubor, pfimé operace (otoCeni a pfevraceni) nebude mozno proveést, avSak do
,dialogovych* operaci (napfiklad Uprava barev, vylepSeni expozice) budou zahrnuty vS8echny obrazky v aktualni
slozce.

Upravy provadéné v Priizkumnikovi se aplikuji ihned do soubord bez moznosti vraceni zpét!
Pracujte vzdy na pracovnich kopiich originalnich soubort.

Upravy obrazki

Otoceni a prevraceni

Otoc¢eni vievo, vpravo, o 180°

Oznacte v okné Prazkumnik vSechny obrazky k otoCeni a v nabidce vyberte Upravit | Otogit vievo [Ctri+L],
Otocit vpravo [CtrI+R] nebo Otoceni a prevraceni | Otocit o 180 °. Uprava bude aplikovana najednou. Pfi volani
z okna Prizkumnik je oto¢eni JPEG obrazku, pokud je to mozné, bezeziratové. V Editoru jsou volby v menu
shodné.

O presny uhel

Oznacte v okné Priizkumnik vSechny obrazky k pfesnému oto¢eni a v nabidce vyberte Upravit | Otoceni
a prevraceni | Presné otocit... [CtrI+Shift+R]. V Editoru je volba v menu shodna.

Muzete zvolit jaka Barva pozadi bude pouzita na doplnéni obrazku na obdélnikovy format.
Prevraceni

Prevraceni (pfeklopeni) obrazkud se provadi v Priizkumniku i v Editoru volbou v nabidce Upravit | Oto€eni
a prevraceni | Prevratit vodorovné nebo Prevratit svisle. Pfi volani z okna Prizkumnik je otoceni JPEG
obrazkd, pokud je to mozné, bezeztratové.

Otocit podle EXIF

V digitalnich fotoaparatech, které maji specialni senzor, se ukldda pfiznak nato¢eni do konkrétniho snimku.

V béznych programech se pak fotografie po stazeni do pocitace jevi jako nenato€ena, v programu Zoner Photo
Studio to zalezi na volbé Nastaveni | Moznosti | VSeobecné | Automaticky otacet obrazky podle ulozeného
pfiznaku natoceni. Pokud chcete, aby byly spravné natocené kdekoliv, oznacte je v okné Prizkumnik a v nabidce
zvolte Upravit | Otoéeni a prevraceni | Otoéit podle EXIF. Uprava je v obrazcich JPEG, pokud je to mozné,
bezeztratova.

Otocit podle proporci

Funkce slouzi k pfevraceni vSech obrazkud na jednu stranu — na vysku nebo na $itku. Volitelny je smér rotace.
Funkce je dostupna z nabidky Prizkumnika Upravit | Otoceni a prevraceni | Oto€it podle proporci. Uprava je
v obrazcich JPEG, pokud je to mozné, bezeztratova.

Nastavit priznak oto¢eni v EXIF
Funkce je dostupna z nabidky okna Prizkumnik Upravit | Otoceni a prevraceni | Nastavit priznak otoceni

v EXIF a slouzi pro dodate¢né nastaveni pfiznaku otoCeni fotografie, ktery zapisuji do informaci EXIF pokrocilej$i
fotoaparaty. Tato funkce neméni obrazové data.
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Zmenit rozmeéry

Funkce zméni fyzickou velikost obrazovych dat (pocet pixeld) pfipadné nastavi tiskovou velikost pfi zadaném
rozliseni.

Zmé&na velikosti se provadi v Upravit | Zménit rozméry [CtrI+E].

Novou Sitku a Vys$ku Ize zadat v obrazovych bodech (pixelech), v procentech, v centimetrech, v milimetrech,
pfipadné v palcich. Pfi zadavani v centimetrech, milimetrech nebo v palcich je mozné zménit i hodnotu DPI, nebot
skute€né rozméry v pixelech jsou zavislé na této hodnoté. Hodnota DPI uréuje kolik obrazovych bodl bude pouzito
na jednotku délky jeden palec. Nastaveni DPI zéleZi na uc€elu operace, pro obrazovku staci 96 DPI, pro tisk se
doporucuje alespor 150 DPI a vice. Tuto hranici nelze urcit bez znalosti prostfedi — zalezi na kvalité tiskarny,
vloZzeného papiru atd.

Pokud bude zvoleno Zachovat proporce, bude druhy rozmér automaticky dopocitan, v opacéném pfipadé se
nastavuji oba rozméry nezavisle. Doostfeni souvisi se ztratou informace, ktera doprovazi zmensovani obrazku.
Pokud dochazi k vyraznému zmenSeni, muze se ztratit kresba v detailech a mirné doostfeni muze tento jev
CasteCné eliminovat. Zde zaleZi na tom, jaka je pouZita Metoda.

Pokud je vybrano vice obrazku, je mozné omezit operaci pouze na zmensovani nebo zvétSovani volbou Rezim.

Ulozit pouze obrazova data zaruci, Ze se do vyslednych obrazkd nebude ukladat EXIF a jiné informace.

Metody prerastrovani

Existuje nepfeberné mnozstvi pferastrovavacich metod. Tyto metody se odliSuji tim, jakou metodou zjidtuji hodnoty
bodU v novém obrazku a kolik bodu z pivodniho obrazku k tomu pouzivaji. Neni mozné urcit jednoznacéné nejlepsi
filtr ,na vS8echno” — kazdy ma své vyhody a nevyhody. Zalezi na tom, jakym zplUsobem je filtr pouzit a jaka je
charakteristika originalniho obrazku.

Jednou z charakteristik pferastrovavacich metod je ,ostrost vysledného obrazku. Nékteré metody (napf. bikubicka
a supersampling) vytvafi pfi zmen3Sovani mirné rozmazané obrazky, proto je vhodné tyto obrazky jemné doostfit.

* Nejblizsi body — nejjednodussi a nejrychlej$i metoda, nepouziva zadnou interpolaci bodd, z ptiivodniho obrazku
vyuziva jediny bod, nevhodna na fotografie, ale nenahraditelna pro technické kresby s vlasovymi ¢arami

¢ Bilinearni — nejjednodussi interpolace, pouziva pomérny soucet ¢tyf nejblizSich okolnich bodu, rychla a obecné
vhodna pro zmen$ovani

¢ Bikubicka — pokrocilejsi interpolace, pouziva 16 okolnich bod(, hodnoty proklada kubickou kfivkou, vhodna pro
zvétSovani i zmensovani (s doostfenim)

* Hermite — jiny typ prokladané kfivky, pouziva ¢tyfi nejbliz8i okolni body
¢ Bell — velice ,mé&kky obraz“, vhodné pro zaS8uméné obrazky

* Mitchell — vyborna kombinace mezi rychlosti a kvalitou, pouziva 16 okolnich bod(, ma ,samozaostfovaci“ ucinek

pouziva se 36 bodl z puvodniho obrazku, ma silny ,samozaostfovaci“ u¢inek, vhodny hlavné pro zvétSovani
obrazk(; pfi zmenSovani muze kvuli zaostfovacimu efektu vytvaret rusivé artefakty v podobé mfizky

* Supersampling — uren pouze pro zmensovani obrazkl, pouziva vazeny prumeér ze vSech bod(, které se ztrati
pfi zmensSovani fotografii. Na fotografie dava obecné nejlepsi vysledky, protoZe pracuje se vSemi body fotografie.
Nevyhodou je jista neostrost, kterou vSak Ize snadno odstranit mirnym doostfenim.

Zmeénit rozmery podle obsahu

Funkce odstrariuje nebo pfidava z/do obrazu horizontalni nebo vertikalni fezy s ohledem na obsah. Vhodné ke
zméné pomeéru stran, kdy napfiklad ofez zpusobuje odstranéni dulezitych ¢asti obrazu. Méni fyzickou velikost
obrazovych dat (po¢et megapixelll) se zachovanim proporci ve vyznamnych oblastem.

Zména velikosti se provadi v Upravit | Zménit rozméry podle obsahu [Ctri+Shift+E].

Nastavenim Sifky a vys$ky dochazi k automatické detekci vyznamnych oblasti, kieré maji byt v obraze zachovany.
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Podle vysledku detekce se odstranuji popfipadé pfidavaji horizontalni nebo vertikalni fezy z/do obrazu tak, aby
obraz dosahl pozadovanych rozméru. Kvalita ovliviiuje rychlost a pfesnost detekce.

Kliknuti na tla¢itko Oznagit oblasti... m{izete ruéné pomoci detekci s oblastmi, které by mély byt v obraze
zachovany se stejnymi proporcemi (obliej, napis...) nebo naopak s oblastmi, které nejsou z hlediska obsahu tak
vyznamné (obloha, jednolité pozadi...) a jejich proporce se mohou ménit.

Ruéni oznaceni slouzi pouze jako doporuceni pro naslednou detekci, aby nastavila vétsi prioritu pro nékteré
Casti obrazu a pro jiné ji snizila. Proto v extrémnich pfipadech, kdy uz jsou vyéerpany nevyznamné oblasti,
musi cesta fezu vést i pfes dllezité ¢asti obrazu s vyssi prioritou.

Velikost platna

Tato funkce méni velikost obrazku jeho ofiznutim nebo dopInénim jednobarevnymi okraji.
Volba v nabidce Upravit | Velikost platna [CtrI+W].

Pokud neni zagkrtnuta volba Relativni pak hodnoty Sitka a Vy$ka urduji vyslednou velikost obrazku. Pokud je
volba Relativni zvolena, pak tyto hodnoty znamenaji o kolik bude plivodni obrazek zvétSen nebo zmensen
(zaporné hodnoty). Zarovnani obrazu umoZziuje zvolit vztazny bod celé operace.

Barva okrajll se da zvolit stiskem barevného tla¢itka ze standardni systémové palety nebo vybrat po stisku kapatka
pfimo z obrazku.

Okraje a ramecky

Tento filtr umoznuje pfidat k obrazku ramecek sloZeny az ze 3 barevnych obdélnik{ nebo ¢ar v nékolika rezimech:

V Priizkumniku i v Editoru — volba v nabidce Upravit | Okraje a ramecky [Ctri+Shift+B].
Volba rezimu

Rezim Oramovat zvétsi pavodni velikost obrazku o ramecky a tak vzdy zachova vSechna obrazova data. Rezim
Zachovat velikost prekryje ramecky ze vSech stran plivodni obrazova data a zachova tak pavodni rozméry
obrazu. Rezim Zachovat pomér stran prekryje ramecky pavodni obrazova data pouze ve sméru, kde je to nutné,
tak aby byl pfesné zachovan pomér stran.

Zplsob zadani a jednotky

nemuze byt nikdy vétsi nez rozmér okraje. Pokud je nastavite vétsi, okraj se pfizplsobi. Pokud zvolite TFi linky, tak
zadavate postupné 3 razné silné linky, ze kterych se vykresli ramecek.

Rozméry je mozné zadavat absolutné pomoci pixelovych rozmérd (Obr. body) nebo relativhé pomoci procent.
Relativni zadani je velmi vhodné pokud nemate vSechny fotografie stejné velké (po ofezu) a chcete mit jednotny
vzhled rameckad.

ZatrZzenim volby Symetricky se Sifka nastavuje pouze pro jednu stranu, ostatni se dopo¢itavaji automaticky.

Specificky orez
Je vhodny zejména pro hromadné ofezani vice obrazk( podle pfedem definovanych kritérii.
V oknech Priizkumnik a Editor se vyvolava v nabidce Upravit | Specificky ofez... [CtrI+Shift+W]

Pomoci poli Sitka a Vyska zadate velikost vyfezu v obrazovych bodech a zvolite zarovnani ofezu k nékterému z
okraju nebo ke stfedu. Volba Zachovat pomeér stran udrZuje vyfez obrazku ve stejném poméru stran jako u
originalu.

Rozbalovaci nabidka Pomér stran slouzi k nastaveni ofezu dle pevné velikost v pixelech nebo dle zvoleného
poméru stran. Tlacitkem Prohodit hodnoty (mezi zobrazenymi hodnotami pomér( stran ¢&i velikosti) Ize jednoduse
prohodit hodnoty poméru stran a zménit tak orientaci vyfezu (na Sifku nebo na vysku).
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Text do obrazku

Funkce vlozeni textu do obrazku se pouziva nejcastéji k viozeni copyrightu do fotografie nebo vliozeného popisu do
okraje obrazku.

Tuto funkci vyvolate v Prizkumniku i v Editoru volbou v menu Upravit | Text do obrazku [CtrI+T].

V dialogu zadejte vkladany text, parametry textu (jeho velikost mGze byt bud absolutni v pixelech, nebo relativny

k velikosti obrazku), umisténi, posunuti od okraju a prahlednost. Jako text mlze byt téZ pouzit formatovaci fetézec,
ktery umozni zapisovat texty uloZzené pfimo v obrazcich a tak napfiklad vloZit do fotografie datum a ¢as
fotografovani. Tvorbé a Uupravam formatovaciho fetézce je vénovana specialni kapitola Formatovaci fetézec.

Vlozeni textu do obrazku je nevratné — text nelze dodateéné zménit ani odstranit.

Obrazek do obrazku

Funkce se pouziva nej¢astéji k vlozeni malého loga (vodoznaku) nebo podpisu fotografa do fotografie.
Funkci spustite volba v nabidce Upravit | Obrazek do obrazku [Ctri+Shift+T] oken Prizkumnik a Editor.

V dialogu vyberete obrazek pro viozeni, dale jeho Umisténi, Otoceni, Odsazeni od zvoleného okraje a zda se ma
pouzit Prihlednost ulozena v obrazku (z obrazkl typu GIF a PNG), pfipadné celkova Priithlednost. Dalsi volba
je Vlozit jako vodoznak, zde se pouzije vkladany obrazek jako maska se stinem, kterému je potfeba zvolit jesté
Zdroj svétla.

Pokud je obrazek pfilis veliky, pak je mozné pouzit volbu ZmenSit obrazek, pokud je vétsi nez zdrojovy
obrazek, pfipadné je mozné pomoci volby Prevzorkovat urcit velikost v procentech.

Zmena bitové hloubky

Tato funkce slouzi pro prevod obrazkl z 48bitové (3 x 16 bitd) do 24bitové (3 x 8 bit) barevné hloubky a naopak.
Obrazky Ize také prevést do odstint Sedi v 8bitové a 16bitové hloubce.

Rozdil mezi zplUsoby ulozeni barevné informace je v tom, Ze 24bitové vyjadfeni je schopno popsat 224 =

16 777 216 raznych barev a u 48bitového je to 248 =281 474 976 710 656 barev. Tento rozdil sice neni lidskym
okem pozorovatelny (lidské oko je schopno rozlisit ,jen“ kolem 10 miliont barev), ale projevi se pfi dalSim
zpracovani obrazku, protoze je k dispozici daleko vice detaill.

Napfiklad pfi razantnim projasnéni silné podexponované fotografie se muze stat, Zze se budou dfive ,témér cerné®
oblasti slévat do jednobarevnych map. To je zpusobeno tim, ze se v plivodnim obrazku vyuzila pouze Uzka ¢ast
histogramu. Pokud v3ak bude zdroj uloZzen ve 48bitové hloubce, pak je daleko vétsi Sance, Ze bude i omezena Cast
histogramu dostate¢né Siroka na to, aby mohly mit pixely v této oblasti rGzné hodnoty a po projasnéni se zobrazi
jemnéjSi barevny pfechod. DalSi vyhoda prace v 48bitové hloubce spociva v tom, Ze se i pfi velkych zménach
obrazku v takové mife neztraci detaily.

Nevyhoda 48bitové barevné hloubky je ve vét§im objemu dat pfi ukladani, v omezeni volby formatu (48bitové barvy
je mozné pomoci programu Zoner Photo Studio uloZit pouze do formatu TIFF, PNG a HDP, napf. format JPEG
ukladani v 48 bitech nepodporuje), dal$i problém muze byt v pfenositelnosti do jinych aplikaci, které 48bitovou
hloubku nepodporuiji.

ICC profily

Prirazeni ICC profilu

Obrazky typu JPEG a TIFF mohou obsahovat ICC profil. ICC profil je popis interpretace barev uloZzenych

v obrazku. Ruzna zafizeni mohou ukladat barvy riznym zplsobem typickym pro tato zafizeni. Ulozeni ICC profilu
umoznuje, aby na zafizenich, ktera podporuji spravu barev a jsou dobfe kalibrovana, bude jeden obrazek vypadat
stejné. Pokud obrazek zadny ICC profil nema muzeme mu jej pomoci funkce Prizkumnika Upravit | Ostatni |
Prifazeni ICC profilu pfifadit. Pfifazenim pfislusného profilu zajistite spravnou interpretaci obrazka vyfocenych

v jiném barevném prostoru nez sSRGB. Po zvoleni profilu je mozné urcit jak se bude operace chovat u obrazkd,
které jiz ICC profil maji. Zaskrtnutim Prepsat existujici profily zajistite, ze staré profily budou pfepsany novym. P¥Fi
pfidani profilu nedochéazi k zadné transformaci barev.
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Tato funkce je vazana na aktivovanou spravu barev v Nastaveni sekce Sprava Barev.

Prevést do profilu

Tato funkce provede konverzi obrazovych dat do barevného prostoru zvoleného profilu metodou zvolenou
v nabidce Reprodukce. Doporu¢ena metoda je perceptualni. BEhem této upravy se méni barvy nevratnym
zpusobem.

Upravy provadéné v Prizkumnikovi se aplikuji ihned do souborti bez moznosti vraceni zpét!
Pracujte vzdy na pracovnich kopiich originalnich souboru.

Tato funkce je vazana na aktivovanou spravu barev v Nastaveni sekce Sprava Barev.

Konvertovat soubor

Funkce je vhodna pro hromadnou konverzi grafickych soubor(i. BEhem konverze dochazi ke zméné formatu
ulozeni dat podle standardu.

Typickym pfipadem je hromadna konverze skenovanych fotografii ve formatu TIFF na JPEG pro pouziti na
Internetu. Pokud mate vase snimky ulozené ve formatu JPEG a chcete s nimi provadét vice operaci (Uprav),
tak je vhodné je nejprve zkonvertovat do formatu TIFF, ktery je velmi vhodny pro praci s obrazem, protoze data
v ném uloZena nejsou poskozovana ztratovou kompresi a také mohou byt ulozena ve vy3Si barevné hloubce.

Pfikaz Upravit | Konvertovat soubor [Ctri+Shift+F] je dostupny pouze z okna Prizkumnik.

V jeho levé ¢asti konverzniho dialogu je rozbalovaci nabidka Format. Z ni si vyberte format pro ulozeni souboru.
Podle zvoleného formatu se pod nabidkou zobrazi dal$i parametry formatu (komprese, barevny rezim, zpusob
ulozeni...).

V pravé asti dialogu jsou 3 nabidky pro nastaveni konverze barev a nabidka moznosti uloZeni informaci o
obrazku (metadat).

Volba Informace o obrazku urcuje, zda se u format(i JPEG, HDP a TIFF ulozi pouze obrazova data, plny EXIF
nebo EXIF bez nahledu (vhodné pro web), nebo zda se ulozZi veskeré informace. Pokud neni povoleno zachovani
vSech informaci, obrazek s barevnym profilem se automaticky pfevede na sRGB.

Pokud je obrazek otevien v Editoru je mozné jej ulozit v libovolném z téchto formatli pomoci Soubor | Ulozit jako
[CtrI+Shift+S], kdy si spolu s volbou formatu mizete soubor nové pojmenovat a vybrat misto (slozku) pro jeho
umisténi.

Konvertovat do JPEG pro Web

Tato funkce umoziuje uloZit obrazek do formatu JPEG s prioritou uréeni velikosti vysledného souboru.

Pozadovanou Velikost souboru v kB si nastavite pomoci tahla nebo ji zadejte ¢iselné do vedlejSiho pole. Mizete
také nastavit limity pouZzité kvality komprese a dalSi parametry JPEG komprese — vzorkovani, progresivni format
a optimalizované kédovani.

DalSimi parametry konverze je pfevod do odstinti §edé, zahrnuti pfidavnych informaci EXIF do obrazku, nahledu
a barevného ICC profilu.

Hromadny filtr

Pomoci Hromadného filtru m{zete provést vice uprav pomoci filtr(l a efektll. Z okna Prizkumnik muzete tuto
sekvenci uprav spustit hromadné na vice vybranych souborech.

Tuto funkci vyvolate z nabidky Upravit | Hromadny filtr [CtrI+Q].

Vyvolany dialog je oproti standardnimu dialogu pro obrazkové filtry rozSifen o moznost volby libovolného poctu
libovolné nastavenych filtrd — funkci pro praci s obrazem a operaci se soubory (souborové operace se provadi
pouze pfi vyvolani funkce z okna Prizkumnik).
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Jednim krokem tak |ze obrazky napfiklad zmenSit, doostfit, projasnit, ohranicit bilym okrajem s Cernymi
ramecky a do okraja vlozit copyright a na zavér celé operace ulozit soubory s novym jménem. P¥i tvorbé tohoto
jména Ize pouzit stejné nastaveni jako u funkce Hromadné pfejmenovani.

V pravé ¢asti dialogu jsou ve formé ,sekci* zobrazeny parametry jednotlivych filtrd, v titulnim pruhu kazdé sekce je
zatrzitko kterym je mozné filtr vyfadit ze zpracovani, ikona pro nastaveni vychozich parametr( a ikona pro
zobrazeni mistni nabidky. Zde jsou volby pro vloZeni noveho filtru, odebrani filtru a pro zménu jeho poradi. V prave
¢asti titulniho pruhu je Sipka, kterou je mozné celou sekci sbalit €i rozbalit. UpIné vlevo nahofe jsou dvé tladitka pro
pfidani a odebrani filtru.

Vpravo dole je mozZnost uloZit si Globalni nastaveni pod zvolenym jménem. Hromadny filtr s danym globalnim
nastavenim lze rychle vyvolat napf. pomoci menu Upravit | Aplikovat hromadny filtr.

Funkce Konvertovat soubor a Pfrejmenovani je mozné z pochopitelnych diivodl pouzit pouze jednou, pouze v
tomto pofadi a jako posledni z celé sekvence. Pfi pouziti hromadného filtru z Editoru nemaji tyto funkce smysl a
proto se neprovadi. Jako vystupni sloZzku je mozné pouzit libovolné jméno a libovolnou cestu, i relativni napft. ,,..
\zaloha“ — tato slozka pak bude automaticky vytvofena v nadfazené sloZce.

Nastavenou konverzi Ize ,odklepavat” po jedné fotografii nebo pustit na vSechny vybrané fotografie, které se pro
vasi dokonalou informaci zobrazuji v seznamu v levé ¢asti konverzniho dialogu.

Vylepseni obrazku

Automaticke vylepseni

Tato funkce automaticky upravi snimek podle dostupnych informaci a analyzy obrazu bez zdsahu do expozice.
Funkce je vhodna pro rychlé hromadné Upravy.

Funkce je dostupna z nabidky Upravit | Vylepsit | Automaticky vylepsit [CtriI+0] okna Priizkumnik a z nabidky
Vylepsit | Automaticky vylepsit Editoru.

Funkce nema Zadné nastaveni. Provadi automatické roztazeni kontrastu, lokalni zvySeni kontrastu a pfipadné i
doostfeni, upravu sytosti a odstranéni Sumu na zakladé EXIF udajl, které se ve fotografii nachazi.

Urovné

Urovné (Levels) jsou duleZity nastroj pro korekci tonalniho rozsahu obrazu. Pomoci této funkce nastavite nové
hodnoty ¢erného a bilého bodu s pomoci histogramu. Zarover Ize zesvétlit nebo ztmavit stfedni tony v obraze
pomoci gamma korekce.

Funkci vyvolate volbou Upravit | Vylepsit | Urovné [Shift+L] v nabidce okna Prizkumnik nebo volbou Vylepsit |
Urovné z nabidky z Editoru.

Prace muze probihat bud automaticky po zapnuti volby Automatické korekce barev nebo manuainé.

V levé ¢asti dialogu se nachazi nahled na histogram a nastaveni pro manualni Upravy.

V nabidce Kanal vyberte, ktera z barevnych sloZek bude upravovana. RGB oznacuje jasovou sloZku. Pro kazdou
sloZku je mozné nastavit vSechny parametry zvlast.

Parametrem pro operaci jsou vstupni a vystupni trovné a koeficient gamma korekce. Polozka gamma korekce je
umisténa mezi vstupnimi hodnotami a pouziva se k Upravé jasové sloZky barev ve stfednich tonech. V8ech pét
hodnot se da volit jak pfimo €islem v odpovidajicim poli, tak i posunem mysi za trojuhelnikové znacky pod
histogramem a 8kalou vystupniho pfechodu.

Kapatka Cerny bod a Bily bod umozriuji zvolit vstupni trovné pro jednotlivé jasové slozky na zakladé ruéniho
vybéru barvy kapatkem piimo z nahledu obrazku. Je vhodné vybirat co mozna nejsvétlejsi (nejtmavsi) bod
z obrazku.

Pfi zapnuti automatického rezimu se automaticky nastavi vstupni urovné jasu pro jednotlivé slozky. Pro
Automaticky kontrast se nastavi pro vSechny slozky stejné&, pro Automatické urovné se nastavuji hodnoty pro
slozky nezavisle. Automaticky kontrast tak ,roztahne jas celé fotografie na maximalni hodnoty, kdezto Automatické
urovné ,roztahu;ji“ jednotlivé barvy, proto zde muze dojit ke zméné barevného podani obrazku. Nékdy toto Ize

s vyhodou vyuzit pro odstranéni nezadouciho barevného nadechu obrazku. Cilové barvy umoziuji nastavit do
jakych barev se pfemapuji nejsvétlejsi a nejtmavsi oblasti. Ofezani urCuje jak velka ¢ast histogramu se zprava
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a zleva ofezava, aby se zajistilo pouziti realnych svétlych a tmavych bodu a tak se vyloudily nahodné extrémy.
Krivky
KFivky slouzi (podobné jako Urovné&) pro korekci tonalniho rozsahu a vyvazeni barev.

Poslouzi k dosazeni perfektnich vysledk( pfi Upravé expozice a tonality snimka pfedevsim pro Upravu fotografii
fotografovanych v extrémnich podminkach.

Funkci vyvolate pomoci volby Upravit | Vylepsit | Kfivky [Shift+C] v nabidce okna Priizkumnik nebo volbou
Vylepsit | Kfivky z nabidky z Editoru.

Prace s kiivkami je naroCnéjsi nez s urovnémi, umozniuje vsak velmi precizni nastaveni jednotlivych barevnych
kanalll v obraze. Zatimco u filtru Urovné ovliviujete pouze rozsah vstupni a vystupni Urovné a gamma korekci,
u filtru Kfivky m{ize ovlivnit tvar pfevodni funkce (ktera je pro nazornost vyjadiena kfivkou) témér libovolné. Na
vodorovné ose jsou zobrazeny vstupni hodnoty, na svislé ose vystupni hodnoty.

V nabidce Kanal vyberte, ktera z barevnych slozek bude upravovana. RGB oznacuje jasovou slozku. Pro kazdou
slozku je mozné nastavit vSechny parametry zvliast. Pro lepsi informovanost o jednotlivych RGB kanalech je
vhodné zvolit Zobrazovat barevné slozky. Volba Linearni uruje, zda se ma vytvofenymi body kfivky prolozit
interpolacni kfivka, nebo se maji pospojovat lomenou &arou.

Tlagitko Vybrat bod z obrazku umozriuje po kliku v ndhledu zobrazit na kfivce pozici pravé vybraného bodu.
Soucasny stisk klavesy [Shift] tento bod do kfivky vloZi.

KFivku je mozné snadno upravovat pomoci mysi. Kliknutim na kfivku kdekoliv mezi krajnimi ervenymi body je
mozné pfidat dalSi bod kfivky. Kliknutim na kfivku v nékterém jejim bodé je mozné tento pfesunout na jinou pozici
a to jak tazenim mysi, kurzorovymi klavesami, nebo pfimou Upravou jeho hodnot Vstup a Vystup. Stiskem
druhého tlaCitka mysi na nékterém bodé je mozné smazat tento bod. Dal$i moznosti je vybér bodu prvnim
tlacitkem mysi a stiskem klavesy [Del]. Body je mozné mazat tak dlouho, dokud neni kfivka tvofena pouze krajnimi
¢ervenymi body. Tlacitko Smazat aktualni kfivku obnovi pro vybrany Kanal pivodni ,kfivku“. Ta je tvofena
jednoduchou useckou z levého spodniho rohu do pravého horniho. Pokud je kfivka smazana pro vSechny barevné
kanaly, pak nedochazi k zadné zméné obrazu. Tla¢itka Automaticky kontrast a Automatické trovné smazou
aktualni kfivku a nastavi v jednotlivych slozkach R, B a G na odpovidajici kfivku. Citlivost automatického nastaveni
se fidi pomoci Ofezani Svétel a Stinu.

Tipy pouziti

* Horizontalnim posunem krajnich bod kfivky se upravuje vstupni hodnota ¢erného a bilého bodu, stejné jako pfi
pouziti funkce Urovné.

® Posunutim bod( v horizontalnim sméru na pozice kde ,zacina“ a ,konci“ histogram pro kanal RGB, dojde
k obdobnému efektu jako pfi volbé Automaticky kontrast u flitru Urovné — dojde k ,roztazeni” jasu celé fotografie
na maximalni hodnoty.

¢ Posunutim bodud v horizontalnim sméru na pozice kde ,zacina® a ,kon&i“ histogram pro kazdy jednotlivy kanal R,
G a B dojde k obdobnému efektu jako pfi volbé Automatické irovné — dojde k ,roztazeni“ jednotlivych barevnych
slozek celé fotografie na maximalni hodnoty. Pokud je kazdy kanal upraven jinou kfivkou, dochazi k zméné
barevného podani obrazku.

* Pokud chcete ovlivnit stiny tvofte a pohybujte body v levé ¢asti, pro ovlivnéni svétel naopak v pravé ¢asti.

® Posunutim vytvofeného bodu na kfivce smérem dol nebo doprava se ¢ast tonu v obraze ztmavi. Posunem bodu
smérem nahoru nebo doleva se ¢ast tond v obraze zesvétli.

¢ Vytvorena kfivka by méla mit stoupajici pribéh, pokud bude v nékterém useku klesat, bude tato ¢ast tonu
barevné ovlivnéna.

¢ Maximalni kontrast fotografie ziskate vytvoreni kfivky ve tvaru pismene S — tim lehce ztmavite ¢ast stfednich
ténl a ,roztahnete” zbyvaijici stfedni a svétlé tony.

Uziti efektu Kfivky v praxi vyZzaduje zkuSenosti a je prakticky nemozZné najit univerzalné vhodné nastaveni, protoze
kazda fotografie ma jinou tonalni charakteristiku a vyZaduje specifické Upravy. Pro rychlej§i seznameni

s moznostmi tohoto efektu je dulezité vzdy sledovat vysledny obrazek v nahledu a také naznacené zmény

v histogramu.
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Upravit barvy

Funkce slouzi pro Upravu barev, jasu a kontrastu obrazu. Funkci pro Upravu barev vyvolate z menu Upravit |
Vylepsit | Upravit barvy... [CtrI+1] okna Priizkumnik nebo volbou Vylepsit | Upravit barvy... z nabidky z Editoru.

Dialog obsahuje: editaci barevnych slozek RGB, zménu odstinu, sytosti, Zivosti, svétlosti, jasu, kontrastu a gamma
korekce.

Volba Rezim (Normalni, Pouze svétla, Pouze stiny) a Zachovat barvy se tyka pouze gamma korekce. Zachovat
barvy zajistuje stejny odstin barev i pfi vyrazném zjasnéni a zabraruje tak znamému vyblednuti obrazu. V pfipadé
Upravy barevnych slozek tato funkce zajistuje i zachovani jasu.

V dialogu je obsaZena i funkce Automaticky kontrast.

Upravit teplotu barev

Funkci pro ru¢ni korekci fotografii s barevnym nadechem zplsobenym Spatnym nastavenim vyvazeni bilé (WB) pfi
fotografovani.

Funkci vyvolate Upravit | Vylepsit | Upravit teplotu barev... [Ctrl+2] z nabidky okna Priizkumnik a VylepsSit |
Upravit teplotu barev... [Ctrl+2] v nabidce Editoru. Korekce se provadi automaticky, uréenim barevné
neutralniho bodu nebo zadanim teploty osvétleni.

Ruéni uréeni barevné neutralniho bodu umoznuje vybér ,Sedého” bodu. To je misto, které nema po aplikaci
obsahovat zadny barevny ton a zaroven neni zcela pfepalené (Cisté bilé), protoZe z Cisté bilé neni mozné zjistit
barevny posun.

Teplota osvétleni se zadava dvéma posuvniky. Prvni slouzi k posunu barev ve smyslu aktualni hodnoty barevné
teploty obrazku, tedy mezi modrym a zlutym odstinem, druhy ke korekci mezi odstinem zelenym a fialovym.

Vylepsit expozici
Tato funkce je uréena zejména pro Upravu jasu a kontrastu fotografii.

Funkci vyvolate z nabidky Upravit | Vylepsit | VylepSit expozici... [Ctrl+3] okna Prizkumnik nebo volbou
Vylepsit | Vylepsit expozici... z nabidky z Editoru.

¢ Expozice - umozfiuje dodatecnou korekci expozice v rozsahu +/-3EV.

¢ Kontrast - umozZiuje kontrolu celkového kontrastu obrazku

Svétla - ztmavi svétlé oblasti v obrazku

e Stiny - zesvétli tmavé oblasti v obrazku

Bily bod - nastavi jaka Uroven jasu odpovida bilé barvé v obrazku

Cerny bod - nastavi jaka Urover jasu odpovida éerné barvé v obrazku

Zretelnost - méni lokalni kontrast na hranach

Doostrit

Funkce aplikuje ostfici efekt, ktery do urcité miry dokaze odstranit neostrost obrazu. Funkci je vhodné pouzit pfi
zméné rozméru obrazku.

Funkce dostupna pres Upravit | VylepsSit | Doostrit... [Ctri+5] slouzi k doostfeni obrazkl. Nejdulezitéjsi volbou je
zde typ doostfeni.

¢ Jednoduché doostreni slouzi pro rychlé doostfeni jemnych detaill, napf. po zmenseni obrazku. Volitelnym
parametrem je sila efektu a jasova metoda.

* Maskovani neostrosti je metoda odvozena z tradi¢ni filmové technologie, vyvinuta specialné pro zaostrovani
fotografii, protoze zvyrazfiuje v obrazku pouze vyrazné hrany. Parametry jsou sila efektu, polomér, prah a jasova
metoda.
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* Gaussovské doostreni je metoda pro odstranéni gaussovského typu rozmazani fotografie. Parametry jsou sila
efektu, polomér, potlaceni Sumu.

* Plosné doostieni je metoda pro odstranéni ploSného typu rozmazani fotografie. Parametry jsou sila efektu,
polomér, potlageni Sumu.

¢ Mékké doostreni umoznuje soucasné doostfeni jemnych detailti a zaroven potlaceni hrubSich struktur, je tedy
vhodna napfiklad pro doostfovani portrétd. Parametry jsou sila efektu.

Parametr Jasova metoda znamena, Ze bude filtr aplikovan pouze na jasovou slozku obrazku, &imz je mozné
zabranit barevnym posunim, které vznikaji na okrajich hran pfi siiném zaostfeni.

Rozdily mezi zplisoby zaostreni

Zpusob zpracovani obrazu u jednotlivych metod je zcela odliSny. Zatimco Maskovani neostrosti zaostfuje

v obrazcich pfedevsim oblasti vyraznych hran, dalSi metody zaostfuji vZdy cely obrazek a proto zvyrazni vSechny
detaily. To v praxi znamena, Ze na nekvalitni fotografie — at uz zaSumeéné nebo poskozené silnou kompresi je
vhodna pfedevsim metoda maskovani neostrosti, ostatni metody by pfili§ zvyraznily nezadouci obsah obrazku.

Metodou maskovani neostrosti je mozné eliminovat neostrosti vzniklé pfi fotografovani, skenovani apod. Ostfeni
touto metodou je velice vhodné pro fotografie, protoZe je zavislé na kresbé obrazu. Zakladni mySlenka této
techniky je jednoducha — spociva ve vytvofeni neostré masky rozmazanim plvodniho obrazku, ktera je posléze
,odectena“ od puvodniho obrazku. Takto vznikly obraz se zvyraznénymi hranami je posléze ,pfic¢ten” k plvodnimu
obrazku. Polomér urcuje rozmazani masky a jeho velikost je velice dllezita. Pokud je zvolena hodnota pfilis
vysoka dochazi k pfeostreni, které se projevuje svétlymi obrysy (nebo dokonce zafi) vychazejici z hran. Prah
ur€uje, jak musi byt rozdilné dvé hodnoty jasu, aby byly povazovany za hranu. Hodnota 0 znamena, Ze efekt bude
pouZit na vSechny pixely obrazu; pokud efekt pfili§ zviditelfiuje Sum v obrazku, doporuéuje se experimentovat

s hodnotami v rozmezi 2—20.

Metody Gaussovské doostieni a PloSné doostieni jsou specialni techniky pro zaostfeni obrazu zaloZzeném na
odstranéni konkrétniho rozmazani pomoci konvoluéni matice. Volba Plosné je vhodna pro obrazky postiZzené
neostrosti ziskanou pfi fotografovani, Gaussovské pro obrazky rozmazané pfi procesu zpracovani — napfiklad
zmens$eni fotografie. Polomér Fidi, jak velké okoli bude zahrnuto do vypoctu, pfi¢emz vétsi okoli znamena
subjektivné razantni zvySeni zaostfovaciho ucinku. Volba Potlaéeni Sumu zabranuje pfiliSnému pfeostfeni pfi
souCasném zachovani plnosti efektu doostfeni.

ZmenSeni obrazku metodou supersampling vytvofi ploSné rozmazani, ne gaussovské, ale je to svym
zplsobem vyjimka. P¥i fotografovani vznika neostrost na hranici mezi Gaussovskym a ploSnym rozmazanim.

Rozmazat

Funkce nabizi nékolik moznosti pro rozostieni a kreativni rozmazani fotografie.

Funkce je dostupna z nabidky Upravit | Vylepsit | Rozmazat... [Ctrl+6] okna Prizkumnik a Vylepsit |
Rozmazat... [Ctrl+6] v Editoru.

Filtr obsahuje Sest typu rozmazani: Jemné, Gaussovské, PloSné, Smérové, Rotace a Zoom. Prvni typ je vhodny
pro jemné rozmazani, pro siln&jsi efekt slouzi rozmazani Gaussovské a Plosné. Dalsi typy rozmazani maji navic
pridavné parametry — pro Smérové je to Smér, pro Rotaci a Zoom je to Stired rozmazani (ten také vybrat pfimo

z obrazku kapatkem). Prvni posuvnik Sila je spole€ny pro vSechny typy rozmazani. Volba Vysoka kvalita zlepsuje
pfesnost vypoctu za cenu delSi doby vypoctu rozmazani.

Odstranit Sum

Pro odstranéni Sumu z fotografie pouzijte Upravit | VylepSit | Odstranit Sum... [CtrI+Shift+N]. Zoner Photo
Studio disponuje nastrojem pro odstranéni jak charakteristického Sumu vzniklého dlouhou expozici snimku (tzv.
hot-pixels, v programu oznaceny jako ,pepf a stl*), tak i standardniho aditivniho Sumu pfi¢emz obé metody je
mozné aplikovat sou¢asné.

Odstranit Sum ,,pepf a stl* — pfi odstranéni Sumu ,pepf a sul* se nastavuje jedina volba, a to Charakter Sumu
podle konkrétniho obrazku.

Odstranit aditivni Sum — u aditivniho Sumu jsou ve vychozim nastaveni dva posuvniky Jas a Barvy kterymi Ize
nastavit uroven odstranéni Sumu nezavisle pro jasovou a barevnou sloZzku obrazku.
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Pokrocéilé nastaveni

Pomoci volby Pokrogilé nastaveni |ze zobrazit dalSi ovladaci prvky, které umoznuji detailni nastaveni vSech
parametrd a tim poskytnou zkuSenym uzivatelim plnou kontrolu nad procesem odSumovani.

Rychlost odSuméni muzete ovlivnit volbou Kvalita — pfi nastaveni nizSi kvality je proces rychlejSi a naopak.

Kromé globalniho nastaveni pomoci posuvnikl Jas a Barvy je mozné jesté selektivné ovlivnit iroveri odSuméni
pro urcité barvy, resp. jasové urovné v obrazku. K tomu slouzi nékolik ovladacich prvk( v ¢asti Lokalni korekce
podle barvy a Lokalni korekce podle jasu. Zakladnim ovladacim prvkem je pruh s barevnym resp. jasovym
pfechodem a kfivka s nékolika uzly. TaZzenim za jednotlivé uzly Ize ménit tvar kfivky a tim zvysit i sniZit urover
odSuméni pro konkrétni barvu resp. jasovou urover. Kliknutim na kfivku kdekoliv mezi uzly je mozZné pfidat dalSi
uzel kfivky, vybrany uzel je mozné smazat klavesou [Del]. Pomoci ,kapatka“ je mozné vybrat barvu resp. jasovou
uroven pfimo z obrazku.

U silné zaSuménych obrazk( uz Sum ¢asto vytvari spiSe barevné skvrny které i po odSuméni mohou pusobit rusivé.
Pomoci volby Potlaéeni barevnych skvrn Ize tento jev eliminovat. S intenzitou potla¢eni je ovdem nutné pracovat
obezfetné nebot silné potlaceni mize zplsobit neumeérnou ztratu detailt v obrazku.

Kvalita odSuméni, tedy co nejvétsi potlaceni Sumu pfi co nejmensi ztraté detaild, je silné zavisla na spravném
ur€eni intenzity Sumu v obrazku. Proto se pfed odSuménim provadi pomérné detailni analyza Sumu, v urcitych
pfipadech se ovSem miizZe stat, Ze intenzita Sumu nebude stanovena zcela spravné a v disledku toho dojde k
nedokonalému nebo naopak pfili§ agresivnimu odSuméni. V téchto pfipadech je mozné v ¢asti Intenzita Sumu v
obrazku zménit zplsob detekce na Ruéni nastaveni a upravit detekovanou intenzitu Sumu, a to nezavisle pro
barevny i jasovy kanal. V tomto pfipadé doporu€ujeme nastavit oba posuvniky pro uroveri odSuméni na 100% a
vizualné nastavit intenzitu Sumu tak, aby byl co nejvice potlacen Sum ale zarover jest& nedochazelo k neumérné
ztraté detaild v obraze. Nasledné muzete vratit posuvniky pro Uroveri odSuméni na poZzadované hodnoty.

Po vyvolani filtru dojde nejprve k analyze Sumu v obrazku a poté k viastnimu odSuméni
obrazku, tento proces muize byt na vétSich obrazcich ¢asové narocnéjsi. Nasledna zména
vétSiny parametri uz nevyzaduje nové odSuméni a je proto vyrazné rychlejsi.

Chromaticka vada

Na opravu fotografii s chromatickou vadou je vhodna funkce Upravit | VylepSit | Chromaticka vada
[Ctri+Shift+A].

Chromaticka vada (aberace) je jev, ktery vznika z vice pfi€in, jednou z nich je nestejny lom svételnych paprski
rdzné vinové délky. Na snimcich se projevuje nej¢astéji fialovou, nékdy téZ zelenou nebo modrou rozpitou
konturou v misté s velkym kontrastem. Zoner Photo Studio nabizi velmi snadno ovladatelny nastroj pro
odstranéni této chyby.

Pokud se chromaticka vada uprostied obrazu nenachazi a smérem ke krajum se zvétSuje, muZzete pro jeji
potlageni pouZzit ovladaci prvky ,,Cervena — zelenad“ a ,,Modra — zluta“, kterymi ovlivnite vzajemné posunuti
barevnych slozek vuci sobé a vadu potlacite.

Pokud se chromaticka vada projevuje jinak nebo pokud vyse uvedené ovladaci prvky nedostacuji pro jeji
dostate¢né potlaceni, mlzete aktivovat volbu Potlacit zvolenou barvu, ktera vam umozni selektivni potlaceni
vybrané barvy v obraze se zvolenou toleranci.

Soudkovitost

Na fotografie se soudkovitosti nebo poduskovitosti je mozné pouzit funkci Upravit | Vylepsit | Soudkovitost
[CtrI+Shift+D].

Soudkovitost a poduskovitost je Casta vada objektiva, nepfijemna pfi fotografovani architektury a rovnych hran.
Posuvnikem volite silu prohnuti nebo vypuknuti objektu. Pfi prohnuti dovnitf je mozné s vyhodou pouzit
Automatické orezani.

Kvalitu je mozné nastavit pro urychleni nahledu napfiklad na Nejbliz§i body a efekt po nalezeni optimalni hodnoty
aplikovat v kvalité nejlepsi — Bikubické metodé.
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Odstranéni soudkovitosti je vzdy vhodné provést jako prvni operaci pred dalSimi apravami
obrazku
(pfedevsim pred ofezanim, narovnanim svislic a perspektivy).

Vinétace

Postupné ztmavnuti okrajl u fotografie mizete pfidat nebo odstranit pomoci funkce Vinétace z nabidky Upravit |
Vylepsit | Vinétace... [CtrI+Shift+V].

Vinétace je nestejnomérna expozice v ploSe fotografie. Obvykle vznika pfi pouziti pfedsadek, filtrd nebo
sluneéni clony na Sirokouhlém objektivu, pfipadné u nekvalitnich objektiva.

Volbou Automaticka maska prepnete funkci do rezimu, kdy se maska pro korekci jasu vytvari automaticky
z obrazu.

V opacném pfipadé se maska vytvari na zakladé poloméru, ktery udava rychlost tmavnuti rohd ve vzdalenosti od
kraje. Tento rezim pro odstranéni vinétace je mozné pouzit jen na neofezany obrazek, protoze je stfed korekce
umistén vzdy do stfedu obrazu. Posuvnikem Sila efektu nastavujete pfidani (zaporné hodnoty) nebo korekci
vinétace.

Radkovy proklad

Funkce potlacuje fadkovy proklad u obrazk(i ziskanych z videa.

Digitalni kamery a dalSi videotechnika pracuiji z historickych divodi s prokladanymi obrazky. Takové obrazky
obsahuji v jednom snimku dva pulsnimky, které mohou pochazet z rliznych zabér(i. Prvni pulsnimek je ulozen
v lichych Fadcich obrazku, druhy pulsnimek v sudych. Pokud se scéna neméni a nedochazi k pohybu, pak ma
obrazek plné rozliSeni a neni potfeba jej nijak upravovat. (Stejna véc plati i pro obrazovy material pfevedeny

z klasickych filmovych kamer, ktery vétSinou obsahuje oba pllsnimky z jednoho zabéru.) Pokud se scéna mezi
snimky zménila zasadné, pak obsahuje obrazek dva zcela rozli¢né palsnimky. Naprosta vétSina obrazk( vSak
obsahuje jak nepohybliva mista, tak i €asti, kde dochazi k pohybu.

Volba Upravit | Vylepsit | Radkovy proklad... v nabidce okna Priizkumnik a Vylepsit | Radkovy proklad... v
Editoru, klavesova zkratka [Ctrl+Shift+L].

Zoner Photo Studio umoznuje upravit fotografie obsahujici snimky s Fadkovym prokladem. Na rGzné obrazky se
hodi rdzné metody — nékdy mize byt vyhodné pouzit odstranéni fadkového prokladu pouze na ¢ast obrazku nebo
dokonce na r(izné &asti rizné metody.

¢ Spojit palsnimky — Obecné doporu¢ena metoda, ktera se snazi inteligentné spojit oba pllsnimky v oblastech
bez pohybu a tim zvétsit vysledné rozliSeni obrazku. Mista, kde dochazi ke zméné scény jsou interpolovana
z preferovaného pulsnimku.

¢ Prolnout pulsnimky — Tato metoda spojuje v jeden snimek oba pulsnimky. V mistech pohybu pak dochazi
ke specifickému zdvojeni a rozmazani obrazu.

¢ Interpolovat pulsnimek — K vypoctu se vyuziva pouze jeden pulsnimek, zbyvajici fadky jsou dopocitany pomoci
interpolace.

¢ Duplikovat ptilsnimek — K vypoctu se vyuziva pouze jeden pulsnimek, zbyvajici fadky jsou duplikovany.

¢ Podvzorkovat ptlilsnimek — Vyuziva pouze jeden preferovany pulsnimek, ktery je dale v horizontalnim sméru
zmenS$en interpolaci (podvzorkovan), aby byl zachovan pomeér stran. Vysledny obrazek ma ctvrtinové rozliSeni.

* Prohodit pulsnimky — Tato metoda neprovadi vlastni odstranéni prokladu, ale pouze opravuje chybu nékterych
programd, které ukladaji palsnimky do obrazku v opaéném poradi. ReSenim je pak prosté prohozeni sudych
a lichych fadku obrazku.

Polozka Preferovat prvni palsnimek uréuje, ktery snimek bude pouzit jako zaklad pro novy obrazek. Vzdy je
vhodné vyzkouSet, ktery z pllsnimk( zaruc€uje lepsi vysledek.

Prah spojeni — udava hodnotu, ktera uréuje u metody Spojit palsnimky, zda se jedna o pohyb nebo zménu ve
scéné. P¥ili§ vysoké hodnoty se projevuji v nedostateéném odstranéni artefakt prokladu, pfili§ nizké naopak ve
vysledku snizuji efektivni rozliSeni, nebot’ bude vétsi ¢ast obrazku vyhodnocena jako pohybliva. Doporucené
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hodnoty jsou 10—25.
Testovat jas misto barvy — Detekce pohybu ve scéné u metody Spojit plilsnimky se zjiStuje pomoci rozdilu
barev, nebo jasu pro kazdy pixel v prvnim a druhém pullsnimku. Detekce pomoci barev je vhodnéjsi na kreslené

obrazky nebo scény s vétSimi jednobarevnymi plochami (kreslené filmy). Detekce pomoci jasu je vhodna pro ¢asti
obrazu s prahlednymi prvky (napf. televizni grafika, logo).

Odstranéni radkového prokladu je vzdy vhodné provést jako prvni operaci pred dalSimi
upravami obrazku
(pFfedevsim pred zménou velikosti).

Efekty

Efekty na obrazky Ize aplikovat v Editoru z nabidky Efekty a v nabidce okna Prizkumnik Upravit | Efekty.

Upravy provadéné v okné Priizkumnik se aplikuji ihned do souborti bez moznosti vraceni
zpét!
Pracujte vzdy na pracovnich kopiich originalnich souboru.
Stara fotografie
Oblibeny fotograficky a filmovy efekt, jinak zvany také sépie. Posuvnikem nastavite ,stafi“ fotografie.

Volba Upravit | Efekty | Stara fotografie... v nabidce okna Prizkumnik a Efekty | Stara fotografie... v nabidce
Editoru.

Pridat zrno

Navozuje pocit efektu vysokeé citlivosti filmu. Zakladni parametry efektu jsou mnozstvi zrna a typ zrna. Volba
barevné zrno prepina mezi monochromatickym a rznobarevnym zrnem.

Volba Upravit | Efekty | Pridat zrno... v nabidce okna Prizkumnik a Efekty | Pfidat zrno... v nabidce Editoru.

Exploze
Vytvari podobny efekt, jako kdybyste dali obrazek za vypli prosklenych pokojovych dvefi. Nastavuje se sila efektu.

Volba Upravit | Efekty | Exploze... v nabidce okna Prizkumnik a Efekty | Exploze... v nabidce Editoru.

Olejomalba
Obrazek vypada, jako by byl malovan tahy Stétce. Nastavuje se sila efektu.

Volba Upravit | Efekty | Olejomalba... v nabidce okna Prizkumnik a Efekty | Olejomalba... v nabidce Editoru.

Viny

Obrazek vypada, jako by byl v odlesku vodni hladiny s kruhovymi vinami (po vhozeni pfedmétu). Nastavuje se sila
efektu.

Volba Upravit | Efekty | VIny... v nabidce okna Prizkumnik a Efekty | Viny... v nabidce Editoru.

Kresba tuzkou
Obrazek vypada, jako by byl kreslen pastelkami ve stylu pouli¢nich karikaturistll. Nastavuje se sila efektu.

Volba Upravit | Efekty | Kresba tuzkou... v nabidce okna Prizkumnik a Efekty | Kresba tuzkou... v nabidce
Editoru.

Pixelizace

Zmeni kvalitu obrazku ,kostiCkovanim®. Volitelna je Sifka pixelu.
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Volba Upravit | Efekty | Pixelizace... v nabidce okna Prizkumnik a Efekty | Pixelizace... v nabidce Editoru.

Protlaceni

Obrazek vypada, jako by byl vylisovan do formy. Volbou Desaturovat zajistite vykresleni v jedné barvé. Nastavuje
se sila efektu a smér svétla.

Volba Upravit | Efekty | Protlaceni... v nabidce okna Prizkumnik a Efekty | Protlaceni... v nabidce Editoru.

Detekce hran
Tradiéni bitmapovy efekt, ktery vyhleda kontrastni hrany. Nastavuje se sila efektu.

Volba Upravit | Efekty | Detekce hran... v nabidce okna Prizkumnik a Efekty | Detekce hran... v nabidce
Editoru.

Negativ
Pfevraceni hodnot barevnych sloZek — vytvofeni negativniho obrazu.

Volba Upravit | Efekty | Negativ... v nabidce okna Prizkumnik a v Efekty | Negativ... nabidce Editoru.

Dynamické prahovani

Tento filtr pfevadi obrazek na Cernobily s tim, Ze se na rozdil od klasického prahovani neuréuje pevné prah, za
kterym je jiz pixel chdpan jako €erny, ale tento odvozuje z okoli kazdého bodu. Diky tomu je mozné uspokojivé
prahovat i obrazky s velkymi mistnimi zmé&nami jasu. Charakter vysledného obrazku se fidi volbou dynamického
Prahu a Okoli.

Volba Upravit | Efekty | Dynamické prahovani... v nabidce okna Prizkumnik a Efekty | Dynamické
prahovani... v nabidce Editoru.

Mékka kresba

Efekt Mékka kresba umoznuje sou¢asné doostfeni jemnych detailt a potlaceni hrubSich struktur, je tedy vhodny
napfiklad pro doostfovani portrétd. Obsahuje Ctyfi ovladaci prvky pro ¢tyfi urovné jemnosti detailu, pficemz
zvétSovanim hodnoty dochazi ke zvySovani kontrastu detailll o dané jemnosti, zatimco snizovanim hodnoty naopak
dochazi k jeho snizovani. ZvySenim kontrastu dostate¢né jemnych detailt pak dochazi k doostfeni obrazku,
snizenim kontrastu vétSich detaild dochazi naopak k zmékcéeni tvrdsSich stinli pfi zachovani ostrosti jemnych
detail.

Poskozena fotografie

Funkce se snazi napodobit vzhled fotografie, ktera byla poSkozena pusobenim ¢asu (napf. zazloutnuti, vybledlé
okraje) a Spatnym zachazenim (napf. Skrabance, skvrny).

Funkci spustite volbou Upravit | Efekty | Po§kozena fotografie v nabidce okna Prizkumnik nebo Efekty |
Poskozena fotografie v Editoru.

Filtr je mozné pouzit ve zjednodusené podobé, v tomto pfipadé obsahuje jediny posuvnik slouzici k nastaveni
poZadované urovné poskozeni. Pomoci volby Detailni nastaveni parametrti Ize rozhrani pfepnout do rozsifeného
rezimu, kdy lze nastavit jednotlivé typy poSkozeni zcela nezavisle. Tlacitkem Pfegenerovat zménite tvar a pozice
jednotlivych vad v obraze, po stisku tlaCitka Nahodné parametry program nastavi jednotlivé posuvniky do
nahodnych pozic.

Textura
Po pouziti této funkce vypada fotografie jako by byla nanesena na urcity material.
Funkci spustite volbou Upravit | Efekty | Textura v nabidce okna Prizkumnik nebo Efekty | Textura v Editoru.

Parametr Textura slouZi k vybéru typu materialu, ktery funkce simuluje, posuvnikem Intenzita se nastavuje
viditelnost textury.

Mapovani tonality

Efekt mapovanim tonality umozZfuje pracovat s jednim obrazkem jako s HDR obrazem. Vlivem nastaveni
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jednotlivych parametru dochazi k zesileni lokalniho kontrastu a k vétSimu zvyraznéni detailt v tmavych a svétlych
oblastech.

Parametr Intenzita udava silu vlivu nastaveni na okolni pixely. Komprese ur€uje jakou mérou ma byt ve
vysledném obraze zastoupen celkovy dynamicky rozsah HDR obrazu. Parametr Svétlo potlacuje vliv svétel a stin(.
Intenzitu barev nastavuje Sytost. Parametr Gamma ovliviiuje zakfiveni kfivky gamma korekce. Parametry Cerny a
bily bod urcuji kolik procent pixeldl ma byt ofiznuto. Intenzita stinti a svétel udava s jakou silou se nastaveni
projevi v oblasti stin a svétel.

Nastaveni parametrl je shodné s ovladanim funkce Vytvorit | HDR mapovanim tonality v Prizkumniku.

Tilt-shift efekt

Touto funkci dosahnete stejného vysledku jako s nastrojem Tilt-Shift efekt v Editoru, pouze pozici a sklon stfedu
zaostfené oblasti je nutné zadat Ciselné. Velkou vyhodou je ovS§em moznost aplikovani na vice obrazkd soucasné,
napfiklad pfi Easosbérném snimani. Filtr i nastroj Tilt-shift jsou vzajemné kompatibilni, doporu¢ujeme proto nejprve
jeden obrazek otevfit v editoru, pomoci nastroje Tilt-shift zadat pozadovanou pozici fidicich linek, nastavit ostatni
parametry a toto nastaveni ulozit. Nasledné staci v Prazkumniku vybrat obrazky na které chcete nastaveni
aplikovat, zavolat funkci Upravit | Efekty | Tilt-shift efekt, nacist uloZzené nastaveni a stisknout tlaitko Aplikovat
na vSe.

Posun barev

Funkci slouzi k drobnym upravam vybranych barevnych odstinG. Vybér barvy provedete kliknutim na tlacitko s
kapatkem a naslednym kliknutim kapatkem do zdrojového obrazu. Zvolena barva se objevi v seznamu barev a je
mozné pro ni upravit Odstin, Sytost a Svétlost. Z duvodu plynulosti barevnych pfechodl dojde i k ovlivnéni
dalSich blizkych barev. Pokud je vSak néktera barva vybrana v seznamu a nema zadné vlastni upravy, ovlivnéni se
u ni neprojevi. Parametry pro korekci barev je mozné kdykoli ménit po zvoleni pfislusné barvy v seznamu a jeji
odstranéni je mozné proveést kliknutim na tlaitko Odstranit barvu ze seznamu. ProtoZe funkce Zadnym
zpusobem nezohlednuje prostorové umisténi vybrané barvy, pfi pozadavku na korekci blizkych barev jen v jedné
¢asti obrazu je nutné omezit aplikaci efektu pomoci selek&nich nastroj.

Odstiny sedi

PFrevod barevného snimku do odstinu Sedi (¢ernobila fotografie) je mozné vyrazné ovlivnit pouzitou metodou a
ziskat tak perfektni a kontrastni snimky v Sedé Skale.

Nékteré barevné kontrasty na fotografii po pfevodu do odstinu Sedé zaniknou (napf. kontrast zelené a modré
nebo ¢ervené) a vysledek potom pusobi na rozdil od barevného snimku Sedivé. Elegantnim feSenim je pfevod
na stupné Sedé pomoci jednotlivych barevnych slozek, pomoci kterého Ize i z takovéto fotografie udélat
kontrastni fotografii.

Pouziti funkce Upravit | Efekty | Odstiny Sedi [Ctrl+G] z nabidky okna Prizkumnik nebo Efekty | Odstiny Sedi v
Editoru umoznuje vybrat mezi nékolika riznymi metodami podle prace s jednotlivymi barevnymi kanaly:

* Odstiny Sedi — pouZiji se vSechny sloZky v pevné daném poméru, ktery odpovida béznému vnimani svétla
lidskym okem, vhodna metoda pro fotografie

* Desaturace — odstranéni barevnych sloZzek z obrazku

vypocty
¢ Primeér kanall — podita se pramérna hodnota mezi véemi barevnymi slozkami
¢ Maximum kanall — pouzije se barevna sloZka s nejvétsi hodnotou
¢ Minimum kanal( — pouzije se barevna slozka s nejmensi hodnotou
* Cerveny kanal — pouZije se pouze &ervena slozka

e Zeleny kanal — pouzije se pouze zelena slozka
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* Modry kanal — pouZije se pouze modra slozka

¢ Uzivatelska — pouziji se slozky v poméru podle volby Zdrojové kanaly. Tato metoda vam dava nejvice moznosti
zvolit si s jakym ddrazem ma byt pouzita ktera slozka. Volba Normalizovat zaruci, Ze soucet procent bude
rovnych 100 %.

Michani kanalu

Efekt zméni barevného podani obrazku poskladanim barev z plvodnich barevnych sloZzek v novém vzajemném
poméru.

Prace s RGB kanaly se hodi zejména na opravu vadnych obrazkd se Spatné poskladanymi kanaly, pokrocilé
upravy vyvazeni barev nebo pro rekonstrukci barev v infracervené fotografii. Pro infraCervenou fotografii se kvli
extrémné zvySené expozici Cerveného kanalu doporucuje prevod do ¢ernobilé podoby nebo prohozeni ¢erveného
a modrého kanalu pro pfirozené&jsi podani.

Efekt spustite volbou z nabidky Upravit | Efekty | Michani kanal v okné Prizkumnik a volbou Efekty | Michani
kanall v okné Editor.

Prvni tfi volby ve vybéru Kanal uréuji, pro co plati nize nastavené hodnoty jednotlivych kanalu, posledni volba
Offset urCuje plosné zesileni/zeslabeni vybraného kanalu. Nastaveni kanalu na Odstiny Sedi pfepne cely dialog
do rezimu prevodu tonu Sedé. Narozdil od funkce Odstiny Sedi umoznuje odecitani jednotlivych barevnych slozek.

Barevné tonovani

Funkce slouZi k tébnovani obrazu do vybranych barev. Vstupni obraz se nejprve pfevede do Sedé Skaly, na kterou
se mapuji vystupni barvy pfechodu.

Funkci spustite volbou Upravit | Efekty | Barevné tonovani v nabidce okna Prizkumnik nebo Efekty | Barevné
ténovani v Editoru.

Nejtmavsi odstiny obrazu budou mit ve vysledku barvu z levé &asti, nejsvétlejSi mista barvu z pravé &asti. Krajni
body pfechodu je mozné urcit stiskem tlacitek po jeho stranach. Do vnitfku pfechodu je mozné vlozit na rizné
pozice dalSi barvy a to bud pfimo poklepanim na pfechod nebo tlac¢itkem Pridat. Barvu uvnitf pfechodu je kdykoliv
mozné zménit vybérem jeji znacky a stiskem tlacitka Aktivni. Znacku je mozné také posunout na libovolné misto
uvnitf pfechodu. Stisk tlacitka Smazat smaze vybranou barvu v pfechodu, Smazat v§e odstrani vS§echny vnitfni
barvy pfechodu.

Uzivatelsky filtr

Uzivatelsky filtr umoznuje velmi pokroCilému uzivateli aplikovat na obrazek definovatelnou konvoluéni matici.
Volba v nabidce Upravit | Efekty | Uzivatelsky... okna Navigator a Efekty | UZivatelsky... v Editoru.

Princip funkce je v zasadé velmi jednoduchy. Matice obsahuje 5x5 koeficient(, které urcuji, jak se vypocita
hodnota kazdého jednotlivého bodu budouciho obrazku. Kazdym koeficientem se pfi zpracovani nasobi jas
barevné slozky obrazového bodu. Hodnota ulozena pfesné uprostifed matice odpovida hodnoté, ktera se pouzije
pfimo pro zpracovavany bod, ostatni koeficienty se pouziji pro zpracovani okoli tohoto bodu — koeficientem zcela
vlevo nahofe se vynasobi jas pixelu o dva pixely vlevo a nahofe; analogicky se pak aplikuje vSech 25 koeficientu.
Vysledné hodnoty se postupné sedcitaji a jejich soucet je poté vydélen hodnotou Délitel. Jeho hodnotu je mozné
Urcit automaticky, pak je prostym souctem vSech koeficientd. K vysledku déleni je pak pfi¢ten Posun a vysledek
je hodnota jasu vysledného bodu. Cely vypocet se opakuje pro kazdy pixel obrazku a pro vSechny barevné slozky
obrazu.

Praktické pouZiti se odviji pfedev8im od tvaru matice. Pokud je uprostfed vysoka kladné hodnota a v jejim t&sném
okoli zaporné hodnoty, pak dochazi k zaostfeni obrazku, naopak rozmisténi stejnych koeficientd symetricky kolem
stfedu znamena rozmazani obrazku. Posunem je mozné plo3né zesvétlit nebo ztmavit cely obrazek o konkrétni
hodnotu.

Variace

Funkce Variace slouzi pro nazornou zménu barevného a jasového podani fotografie pomoci nékolika moznych
nahledul Uprav obrazku.

Funkci vyvolate z nabidky Efekty | Variace v Editoru.
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V okné je zcela vlevo zobrazen originalni obrazek, vedle néj je sloupec pro zesvétleni a ztmaveni a v prave ¢asti je
Sest variant moznych barevnych odchylek. Uprostied blokd pro zménu jasu a barevného tonu je vzdy aktualni
obrazek pro snadné porovnani vysledku. Uprava aktualniho obrazku se provadi pfimo kliknutim na néktery

z nabizenych nahledu. K originalnimu souboru je mozné se kdykoliv vratit kliknutim na originalni obrazek.

U pravého horniho okraje filtru je mozné zménit Silu efektu v péti stupnich od Malé po Velkou.

Funkce je vhodna pro individudlni upravy fotografii.

Obalky

Obalky naleznete v nabidce Upravit | Efekty | Obalky... okna Prizkumnik a v nabidce Efekty | Obalky... v
Editoru.

Obalky slouzi k tématickym vyrez(im z fotografii. Obalek je mozné ,ofezat“ podle nékolika desitek
preddefinovanych tvaru, jako jsou srdic¢ka, bubliny, ramecky apod. Zoner Photo Studio umi nastavit ostrost ofezu,
barvu zbylého pozadi a také provést ofez ,do ztracena®“.

Lze vybrat z nékolika typu obalek:

* Cernobilé a Barevné sablony — fotografie bude ,ofezana“ podle vybraného motivu, ktery Ize po fotografii
posunovat nebo zvétSovat/zmenSovat. Na okraje je aplikovana zvolena Barva. Okraje mohou byt rozmazany
zvétSenim hodnoty Rozmazani.

* Postovni znamka — okraje postovni znamky jsou vloZzeny do obrazku nebo jej lemuji. Lze nastavit barvu
znamky, barvy pozadi, Sifku, posunuti a natoCeni stinu.

* Puzzle — rozdéli obrazek na kousky skladacky dle zadané Sitfky a barvy pera, slozitosti a procenta chybéjicich
kouskau.

* Poli¢ko filmu — pfida obrazku vzhled filmového poli¢ka.

* Poznamkovy blok — pfida obrazku vzhled poznamkového bloku.

Vase vlastni obalky

Soubor motiv (obalek) muZzete rozsifovat. Obrazky se ,ofezavaji“ podle masek, které jsou ulozeny v jedné ze
systémovych slozek programu Zoner Photo Studio — Envelopes (ve slozkach Programovych soubort). Cernobilé
obalky jsou definovany obrazkem GIF, ktery pfedstavuje masku o velikosti 1024 x 768 bod(l a nahled (také GIF)

o velikosti 60 x 45 bodu. Barevné obalky jsou definovany obrazkem PNG, ktery pfedstavuje obrazek s pruhlednosti
(alfa kanalem) a nahled (také PNG).

VaSe obalky pfidané s navazujicim &islovanim do slozky Envelopes se automaticky objevi v nabidce vSech obalek.
Idealni k tvorbé obalek je Zoner Callisto. VVzorovy soubor na uzivatelské vytvareni Eernobilych obalek envelope.zmf
je jiz ve slozce Envelopes obsazen.

Okraje fotografie

Prihledné hrany

Pokud chceme néjakym zplsobem ,vyhladit* okraje obrazku, muzeme vyuzit funkci Upravit | Efekty | Prihledné
hrany. V dialogu se nastavuje bud pouze jedna velikost pro vSechny hrany, pokud je zatrzena volba Symetricky,
nebo je mozné nastavit Sitku prihledné hrany pro kazdou stranu zvlast. Nastaveni Prahlednost uréuje do jaké
miry bude u okraji obrazek zprahlednén. Dal$im dllezitym parametrem je barva pozadi, na kterou ma byt obrazek
v budoucnu umistén.

Mékky stin
Efekt mékkého stinu pfidava obrazkim prostorovy dojem. Tuto funkci vyvolate v menu Upravit | Efekty | Mékky
stin. V dialogu zvolite Horizontalni a vertikalni posunuti stinu v obrazovych bodech. Rozmazani urcuje silu

zmatnéni okrajl stinu. Priihlednost udava jakym zpUisobem bude stanovena vysledna barva z kombinace Barvy
stinu a Barvy pozadi.

3D tlacditka

Volba Upravit | Efekty | 3D tlacitka vytvofi z obrazkl prosvétlenim nebo ztmavenim hran objekty podobné
tlacitkim. Vytvoreni ,tla€itka“ z obrazku znamena uprava jeho okraju, tak aby navozoval trojrozmérny dojem.
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Cartoon

Funkce manipuluje s obrazem do té miry, aby vytvofila efekt kresleného obrazku. Efekt zohledriuje hlavni obrysy v
obraze a vyhlazuje zbyvajici Easti.

V prvnim kroku je obraz zjemnén podle nastaveni parametru Hladkost. Nasledné jsou nejvyraznéjsi obrysy v
obraze prekresleny ¢arami o dané Tloust'ce. Intenzitu prokresleni ¢ar do obrazu ovliviiuje parametr Sila.

Horni propust

Horni propust simuluje kmitoCtovy filtr znamy z elektrotechniky. Jeho cilem je eliminace nizkych frekvenci a
ponechani vysokych. Vysledkem je obraz, ktery zachovava v obrazku mista s vétSim kontrastem a zbytek nahradi
padesatiprocentni Sedou. Toho Ize vyzit hned k nékolika u¢elim dle nastaveni rezimu prolnuti.

Polomér uréuje rozsah aplikace filtru na okolni pixely. Se zvySujici se hodnotou vystupuiji vice obrysy obrazu.
Spravny polomér zavisi na rozliSeni obrazu.

Aktivaci Rezimu prolnuti na hodnotu Prekryt dochazi ke zvySeni lokalniho kontrastu obrazu v zavislosti na
nastaveni poloméru.

Rezim Mékké svétlo zvyrazriuje detaily v obraze.

S rezimem prolnuti Normalni se zobrazi vysledek horni propusti, kde ¢asti s mensim kontrastem jsou nahrazeny
padesatiprocentni Sedou.

Zasuvné moduly

Editor programu Zoner Photo Studio pfimo podporuje Adobe Photoshop kompatibilni zasuvné efektoveé filtry typu
8bf. Jedna se o externi filtry, které je mozné pouzit pfimo z Editoru na aktualné otevieny obrazek.

S programem Zoner Photo Studio se standardné nedodavaji zadné zasuvné filtry tohoto typu, ty je mozné vyhledat
napfiklad na internetu. Existuji mnohé — at jiz komercni, nebo zdarma. Pro vyhledani zdarma dostupnych filtrd
zkuste zadat do vyhledavace napfiklad frazi ,free 8bf “.

Prace s vybérem

Funkce pro praci s vybérem naleznete v nabidce Editoru Vybér. Vybrana ¢ast obrazku je ohrani¢ena obrysem
(animujici se pferuSovana €ara). Vybranou €ast obrazku Ize vlozit do schranky a poté vlozit do jiného obrazku.
VétSina nastrojq, filtrd a efektd pracuje nad vybranou €asti obrazku. Pokud v obrazku neni zadny vybér, tyto funkce
se provadi na cely obrazek.

Kromé nastrojli Editoru pro praci s vybérem Ize pouzit i nasledujici volby:

Upravit vybér

Vybér v obrazku lze zmensit/zvétsit, vytvofit z obrysu vybéru okraj o zadané velikosti, pfipadné vybér rozmazat -
coz je vhodné na "zjemnéni" hran vybéru. VSechny parametry udavaji rozméry v pixelech. Pokud je zapnut
Automaticky nahled (ikona se symbolem visaciho zamku), zmény se projevuji okamzité v obrazku.

Zobrazeni masky a obrysu vybéru

Maskou se rozumi zpusob zobrazeni vybéru obrazku. Parametry zobrazeni masky Ize volit pomoci voleb v menu
Vybér | Zobrazeni masky nebo pomoci panelu nastroji Maska. Lze vybrat mezi nékolika moznostmi zobrazeni
masky:

* Nezobrazovat - maska se nezobrazuje
* Normalni - nevybrana ¢ast obrazku je pfekryta ¢ervenou maskou
* Inverzni - vybrana ¢ast obrazku je prekryta modrou maskou

* Pouze maska - je zobrazena pouze maska vybéru bez obrazku - bilé oblasti oznacuji vybranou ¢ast obrazku,
Cerné oblasti nevybranou ¢ast obrazku.

Volbou Zobrazit obrys vybéru Ize vypnout zobrazovani obrysu vybéru, coz mize byt uzite¢né napf. pfi zobrazeni
nahledu na vysledek filtrové operace v Editoru. Zobrazeni masky a obrysu vybéru se pfi pfechodu na jiny obrazek
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nastavi do vychoziho nastaveni - maska se nezobrazuje, obrys vybéru se zobrazuje.

Obtahnout vybér

Pomoci volby Vybér | Obtahnout je mozné obtahnout vybranou oblast obrazku zvolenou Barvou podle vybraneho
Rezimu a Kryti. DalSimi parametry je Sitka pera a jeho Pozice.

Vyplnit vybér

Pomoci volby Vybér | Vyplnit je mozné vyplnit vybranou oblast obrazku zvolenou Barvou podle vybraného
Rezimu a Kryti.

Vyplnit podle okoli

Odstranéni nezadouciho objektu z obrazku maze byt pomérné pracny a zdlouhavy proces, pfi kterém je zpravidla
potfeba pouzit nékolik nastrojii a pfesto vysledek nemusi byt zcela uspokojivy. Nastroj Vyplnit podle okoli se
pokusi objekt odstranit zcela automaticky. Pomoci vybérovych nastroju vyberte ¢ast, kterou chcete z obrazku
odstranit a stisknéte klavesy [Shift+Delete]. Funkce zvolenou oblast vyplni ur&itymi fragmenty obrazu tak, aby co
nejvice splynulo s okolim. Protoze algoritmus vyplfiovani je pomérné slozity, doporucujeme funkci pouzivat spise
pro mensi objekty, pfi zvoleni vétSi oblasti v obrazku s vysokym rozliSenim m(ize byt proces odstranéni neumérné
zdlouhavy.

Ulozit vybér
UlozZi existujici vybér (pfednostné do formatu PNG), pro pozdé;jsi vyuziti funkci Na€ist vybér.

Nacist vybér

Nacte vybér ze souboru ulozeného na disku. Nacteny vybér je mozné kombinovat s existujicim vybérem pfidanim,
odebranim nebo prinikem a dale Ize vybrat jeho umisténi v obrazku.

Editacni vrstva

Editacni vrstva

Vétsina filtrd a efektd v Editoru, nastroje po vlozeni obrazku, textu, symbolu, tvaru a pfechodovy filtr vytvori
editacni vrstvu. V této vrstvé Ize pomoci vybéru urit oblast obrazku, na kterou se efekt pouzije. Vybér Ize
upravovat pomoci nastroju pro vybér. U vrstvy je mozné nastavit Kryti, pfipadné i Rezim vrstvy pomoci
ovladacich prvkl umisténych v panelu Vrstva. Kryti vrstvy udava v procentech miru prekryti ptivodniho obrazku.
Rezim prolnuti vrstvy uréuje, jakym zplsobem se prolina efekt s plvodnim obrazkem; na vybér je pfes 20 riznych
rezim(.

U editani vrstvy Ize soub&zné ménit parametry filtru (efektu nebo nastroje), vybéru a vrstvy s okamzitym nahledem
v okné Editoru a tim rychle dosahnout pozadovaného vysledku.

Tlacitky Pouzit a Zrusit v panelu nastroju nebo v boénim panelu se ovlada aplikace nastroje nebo obrazového
efektu. Po pouziti editaéni vrstvy jiz nelze dodate€né ménit parametry vrstvy.

Efekty

PFi vkladani objektu (obrazek, text, symbol) Ize editacni vrstvé nastavit rizné efekty. Dialogové okno pro nastaveni
parametru efektl Ize vyvolat pomoci volby Vrstva | Efekty... v nabidce Editoru nebo v bo¢nim panelu ve skupiné
Efekty. Parametry efektd Ize ménit po celou dobu, kdy je editacni vrstva aktivni, po jejim pouZiti jiz parametry
efektl nelze zménit.

K dispozici jsou nasledujici efekty:
* Stin

* Vnitfni stin

* Vnéjsi zare

e Vnitfni zare
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* Obrys
e Zkoseni a reliéf
e Satén

Prekryti barvou

PFekryti pfechodem

Parametry efekt muzete ulozit a pozdéji znovu vyvolat pomoci voleb Nastaveni ve spodni ¢asti dialogového okna.
Nahledy na uloZzena nastaveni efektd se zobrazuji v boénim panelu pro nastroje s do¢asnou editacni vrstvou (Vlozit
obrazek, VlozZit text, Vlozit symbol, VloZit tvar a Vlozit Caru), odkud je Ize také okamZit& aplikovat.

Prihlednost v Editoru

Editor podporuje nacitani a ukladani prihlednosti u formatd PNG, GIF, TIFF a JXR. Priihledné pozadi v obrazku je
pro vétsi pfehlednost zobrazeno jako bilo-Seda Sachovnice.

Nastaveni a zruSeni prihlednosti

Nastavit priihlednost vybrané ¢asti obrazku Ize pomoci volby Vrstva | Nastavit prihlednost, parametrem je
uroven pruhlednosti v procentech. Pomoci klavesy [Del] Ize rychle vybrané ¢asti obrazku nastavit prihlednost na
100 %. Vytvaret pruhledné oblasti v obrazku Ize také pomoci nastroje Guma.

Zrusit prihlednost u celého obrazku Ize pomoci volby Vrstva | Zrusit prihlednost, parametrem je barva pozadi,
ktera se pouzije misto pruhlednosti.

Ukladani prihlednosti

PFi ukladani obrazku s pruhlednosti Ize Zachovat prihlednost u formatl, které ukladani prihlednosti podporuji. U
ostatnich formatl Ize nastavit Barvu pro nahrazeni priihlednosti.

Univerzalni dialog pro obrazkové filtry

VétSina Uprav obrazkd se ovlada v univerzalnim rozhrani, které ma dva rezimy zobrazeni podle toho v kterém
modulu je filtr vyvolan. PFi vyvolani z Prizkumnika je filtr zobrazen v dialogovém okné, pokud je filtr spustén v
Editoru, zobrazuje se vysledek pfimo v Editoru a parametry filtru se nastavuji v bo€nim panelu.
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Filtrovy dialog v Priazkumniku

V horni ¢ast dialogu je umisténa nastrojova lista, které obsahuje ikony pro zménu méfitka nahledu, pro zobrazeni
histogramu, pfepalu, a zakladnich informaci o souboru, a také ikony pro volbu uspofadani nahledu. Zobrazeny
histogram je v ramci nahledu mozné libovolné pfemistit.

Nejvétsi ¢ast filtrového dialogu zabiraji nahledy obrazku. Standardné jsou zobrazeny oba nahledy (,pfed” a ,po*)
horizontalnég, je ale mozné zvolit i vertikalni uspofadani, pfipadné zobrazit pouze jeden z nahledu. Stiskem koleCka
na mysi je mozné v nahledovém okné do¢asné zobrazit obsah druhého okna.

V pfipadé vét§iho méfitka se vyfez stanovuje tazenim mysi v jednom z nahled(l. Okna nahled{i maji ménitelnou
velikost zavislou na velikosti okna dialogu. ZvétSenim okna se zvétsi i plocha nahledd.

Pokud filtr umozniuje vybér barvy kapatkem, stisknéte tladitko se symbolem kapatka a vyberte barvu z jednoho z
nahledd.

V pfipadé pomalého vykreslovani nahledll vypnéte moznost Automaticky nahled (ikona zamku) a nahled
obnovujte klepnutim na tladitko Nahled. Informacni text ,Stary nahled uprostfed okna zmizi po dokon&eni
operace, respektive po obnoveni nahledu.

Po zavfeni dialogu se automaticky uklada velikost dialogu, nastaveni zobrazeni pfepall a histogramu a volba
Automaticky nahled. Kromé velikosti dialogu a jeho umisténi se kazda volba uklada pro kazdy filtr zvlast.

Pouziti filtru v Editoru

V editoru se zobrazuje nahled na vysledek filtrové operace pfimo v obrazku. V tomto reZimu je okno Editoru
Castecné zablokované — do ukongeni filtru je moZné ménit pouze velikost okna, parametry zobrazeni obrazku
(zvétSeni, zobrazeni pfepall a plovouciho histogramu) a pracovat s vybérem.

VSechny parametry filtru se nastavuji v bocnim panelu. Na spodnim okraji panelu jsou tlacitka Pouzit a Zrusit pro
potvrzeni nebo stornovani filtru, vedle nich potom tlagitko pro do€asné zobrazeni obrazku bez aplikovaného filtru.

Hromadné operace

PFi hromadnych operacich je v dialozich vlevo zobrazen nahled soubord, na které se ma zména aplikovat. Soubory
muZzete prochazet a nastavenou upravu ,otestovat® na vsech obrazcich. Tlacitkem Odebrat se v nahledu vybrany
soubor z hromadné upravy vyradi. Uprava se aplikuje bud na jeden aktualni obrazek klepnutim na tlacitko
Aplikovat nebo na vSechny (Aplikovat na vSe). Tlacitkem Storno zrusSite celou hromadnou operaci.

Ukladani parametru filtrovacich operaci

Parametry Uprav v dialozich mizete ukladat pod zvolenym jménem a poté zase obnovovat. Nastavené parametry
jsou pfi aplikaci automaticky ulozeny pod jménem <Posledni pouzité>. Tyto parametry jsou automaticky nacteny
pfi opétovném vyvolani dialogu. Pomoci tladitek Ulozit a Smazat nastaveni si mlzete pfipravit libovolné mnozstvi
predvoleb. Tlagitko Vychozi nastaveni rychle vybere polozku <Vychozi>, ktera predstavuje ,nulovy stav* dialogu.

Nastaveni jednotlivych filtr( Ize exportovat, importovat v nabidce Nastaveni | Sprava nastaveni filtra...

Zobrazeni v Editoru

PFi zobrazeni obrazkd TIFF a ZMF podporuje Editor zobrazeni vSech obsazenych stranek. Pfesun na dalsi stranku
provedete pomoci pfikazu Zobrazit | Pfredchozi strana [Ctri+Page Up] a Dalsi strana [Ctri+Page Down].

Zobrazit prepaly

Pro do¢asné zobrazeni pfepalu a podexponovanych oblasti na aktivnim obrazku pouzijete funkci Zobrazit |
Zobrazit Prepaly [Shift+O].

Pfepal je oblast fotografie, kde nékteré nebo vSechny barevné slozky dosahuji maximalni hodnoty. Tento jev se na
kvalité obrazu projevuije ztratou detail(i (kresby) v pfepalené oblasti. PFi¢inou muize byt pfeexponovany obrazek
nebo velice silny zdroj svétla (slunce, ohen...). Sama pfitomnost prepalu jeSté neznamena znehodnocenou
fotografii, kvalitu fotografie snizuji asto se opakujici pfepaly na vétSich oblastech, v nékterych mistech se pfepalu
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zabranit neda (napf. odraz na lesklych pfedmétech). Zobrazeni pfepalu je pouze informativni a nema smysl
upravovat obrazek napfiklad pomoci ztmaveni jen proto, aby na ném Zoner Photo Studio pfepaly nezobrazovalo.
Pfepal je misto fotografie bez kresby a tento typ operaci na tom nic neméni.

Zoner Photo Studio zobrazuje osm typl pfepald — v jednotlivych slozkach R, G, B, kombinované RG, RB, GB

a RGB (to je tam, kde jsou pfepalené vSechny slozky) a soudtovy pfepal, kde jednotlivé sloZzky sice nevykazuji
pfepal, ale vSechny v sou&tu pfekracuji hrani¢ni mez. Mista bez pfepalu jsou zobrazena volitelné &ernobile, oblasti
s pfepalem jsou zobrazeny pfimo v sytych barvach pfepalenych slozek — pfepal v R &ervené, G zelené, B modre,
kombinovany RG Zlut&, RB fialové, GB tyrkysovou a RGB jasné Zlutou. Souctovy pfepal je zobrazen stfedné Zlutou.

Zoner Photo Studio umi upozornit i na podexponovana mista — to jsou pfili§ tmava mista bez kresby. Tato mista se
zobrazuji jasné azurovou barvou.

Parametry zobrazeni mist, ktera jsou problematicky exponovana, je mozné upravit v Nastaveni | Moznosti |
Ostatni | Zobrazeni piepaltli a podexponovanych mist. Blize k tomuto viz kapitola Ostatni.

Zobrazit histogram

Volba Zobrazit | Histogram [Ctrl+H] zobrazi v okné Editoru plovouci okno s histogramem otevieného obrazku.
Toho okno Ize pfesouvat v ramci okna Editoru. Po stisknuti pravého tlaitka mySi nad oknem histogramu zobrazite
kontextovou nabidku, pomoci které muzete zménit velikost okna a vzhled histogramu.

Nahled barev pred tiskem

Funkce Zobrazit | Nahled barev pred tiskem [Shift+P] ma smysl pouze tehdy, pokud je povolena sprava barev

(v Nastaveni | Moznosti | Sprava barev | Pouzivat spravu barev) a je zvolen barevny profil tiskarny. Funkce pfi
pouZiti transformuje barvy obrazku do barevného profilu tiskarny, ktera se provadi pfi tisku a zobrazi vysledek na

obrazovce.

Zobrazit ostrici body

Funkce Zobrazit | Zobrazit ostrici body [CtrI+Shift+0] zobrazi mista ve fotografii, ktera byla ve chvili namacknuti
spousté fotoaparatu zvolena jako ostfici body. Tato funkce je aktivni pouze na novéjSich fotoaparatech Canon
a Nikon a funguje spravné pouze na nemodifikovanych fotografiich.

Vsechny tii funkce Zobrazit Prepaly, Nahled barev pred tiskem a Zobrazit ostrici body se

chovaji podobnym zptisobem. U obrazkli se méni pouze zpusob jejich zobrazeni, jinak se

(napf. pfi ulozeni) stale pracuje s pavodnim zdrojovym obrazkem. Funkce se pfi prechodu
mezi obrazky automaticky vypinaji.

Ztratova komprese JPEG a bezeztratové operace

Komprese JPEG, definovana ISO normou z roku 1990, byla vyvinuta za u¢elem usporného ulozeni fotografickych
obrazovych dat. Komprese vyuziva nedokonalosti lidského zraku a uklada data s ur€itou ztratou informace, diky
¢emuz dosahuje daleko lepSich vysledk(i nez neztratové komprese. Lidsky zrak napfiklad vnima intenzivnéiji velké
zmény v obraze nez jemné detaily, nebo je daleko citlivéjSi na zménu jasu nez barvy. Toho se vyuziva ke zmenSeni
objemu barevnych informaci pfepocitanim barevnych slozek na mensi rozliSeni (podvzorkovani). Mira zachovani
detailu je volitelna a nastavuje se koeficientem kvality v rozsahu 1—100. Vy$Si hodnoty znamenaji mensi zkresleni
a vetsi vysledny soubor, mensi hodnoty se projevi menSim objemem dat za cenu vétsi ztraty kvality. Parametry
JPEG komprese ovliviiuji pouze kvalitu obrazu a velikost souboru, velikost plvodniho obrazku (po¢et obrazovych
bodu) zGstava nezménén.

Volba vhodného koeficientu je vzdy otdzkou uréeni konkrétniho obrazku. Pokud je cilem maximalni ispora mista
pouZzivaji se hodnoty 30—60, pro bézné ucely, uloZeni obrazku na internet nebo zaslani e-mailem se doporucuje
pouzivat hodnoty 70—80, pro potfeby DTP se pouzivaji hodnoty 80—100. Se stoupajici hodnotou se zvétSuje mira
detailt uloZenych v obrazku, tato zavislost v§ak neni linearni — pfi hodnotach nad 90 je zlep$eni jiz témér
neznatelné oproti citelnému pfirGstku dat.

Zaokrouhlovaci chyby pfi vypoctech a pfipadné podvzorkovani barev zplisobuiji, Ze vysledny obraz je postizen
mirnymi zménami i pfi pouziti hodnoty 100. Proto je JPEG komprese naprosto nevhodna v pfipadech, kde je
pozadavkem zcela pfesna grafika (perokresby, ¢arova grafika), ale pro fotografie je nenahraditelna, protoze zmény
v obraze nejsou pfi vhodném nastaveni viditelné. Skupina JPEG vytvofila téz ISO standard pro bezztratovou JPEG
kompresi, ale tento standard se nepouziva. V dnesni dobé je mozné jej povazovat za zastaraly, nebot’ relativné
novy standard PNG bezztratovy JPEG vétSinou pfekonava.
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Bezeztratové operace

P¥i praci s digitalnim fotoaparatem je ob&as potfeba otocit fotografie zabirané na vySku. Protoze pfi kazdém
otevieni, Upravé a novém uloZeni obrazku s JPEG kompresi dochazi k potencialni ztraté obrazovych informaci,
umoznuje Zoner Photo Studio pouZit pro oto€eni a pfevraceni za urCitych okolnosti bezeztratové transformace
(lossless transformations).

Bezztratova transformace je mozna pouze u obrazku typu JPEG, jenz maji oba rozméry stran délitelné Cislem,
které dostaneme vynasobenim zakladni velikosti bloku 8 a hodnoty vzorkovani barevnych slozek (1 nebo 2). Toto
Cislo urcéuje velikost bloku, po kterych je provadéna JPEG komprese. Bézné vzorkovani je 2:1 v obou smérech,
nékdy pouze v horizontalnim sméru. Typické rozméry bloku jsou 16 x 16, 16 x 8 a 8 x 8. Fotoaparaty bézné
produkuji fotografie s rozméry, které jsou nasobky téchto hodnot, takZze na neofezanych a nezmensenych
fotografiich jsou transformace v programu Zoner Photo Studio vzdy bezeztratové.

Pokud neni technicky mozné provést transformaci bezezetratové, postupuje se podle volby v Nastaveni programu,

sekce V8eobecné — obrazek se bud' ofizne nebo se znova ulozi a pfi tom se provede opétovna ztratova
transformace do JPEGu.

Bezeztratové Upravy jsou provadény pouze pfri volani operaci z okna Prizkumnik.
V Editoru je nutné pri otevieni souboru dekédovat cely obraz a pfi ukladani zase zpétné
kédovat.

Pro eliminovani zbyteéné ztraty kvality pfi opakovaném ukladani z Editoru je vhodné pouZzivat vy$Si hodnoty
parametru vychozi JPEG komprese 90—95, ktery se nastavuje v Nastaveni programu, sekce VSeobecné nebo
pfimo v dialogu s nastavenim formatu. Dal§i mozZnosti je pouZivat pfi zpracovani format s neztratovou kompresi
napf. PNG nebo TIFF. Nevyhodou formatu PNG je, ze nepodporuje vkladani informaci EXIF.
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Nastroje Editoru

Nastroje Editoru slouzi pro precizni individualni Upravy obrazu. Nastroje naleznete ve vertikalnim panelu nastroj(.
Po vybéru nastroje se v bocnim panelu zobrazi parametry nastroje. Vzdy mulze byt zvolen pouze jeden z téchto

nastroju. Po opétovném spusténi Editoru bude vybran stejny nastroj jako pfi poslednim ukonceni.

Nastroje mohou byt zobrazeny v jednom nebo dvou sloupcich. Pfepnuti mezi témito reZimy Ize provést pomoci
kontextové nabidky po stisknuti pravého tlacitka mysi na panelu nastroji. Pokud se nékteré nastroje nevejdou do

panelu nastroju diky malé velikosti hlavniho okna programu, Ize zbyvajici nastroje vyvolat z nabidky, ktera se objevi
po stisku tlacitka se symbolem Sipky na konci panelu nastroj(.

Prehled nastroju a klavesovych zkratek

4 Rychlé tpravy

Rychlé filtry

X

||
s

-
L

Filtry
Méfitko

Posun

€0

Orez
Nastroje pro vyrovnani
=—a Srovnat horizont

I I Upravit kolinearitu

Perspektiva

Deformacni nastroje

]
EE Deformaéni mfizka
=

Volna deformace

Vybérové nastroje

i ObdélInikovy vybér
\._.+ Elipsovy vybér
...+ Laso

+ Polygonové laso

,: Magnetické laso

z?ﬁ,. Kouzelna hulka

1 571 Vybérovy Stétec

© 2017 ZONER software, a.s.

Q

Shift+K

F

X

Shift+X

A

w

Shift+Q

[T o

*
L

+

QN

CR-AHIEIRNEFORS N

Nastroje pro retus a kresleni

Redukovat ¢ervené odi

Klonovaci razitko

Zehlicka
Efektovy Stétec

RetuSovaci Stétec

Stétec
Vypli

Guma

Nastroje pro vkladani a efekty

VloZit obrazek
VlioZit text
VloZit symbol
VloZzit tvar
Vlozit ¢aru
Pfechodovy filtr
Tilt-shift efekt

Odlesk objektivu

Droste efekt

T

Shift+T

Shift+S

D

Shift+G

Shift+F

Shift+R

Shift+D

56



Nastroje Méritko a Posun

Q Méritko

Funkce Méritko [Z] slouzi pro zvétSeni a zmenseni pohledu na obrazek. Tuto funkci je vyhodné pouzivat

z numerické klavesnice stiskem [Num +] a [Num -] pro zvétSeni a zmenseni, [Num *] pro 100% méfitko, [Num 0]
pro zobrazeni celého obrazku, [Num .] pro vsadit kratSi stranu a [Num /] pro zamknuti méfitka. MéFitko Ize takeé
ménit kdykoliv otacenim koleCka mysi pfi sou¢asné stisknuté klavese [Ctrl].

| pokud je zvoleny jiny nastroj, Ize do€asné pfepnout na nastroj Mé&fitko kombinaci klaves [Ctrl+Space].

Uzamc¢eni méritka zachova aktualni zvétSeni pro dalsi obrazek zobrazeny pomoci funkci Pfedchazejici, Dalsi,
Prvni a posledni soubor. Zamek je resetovan pfi otevirdni nového okna Editoru.

Wr Posun

Funkce Posun [P] slouzi k posunu (panning) zobrazeného obrazku. Posun Ize provadét i bez zvoleni tohoto
nastroje pomoci klavesy [Space] nebo stiskem kole€ka na mysi a taZzeni poZadovanym smérem. K posunu Ize
pouzivat také kurzorové klavesy.

Nastroj Orez

121; Orez

Ofrez obrazu provedete v okné Editor nastrojem pro ofez [C], ktery se nachazi v panelu nastroji. Nejprve
natazenim obdélniku vytyCite ¢ast obrazku, ktera ma zdstat zachovana a v alternativnim panelu nastroje klepnete
na tlacitko OFiznout. Ofez dfive vytyCené Casti Ize provést také stiskem druhého tlacitka mysi pfipadné volbou
Ofiznout ze zobrazené mistni nabidky.

Digitalni (4:3) a klasicka fotografie (3:2) nepracuje se stejnym pomérem stran. Pro ucely pfipravy fotografii
k pfedani do vyroby je vyhodné pfi ofezu zajistit pomér stran tak, aby papir vysledné fotografie nemusel byt
ofezan nebo aby na ném nezbyly bilé okraje.

PFed vytaZzenim obdélniku budouciho ofezu mulzete jeho velikost i pomér stran omezit nastavenim pevného
poméru nebo pevné velikosti stran. K tomu slouZzi rozbalovaci nabidka v alternativnim panelu nastroje, ve které
jsou jiz pfeddefinovany nejCastéji pouzivané poméry stran a velikosti. Volbou Volny pomér provadite volny vyfez
bez omezeni. Aktualni pomér odpovida poméru ofezavaného obrazku. Volba Pevny pomér vam umozni nastavit
pomeér stran, ktery bude dodrzovan pfi tazeni za libovolnou hranu vytyéovaciho obdélniku. Volba Pevna velikost
umozni zadat fyzickou velikost ofezového obdélniku v obrazovych bodech. Posledni volba Nastaveni... vam
umozni pfidat vlastni hodnotu pevného poméru nebo velikosti.

Tlacitkem Prohodit hodnoty (mezi zobrazenymi hodnotami poméru stran &i velikosti) v alternativnim panelu
nastroje nebo stiskem klavesy ['] (pod [Esc]) Ize jednoduSe prohodit hodnoty poméru stran a zménit tak orientaci
vyfezu (na Sitku nebo na vysku).

Pokud pfi vytyCovani nebo zméné obdélniku zapnete volbu Pfichytavat ke hranam, pfislusny roh ¢i strana
automaticky ,pfiskakuje” k vyraznym hranam v obrazku. Pfichytavani je mozné do€asné zapnout nebo vypnout
pomoci klavesy [Alt].

Pokud pouZijete [Ctrl+A] v normalnim reZzimu zabere vytyCovaci ramec celou plocha obrazu. Pfi nastaveném
pevném poméru stran se pro ofez vytyCi pouze maximalni mozna plocha bez ohledu na orientaci obrazku — pfi
nastaveném poméru ofezu na Sitku dojde u obrazku orientovaném na vysSku pouze k vyty€eni oblasti kolem jeho
stfedu. Stiskem [Shift+A] provedete vytyCeni opravdu maximalni plochy s ohledem na orientaci obrazku —
nesouhlasi-li orientace stran zvoleného pevného poméru nebo velikosti s orientaci obrazku, pak budou tyto
hodnoty automaticky prohozeny.
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Nastroj Redukce ¢ervenych o€i

@ Redukce ¢ervenych o€i

Pro redukci ¢ervenych o¢i existuje v Editoru samostatny nastroj, ktery zvolite v panelu nastroji Redukce
¢ervenych oéi [R].

Nastroj pracuje ve tfech reZzimech.

V rezimu Odstranit ¢ervené o€i staci kliknout do ¢ervené Casti oka a program sam nalezne hranice ¢ervené
oblasti a provede jejich korekci.

Rezim Odstranit svitici o¢i pouzijte pokud dojde k velmi vyraznému odrazu blesku (coz se stava zvlasté ve tmé) a
oC€i na snimku sviti.

Po kliknuti do oka je mozné dodate¢né ménit parametry v alternativnim panelu nastroje. Tato zména je okamzité
viditelna na obrazovce.

V rezimu Odstranit pomoci Stétce zadejte velikost nastroje a tazenim mysi upravujte oblast oka. Chybnou
aplikaci filtru snadno napravite pouzitim funkce Upravy | O krok zpét [Ctri+Z]. Upravy je vyhodné délat pfi velkém
zvétSeni fotografie.

Dal8i moznosti je pouZiti reZimu Pokrogily. V tomto reZzimu je mozné si kapatkem vybrat jinou nez b&zné se
objevujici syté rudou barvu oka (napf. pro redukci oci zvifat).

V alternativnim panelu nastroje Ize ménit Primér nastroje, Toleranci odstinu potlacované barvy odlesku,
vysledné Ztmaveni retuSované oblasti, Rozmazani a Pfesah nastroje. Nastroj podporuje tablet stejné jako ostatni
nastroje pro retus

Nastroje pro retus

-l- Klonovaci razitko

Klonovaci razitko pfenasi strukturu z vybrané oblasti na jinou. Hodi se tak zejména pro zakryti rusivych elementl
(dratd, sloupt, znacek, ...) na fotografii.

Klonovaci razitko [S] naleznete v Editoru na panelu nastroj(.

Po startu nastroje je nutné stiskem a drzenim klavesy [Ctrl] (ukazatel mySi se zmé&ni na zamérovaci kfiz) urcit
zdrojovou oblast. Po uvolnéni je nastroj pfipraven kopirovat obraz ze zaméfené oblasti na jiné misto. Volbou
Pramér urcite velikost pfenaseného obrazu, Kryti je maximalni mira pfeneseného obrazu (pfi opakovaném
pfejizdéni mysi pfes jedno misto obrazu), Hustota je mira pfeneseného obrazu pro jednu aplikaci efektu (pfi
jediném prejeti mysi). Rezim Spojeny urluje, zdali se ma po zahajeni klonovani za¢inat vzdy ze stejné zdrojové
oblasti, nebo zda se ma zdrojova oblast posunovat spole¢né s novym cilem.

Rozestup urcuje, jak ¢asto se ma pfi tazeni mysi nastroj aplikovat, hodnota je odvozena v procentech z priméru
velikosti Stétce. Malé hodnoty znamenaiji, Ze bude nastroj provadén pfi kazdém pohybu mysi, 100 % znamena, ze
efekt bude aplikovan az po pfesunu ukazatele mysi vzdalenost odpovidajici priiméru nastroje.

Rozmazani uruje chovani nastroje na okrajich tétce.

Parametrem Rezim Ize urcit, jakym zptisobem se prolina klonovana ¢ast obrazku s plivodnim obrazkem.

= Zehliéka

Nastroj Zvehliéka se pouziva k vyhlazeni jemnych detail(l, napf. u portrétni fotografie. Tento nastroj zvolite v panelu
nastroji Zehlic¢ka [U].

Parametry Pramér, Kryti, Hustota, Rozmazani a Rozestup jsou obdobné jako u pfedchoziho nastroje. Parametr
Vyhlazeni uréuje silu vlastniho efektu.

L

x4 Efektovy $tétec

Nastroj Efektovy §tétec je uréeny k mistnim Upravam obrazku, podobné jako nastroj Zehli¢ka. Zvolite jej z Editoru
pomoci panelu nastroji Efektovy stétec [E].
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To, jak se projevi vlastni efekt nastroje, ur€uje zvoleny Efekt: jas, gamma, kontrast, sytost a doostfeni ve spojeni
s parametrem Sila. Ostatni parametry jako Primér, Kryti, Hustota, Rozmazani a Rozestup jsou obdobné jako
u pfedchozich nastroj(.

7 . .
» RetuSovaci stétec

Nastroj Retusovaci stétec slouzi k odstranéni drobnych Skrabanct a rusivych fleku jejich nahradou za ¢ast obrazu
ze zdravého nebo Cistého mista. Pracuje podobné jako Klonovaci razitko s tim rozdilem, ze se nepfenasi cely
obraz ale pouze textura ze zdrojového mista, ktera je pfi pfenosu pfizpusobena cilové oblasti.

E Podpora tabletu

Zoner Photo Studio podporuje u vSech retuSovacich nastroja tablet — polohovaci zafizeni (vétSinou tlakové citlivé)
uréené pro presné kresleni rukou. Pokud je tablet spravné nainstalovany a pfipojeny, pak se v Editoru zobrazi na
alternativnim panelu ikonka tabletu, ktera po stisknuti zobrazi dialog, ve kterém je mozné si vybrat parametry, které
maiji byt ovlivnéné pfitlakem pera na tabletu: Priimér, Kryti, Hustota, Rozmazani a Rozestup. Parametry je
samoziejmé mozné ovliviiovat pouze tehdy, pokud jimi zvoleny nastroj disponuje.

Technické limity zpUsobuji, Zze pouze jedina aplikace v systému Windows muze pracovat
s pritlakem tabletu.
Pokud Zoner Photo Studio nereaguje na pritlak, pak je nutné ukongcit ostatni aplikace
vyuzivajici pfitlaku a znovu nastartovat Editor.

Nastroje pro vyrovnani

Srovnani horizontu

Aby se pfi srovnavani horizontu zabranilo zdlouhavému nahodnému zkouseni uhlu nutného otoceni, je srovnani
horizontu (vertikaly) FeSeno jako samostatny nastroj Editoru. Funkci Srovnani horizontu vyvolate v Editoru z panelu
nastroji volbou Srovnani horizontu [H]. Nastroj je vhodny pro fotografie, kde je horizont naklonén nezadoucim
zpUsobem. Vétsinou Ize tuto zavadu odstranit pooto¢enim, ale odhadovani o kolik stupfit se ma fotografie natocit
vede k ¢asovym ztratam a nedokonalému vysledku. V programu Zoner Photo Studio nastavite pomocnou linku
shodné s horizontem a program se postara o opravu.

Po zvoleni nastroje z panelu nastroju se objevi pfimka se dvéma uchopovymi body. Umistéte linku na horizont
(popfipadé na vertikalu, napf. stoZar, v pfipadé&, Ze srovnavate vertikalni linku), ktery je ur€ujici pro srovnani
obrazku a klepnéte na tlacitko Pouzit. Srovnani horizontu Ize provést také stiskem druhého tlacitka mysi. Volba
Prichytavat ke hranam usnadni umisténi pomocnych linek — tazeny bod &i linka automaticky ,,pfiskakuje”

k vyraznym hranam v obrazku. Pfichytavani je mozné do¢asné zapnout nebo vypnout pomoci klavesy [Alt].
Automaticky ofez zajisti ofiznuti prazdnych oblasti, které vzniknou pfi natoeni obrazku.

Volbou Mrizka Ize zapnout zobrazeni mfizky, ktera muze pomoci pfi vybéru spravného natoceni obrazku.

[ ] Uprava kolinearity

Uprava kolinearity (kacejicich se linii) se provadi v Editoru nastrojem, ktery zvolite v panelu nastrojd Uprava
kolinearity [K]. Tento nastroj je vhodny pro korekci sbihavych linii nej¢astéji u zabéru staveb, kdy perspektiva
zpUsobi zuzovani (ustupovani) objektu.

Po zvoleni nastroje jsou v obrazku zobrazeny dvé svislé linky. TaZenim mysSi tyto linky co nejpfesnéji nastavte

na hrany objektu, které se maji vyrovnat a klepnéte na tlacitko Pouzit. Toto Ize provést také stiskem druhého
tlagitka mysi. Uprava kolinearity znamena jistou deformaci piivodniho formatu, takZe nasledné je potfeba obrazek
ofezat, aby se odstranily prazdné okraje. Pro menSi Upravy je vyhodné pouzit Automaticky ofez. Volba Pfichytavat
ke hranam usnadni umisténi pomocnych linek — tazeny bod &i linka automaticky ,pfiskakuje” k vyraznym hranam
v obrazku. Pfichytavani je mozné doCasné zapnout nebo vypnout pomoci klavesy [Alt]. Automaticky ofez zajisti
ofiznuti prazdnych oblasti, které vzniknou pfi natoCeni obrazku.

I:I Perspektiva

Uprava perspektivy je v podstaté tprava kolinearity ve dvou smérech zaroveii. Provadi se v Editoru nastrojem,
ktery zvolite v panelu nastroju Perspektiva [V]. Velmi jednoduse Ize pomoci tohoto nastroje vyrovnat zejména
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nejruzné;jsi tabule.

Po zvoleni nastroje je v obrazku zobrazen obdélnik. TaZzenim mySi za rohy tohoto obdélniku sesouhlaste jeho
hrany s hranami objektu, ktery se ma vyrovnat, a klepnéte na tlacitko Pouzit. Toto Ize provést také stiskem
druhého tlagitka mysi nebo vybé&rem z kontextového menu. Uprava perspektivy znamena jistou deformaci
puvodniho formatu, takZze nasledné je potfeba obrazek ofezat, aby se odstranily prazdné okraje. Pro mensi Upravy
je vyhodné pouzit Automaticky ofez. Volba Prichytavat ke hranam usnadni umisténi pomocnych linek — tazeny
bod &i linka automaticky ,pfiskakuje” k vyraznym hranam v obrazku. Pfichytavani je mozné do¢asné zapnout nebo
vypnout pomoci klavesy [Alt]. Automaticky ofez zajisti ofiznuti prazdnych oblasti, které vzniknou pfi natoceni
obrazku.

Deformacni nastroje

E Deformaéni mrizka
Pomoci deformacéni mfizky muzete obraz pokfivit, pfipadné vyrovnat nejriiznéjsi pokfiveni ¢i zkresleni v obraze.

Tlacitkem Vytvorit sit’ vioZite nad obrazek sit' s tchopovymi body, pomoci kterych tuto sit’ tvarujete. Obrazek pod
siti je ,zkapalnény“ a reaguje na deformaci sité. Novy bod do sité a k nému odpovidajici vodorovnou a svislou linii
muzete vlozit klepnutim mysi na misto pozadovaného vliozeni. Vybrany bod s obéma liniemi odstranite tlaCitkem
Smazat bod z alternativniho panelu nastroje, kde muzete také odstranit pouzitou sit tlacitkem Smazat sit’.
Provedena deformace obrazku se zachova i po smazani sité.

E Volna deformace

Nastroj volna deformace funguje podobné jako deformaéni mfizka, na obrazek ale neni nutné umistovat sit’ s
uchopovymi body, staci umistit kurzor do obrazku a tahem pfislusnym smérem dochazi k lokalni deformaci
obrazu.

Pomoci parametru Sila Ize nastavit intenzitu deformace, parametr Pramér urcuje jak velké okoli je nastrojem
ovlivnéno. Kromé posunu jsou k dispozici i dal$i deformace, typ deformace ur€uje parametr Efekt. Na rozdil od
posunu u téchto efektl neni tfeba tahnout mysi ale sta¢i pouze drzet stisknuté levé tlaitko mysi, v misté kurzoru je
pak opakované aplikovan vybrany efekt. Zvlastnim typem je efekt Obnoveni, pomoci kterého je mozné postupné
vratit provedené deformace a tim obnovit pavodni obraz.

Nastroje Stétec, Vypli a Guma

o Stétec

Nastroj Stétec je uréeny k lokalnimu zabarveni ¢asti obrazku. Zakladni parametr tohoto nastroje je barva $tétce —
stiskem barevného poli¢ka je mozné vyvolat dialog pro michani barev, po stisku tladitka s kapatkem je mozné
nasat barvu pfimo z obrazku. Ostatni parametry jako Primér, Kryti, Hustota, Rozmazani a Rozestup jsou
obdobné jako u ostatnich nastroju. Parametrem Rezim Ize urcit, jakym zplisobem se prolina kresba $tétcem s
pavodnim obrazkem.

7

Vyplii
Nastroj Vypln je uréeny k vyplnéni oblasti v obrazku zvolenou barvou. Oblast pro vyplfi bude vybrana na zakladé
podobnosti zvolenému bodu. Podobna oblast se hleda podle nastaveného Rezimu porovnani (RBG, Jas nebo
Odstin) a podle zvolené Tolerance. Volba Spojity urCuje, zda se barva vyplné ,rozlije” po celém obrazku, nebo

zUstane omezena okolim. Nastroj se pouziva kliknutim levym tlacitkem mysi na misto v obrazku, jehoz podobnou
oblast chceme vyplnit.

@ Guma

Nastrojem Guma lze mazat ¢ast obrazku. Parametry Primér, Kryti, Hustota, Rozmazani a Rozestup jsou
podobné jako u ostatnich nastroji. Smazana ¢ast obrazku se stane priihlednou. Vice o prihlednosti se dozvite v
kapitole Prahlednost v Editoru.
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Vytvareni vybéru v obrazku

Nasledujici nastroje slouzi k vytvareni vybéru oblasti v obrazku, na kterou poté miiZzete aplikovat obrazovy filtr
nebo efekt. Vybér Ize také vykopirovat a vlozit do jiného obrazku.

Vybér mlize mit tvar jednoduchého obdélniku nebo libovolné komplikované oblasti. Pfi tvorbé slozitéjSiho vybéru
muzete kombinovat vSechny nastroje slouzici pro vybér — obdélnikovy vybér, elipsovy vybér, laso, polygonové laso,
magnetické laso a kouzelnou hulku.

Rezim vybéru je mozné ovladat tlacitky z alternativniho panelu. Normalni rezim vytvafi vzdy novy vybér. Pokud
chcete k jiz zvolené oblasti pfidat dal$i plochu, pfepnéte na rezim Pfidat do vybéru nebo stisknéte klavesu [Shift].
Pokud chcete z vybéru néjakou ¢ast odebrat pfepnéte rezim na Odebrat z vybéru nebo stisknéte [Ctrl] (ukazatel
mysi se pro napovédu zméni podle klavesy). Rezim Priinik nebo soucasny stisk klaves [Ctrl] a [Shift] provede
pranik jiz vybrané oblasti s nové vybranou.

Udaj Rozmazani u véech nastroj uréuje, jak se bude aplikace efektu chovat na okrajich vybéru. Tlagitkem
Invertovat nebo klavesovou zkratkou [Ctrl+Shift+l] zménite vybranou ¢ast na nevybranou a naopak. Volba
Antialiasing zapina vyhlazeni hran vybéru.

Vybér Ize zrusit klavesovou [Esc].

i....{ Obdélnikovy vybér

Nastroj Obdélnikovy vybér se vyvola v nabidce Editoru volbou Vybér | Obdélnikovy vybér [M] nebo ikonou

z panelu nastrojl. Tento nastroj slouzi k vybéru oblasti, kterou je mozné snadno ohranicit jednim nebo vice
obdélniky. Po zvoleni nastroje kliknéte do obrazku a tdhnutim mysi vyberte poZzadovanou oblast. Pokud béhem
taZeni stisknete a podrzite klavesu [Shift] bude vybér v poméru stran 1:1 (Etverec), klavesou [Ctrl] nastavite misto
klepnuti jako stfed budouciho obdélniku od kterého tahnete vybér k budoucimu okraiji.

.
L™

... Elipsovy vybér

Nastroj Elipsovy vybér se vyvola v nabidce Editoru volbou Vybér | Elipsovy vybér [O] nebo ikonou z panelu
nastroju. Tento nastroj slouzi k vybéru oblasti, kterou je mozné snadno ohranicit elipsou. Po zvoleni nastroje
kliknéte do obrazku a tdhnutim mysi vytvarujte potfebnou elipsu. Pokud b&hem taZeni stisknete a podrZite klavesu
[Shift] bude vybér pfesny kruh, klavesou [Ctrl] nastavite misto klepnuti jako stfed budouci kruznice od kterého
tahnete vybér k jejimu budoucimu okraji.

.

“-¢" Laso

Nastroj Laso slouzi k ruénimu vybéru ¢asti obrazku s komplikovanéjsim tvarem. Nastroj Laso vyvolate v nabidce
Editoru volbou Vybér | Laso [L] nebo ikonou z panelu nastroji. Po startu nastroje se stiskem a tazenim mysi

,obkrouzi“ zvolena oblast.

«
]

“-1 Polygonové laso

Nastroj Polygonové laso slouZi k vybéru oblasti, kterou je mozné ohranicit pomoci use€ek. Tento néstroj se vyvola
v nabidce Editoru volbou Vybér | Polygonové laso [N] nebo ikonou z panelu nastroju. Po zvoleni nastroje kliknéte
do obrazku a pak postupné ,obklikejte“ oblast vadeho zajmu. V pfipadé&, Ze chcete zrusit posledni vybrany bod
pouzijte klavesu [Backspace] nebo [Delete]. Polygon uzaviete kdykoliv dvojitym poklepanim mysi nebo
jednoduchym klepnutim mysi po pfiblizeni se k po¢ateénimu bodu (to je indikovano zménou kurzoru). Pfi stisku
klavesy [Alt] se polygonové laso doCasné pfepne na laso magneticke.

-
Mol

n-{ Magnetické laso

Nastroj Magnetické laso slouZi k vybéru oblasti s komplikovanéj$im tvarem a dostatecné kontrastni hranou, ke
které se laso snazi pfitahnout. Nastroj se vyvola v nabidce Editoru volbou Vybér | Magnetické laso [A] nebo
ikonou z panelu nastroji. Postup vybéru je stejny jako u polygonového lasa. Volba Citlivost urcuje velikost okoli,
ve kterém je hrana hledana, Vyhlazeni €ary pak ovliviiuje tvar &ary vybéru, pfi vétsi hodnoté je ,hladsi“ ale u
hodné &lenitych hran pak nemusi pfesné kopirovat hranu.Pfi stisku klavesy [Alt] se magnetické laso dogasné
pfepne na laso polygonove.
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“\, Kouzelna hilka

Nastroj Kouzelna hiilka se vyvola v nabidce Editoru volbou Vybér | Kouzelna hilka [W] nebo ikonou z panelu
nastroju. Slouzi k vybéru oblasti, ktera je podobna zvolenému bodu. Podobnost se hleda podle nastaveného
Rezimu porovnani (RBG, Jas nebo Odstin) a podle zvolené Tolerance. Volba Spojity urCuje, zda se vybér
,rozlije“ po celém obrazku, nebo zGstane omezen okolim. Nastroj se pouziva kliknutim levym tlacitkem mysi na
misto v obrazku, jehoz podobnou oblast chceme vybrat.

127} Vybérovy tétec

Nastrojem Vybérovy stétec [Shift+Q] Ize upravovat vybér v obrazku. Jeho parametry jsou podobné jako u
nastroje Stétec - Ize nastavit Primér, Hustotu, Rozmazani a Rozestup. Nastroj pracuje ve dvou reZimech -
pfidavani do vybéru a odebirani z vybéru. Tyto rezimy Ize prepinat tlacitky v alternativnim panelu nastrojl, pfipadné
Ize doCasné rezimy prohodit podrzenim klavesy [Ctrl]. Aktualni rezim Ize jednoduSe rozpoznat podle symbolu (plus
nebo minus), ktery je zobrazen v pravé dolni ¢asti kurzoru.

Vlozeni obrazku, textu a symbol

P
|-EL| Vlozit obrazek

Tento nastroj umoziuje vloZit a umistit do existujiciho obrazku jiny obrazek nebo pouze pfedem vybranou a
vykopirovanou ¢ast (umisténou ve schrance) jiného obrazku.

Vybér mlzete vytvofit v libovolném Editoru nastrojem pro vybér, poté vlozit do schranky [CtrI+C] a viozit pomoci
[Ctri+V]. Nastroj Vlozit obrazek [I] se poté sam aktivuje a umozni pfesunout a roztahnout vioZzenou oblast a
pracovat s ni jako s edita¢ni vrstvou. Pomoci alternativniho panelu nastroji také muazete vlozit obrazek ze souboru.

Po umisténi na pozadovanou pozici a zvoleni Priihlednosti a Rozmazani okrajti je nutné akci potvrdit stiskem
tlacitka Pouzit z panelu Vrstva, pfipadné& pomoci pravého tlaCitka mysi. VloZeni obrazku a editaéni vrstva se zrusi
tlaCitkem Zrusit z panelu Vrstva nebo klavesou [Esc]. Vkladanému obrazku je mozné v nastaveni vrstvy pfidat
Efekty.

T Vlozit text

Nastroj Vlozit text [T] se vyvola v Editoru volbou z panelu nastrojli. Poté se mysi vybere v obrazku bod, ke
kterému se umisti textovy rdmec budouciho textu. Tento rdmec se chova jako editaéni vrstva. V bo€nim panelu s
parametry nastroje se poté zada vlastni Text — zde je mozné s vyhodou vyuzit Formatovaciho fetézce. Dale se voli
parametry Pismo, Velikost, Radkovy proklad, volitelné je Pozadi, u kterého se nastavuje Barva a Kryti. Dal$i
parametry textu uruje stav tlacitek Tuéné, Kurziva, Podtrzené.

Pokud je text vicefadkovy, pak tlacitka Vlevo, Stied, Vpravo uréuji, kam bude zarovnan text. Parametrem Kvalita
vykreslovani Ize ovlivnit kvalitu vyhlazovani pisma nebo vyhlazovani pisma vypnout. V alternativnim panelu je
mozné zvolit Rozmazani okraju.

Pomoci panelu Vrstva nastavujete celkovou Prihlednost textu a rezim vrstvy. Text vlozite tlacitkem Pouzit — tim
se do obrazu vlozi doCasna vrstva, tlaCitkem Zrusit tuto vrstvu odstranite.Tla¢itko Vychozi nastavi pavodni
pfedvolené parametry pisma a zarovnani. Vkladanému textu je mozné v nastaveni vrstvy pfidat Efekty.

Q Vlozit symbol

Nastroj Vlozit symbol [Shift+T] funguje obdobné jako vloZeni textu, misto textu Ize ovdem vloZit jeden symbol. V
bocnim panelu s parametry nastroje jsou dostupné nasledujici volby:

* Posledni pouzité symboly
e Skupiny symbolt — napf. Sipky, matematické symboly apod. Zobrazené symboly jsou seskupeny podle pisma.
¢ VSechny symboly — zobrazi v§echny dostupné symboly. Zobrazené symboly jsou seskupeny podle pisma.

¢ Jednotliva symbolova pisma — zobrazi symboly obsazené pouze ve vybraném pismu.
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Nabidka symboll je zavisla na pismech nainstalovanych v operaénim systému. Vkladanému symbolu je mozné
v nastaveni vrstvy pfidat Efekty.

B Vlozit tvar

Nastroj Vlozit tvar [Shift+S] vioZi rdmec s doCasnou editacni vrstvou. Pomoci mysi se vybere umisténi, velikost
ramce a umisténi Fidicich bodd. V Bo¢nim panelu s parametry nastroje jsou dostupné nasledujici volby: Tvar,
Barva pera, Kryti pera, Sitka pera, Barva vyplné a Kryti vyplné. Pokud zvolite jako tvar €aru, Ize nastavit dalSi
parametry pro Zakoné€eni €ary. Vkladanému tvaru je mozné v nastaveni vrstvy pfidat Efekty.

/ Vlozit ¢aru

Nastroj Vlozit ¢aru [D] vlozi ramec s do€asnou editacni vrstvou. Pomoci mysi se vkladaji, umistuji a vybiraji body.
Klavesa [Insert] pfida novy bod za vybrany bod, klavesy [Delete] a [Backspace] odeberou vybrané body. V
bo&nim panelu s parametry nastroje jsou dostupné nasledujici volby: Barva pera, Kryti pera, Sitka pera, Barva
vyplné, Kryti vypiné a Zakonceni ¢ary. Vkladané Care je mozné v nastaveni vrstvy pfidat Efekty.

Transformace vkladanych objektu

V levé horni ¢asti vkladané objektu (obrazku, textu, symbolu nebo tvaru) se nachazi 6 ikon, pomoci kterych muzete
zmeénit méd transformace vkladaného objektu: volna transformace, zména velikosti, otoceni, zeSikmeni,
deformace a perspektiva. Pfepnuti médu Ize provést kliknutim na odpovidajici ikonu moédu. Vychozim médem je
volna transformace. V tomto moédu Ize pomoci mysi objekt posunout, tazenim za hrany &i uchopové body obrazku
Ize zmé&nit jeho velikost. TaZenim mySi mimo vkladany objekt Ize objekt otadet. Pokud je stisknuta kldvesa Shift,
krok otaceni je 15 stuprili. Stfed otaceni Ize zménit posunutim uchopového bodu, ktery je ve vychozim stavu
umistén ve stfedu objekt. U ostatnich médu (kromé otoceni) Ize zvolenou transformaci provést za hrany i
uchopové body objekt.

PFi zméné rozméru objektu se dodrzuje pomér stran vkladaného objektu. Pokud je pfi zméné rozméru stisknuta
klavesa Ctrl, Ize ménit rozmér objektu libovolné. Pokud je pfi zméné rozméru stisknuta klavesa Shift, Ize tazenim
za hranu objekt zrcadlit.

Provedené transformace vkladaného obrazku Ize zrusit kliknutim na ikonu Plvodni velikost v panelu nastroju.

Text, obrazek, symbol nebo tvar nelze po viozeni dodate¢né zménit ani odstranit.

Vice informaci

Prace s vybérem

Vytvareni vybéru v obrazku

Editacni vrstva

Prechodovy filtr

Prechodovy filtr

Tento nastroj vytvori efekt podobny pouziti gradientnich filtrd pouzivanych pfed objektivem. Umoznuje napfiklad
dodatecné zmeénit charakter scény tonovanim oblohy nebo upravou expozice.

Hlavnim parametrem nastroje je pozice a sklon stfedové linie pfechodu, ktera je uréena nataZenim linky pfimo
v obrazku. Linku je mozné natocit pomoci ichopovych bodd podobné jako nastroje pro vyrovnani.

V pfechodovém filtru jsou k dispozici dva typy:
¢ Barevny - vhodny pro barevné ténovani
* Expoziéni - pro Upravu expozice

PFechod vloZite klepnutim do obrazku, zakladna filtru se automaticky umisti do mista klepnuti. Site prechodu je

nastavitelna v panelu nastroji nebo pfimo tazenim za smérovou Sipku. Jeji velikost je relativni k rozméru obrazu,
pficemz 100 % znamena vysku celého obrazku. Smér pfechodu je mozné otodit tazenim za smérovou Sipku nebo
tlacitkem Prevratit. Parametr barvy je mozné zvolit podobné jako u jinych nastroji. Nastaveni prechodu kromé
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sklonu a pozice stifedové linie pfechodu je mozné ulozit pod zvolenym jménem pro pozdéjsi rychlé obnoveni.

Prechodovy filtr se chova jako editacni vrstva, takze pfipadnou pruhlednost Ize nastavit pomoci Kryti vrstvy.
Prechodovy filtr aplikujete tlaitkem Pouzit z panelu Vrstva. VlozZeni filtru a editaéni vrstva se odstrani tlacitkem
Zrusit z panelu Vrstva nebo klavesou [Esc].

Tilt-shift efekt

— Tilt-shift efekt

Tento nastroj se nej¢astéji pouziva pro simulaci modelu vyfoceného makroobjektivem, jeho moznosti jsou ale Sirsi
a da se s nim dosahnout efektu malé hloubky ostrosti podobné jako pfi pouZiti skute€ného tilt-shift objektivu.

Hlavnim ovladacim prvkem jsou Fidici linky, pomoci kterych definujete ostrou ¢ast a rozostfené ¢asti obrazku.
Kliknutim myS$i do obrazu a naslednym taZenim pfi sou€asném drzeni levého tlaCitka mysSi stanovite pozici a sklon
linky uréujici stfed zaostfené oblasti. Pokud ma byt zaostfena oblast vodorovna, staci v pozadovaném misté
klepnout mysi. Pozici i sklon je mozné dodate¢né ménit tazenim celé linky resp. posunem fidicich bodd na lince.
Rovnobézné se zakladni linii jsou dalSi kratSi linky, jejich pozice urCuje Sifku zaostfené oblasti a Sitku pfechodu
mezi zaostfenou a rozostienou Casti obrazu. Tyto linky Ize posunout pfimo v obraze pomoci mysi, pfipadné Ize
Ciselné zadat pozadovanou $itku v panelu (zadava se v procentech vzhledem k rozmériim obrazku).

Pro vérné&jsi napodobeni tzv. bokehu, tedy oblasti mimo hloubku ostrosti, Ize simulovat typicky vzhled rozostfenych
svételnych zdrojli. To dosahnete vhodnym nastavenim parametri Prah odlesk a Intenzita odleskt. K dosazeni
realisti¢téjSiho efektu miniatury pak Ize vyuzit parametry Zesvétleni a Saturace.

vypoctu.
Nastaveni nastroje je mozné ulozit pod zvolenym jménem a pozdéji jej znovu nacist. To je vyhodné zejména
v pfipadé Ze chcete efekt se shodnym nastavenim aplikovat na vice obrazku (napfiklad pfi Casosbérném snimani),

uloZené nastaveni je totiz sdileno s prakticky shodnym filtrem Tilt-shift ktery umozZfuje hromadné zpracovani vice
obrazk.

Odlesk objektivu

Nastroj vytvaFi podobny efekt, jako kdyZ sluneéni paprsky zasahnou objektiv v okamzZiku vzniku snimku. Casto se
tak déje pfi foceni v protisvétle. Pouzitim tohoto nastroje mizeme vysledny efekt jesté zdlraznit.

Kliknutim mysi do obrazu se zvoli misto zdroje svétla dopadajici na virtualni objektiv. Jednotlivé prvky efektu
prochazeji sttedem obrazu a jejich velikost, barevnost a intenzitu Ize ménit nastavenim parametra.

Velikost vSech prvk( efektu se voli v zavislosti na rozli§eni snimku.
Odstin méni barevné podani v rozmezi dostupného spektra.
Sytost umoznuje nastavit intenzitu barvy vSech zobrazenych prvku.
Svétlost urcuje silu zvyraznéni odlesku v obraze.

Pocinaje parametrem Paprsky svétla aZz po Dopliiujici korony Ize vybirat jednotlivé prvky odlesku, které se maji
zobrazit ve vysledném obraze.

Nastroj Droste efekt
Droste efekt

Nastroj Droste efekt vytvari specificky druh rekurzivniho obrazku. Zvolena ¢ast obrazku se staci do stale se
zmenSujici spiraly a vytvafi tak zajimavy efekt. Implementovana varianta droste efektu staci do spiraly uzivatelem
zvoleny pruh obrazu. Tento pruh je definovan mezikruzim. Lze urcit jeho umisténi, vnitfni i vnéjSi polomér a dale
bod, kam se spirala ve vysledku stoci.
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Ne kazdy obrazek je zplsobily pro aplikaci droste efektu. Vhodné jsou obrazky kulatych
nebo ovalnych predmétu.
U téch vétsSinou neni tieba aplikovat zadny vybér.

Abychom dosahli kyZeného efektu opakovani pouze uvnitf specifikované ¢asti obrazku je vhodné pouzit takovy
obrazek, jenz ma kompozi¢né ve svém stfedu umistény objekt, jehoZ obsah bude ve vysledku nahrazen spiralou,
ktera se vytvofi svinutim vybrané ¢asti obrazu. Nastrojem pro vybér tedy vybereme €ast obrazu, kterou chceme
stoCit. Nevybrana zlstava nezajimava ¢ast, jez bude prekreslena spiralou. Pokud se totiZ pfi zpracovani obrazu

narazi na nevybranou €ést, vloZi se sem obrazova data z vnéj8i sousedni spirdly. Tim vznikne efekt vnofovani
obrazu pouze v konkrétni ¢asti pdvodniho obrazku.

© 2017 ZONER software, a.s. 65



Informace

VétSina digitalnich fotoaparatt uklada do obrazkd JPEG dodateéné informace, napfiklad clonu, ¢as expozice,
pouziti blesku, ohniskovou vzdalenost atd. Tyto informace jsou ukladany podle standardu nazvaného EXIF
(Exchangeable Image Format). V priméru se jedna o 20 technickych udajd o nastaveni fotoaparatu pfi pofizovani
snimku, ke kterym je mozno pfidat textové popisky, klicova slova, hodnoceni, GPS data a dalSi informace.

Kromé standardu EXIF se pouzivaji dalSi standardy pro uloZeni informaci do obrazku a to IPTC a XMP. Standard
IPTC je uréeny zejména pro autorské popisy snimkd a komunikaci mezi fotografem a vydavatelem. XMP je
nejmodernéjsi standard uloZeni metadat pomoci technologie XML, ktery efektivné Fesi ukladani informaci z vyse
popsanych standard( s moznosti uzivatelskych rozSifeni (vlastni uzZivatelské informace).

Metadata

Metadata jsou strukturovana data o datech. V pfipadé digitalni fotografie se jedna vétSinou o textové
informace, které doplriuji obrazovou informaci, dokumentuji vznik obrazu a také mohou urcovat dal$i pouziti
snimku. Pomoci metadat Ize systematicky organizovat archiv obrazovych materiald a potom v ném rychle a
efektivné vyhledavat pozadované fotografie. Kromé textovych informaci mohou digitalni fotografie obsahovat
také zvukové poznamky, barevné profily, nahled a dal$i binarni data.

V programu Zoner Photo Studio se metadata nazyvaji informace a spravuji se z nabidky Informace okna
Prizkumnik, pfipadné z nabidky Soubor v Editoru. Textové informace Ize rychle a pfehledné zobrazit v okné
Informace.

Zoner Photo Studio podporuje EXIF véetné posledni normy 2.3, IPTC a XMP

Formatovaci retézec

Formatovaci fetézec je obecny predpis, podle kterého se budou formatovat informace o obrazku. Tento fetézec si
muzete libovolné poskladat z textd a predpfipravenych poli. Kazdé pole se potom pfevadi na text, podle hodnot

u konkrétniho obrazku. Zapis kazdého pole musi byt pfesny podle tabulky uvedené nize a musi byt uzavien ve
sloZzenych zavorkach.

Napf. formatovaci fetézec: {PATHK{NAME}.{EXT} Rozméry: {W} x {H}
se pro konkrétni obrazek rozvine: E:\Fotky\Foto.JPG Rozméry: 1209 x 984

Pole {PATH} je nahrazeno cestou k souboru ,E:\Fotky\”, pole {NAME} jménem souboru, znak ,.“ zGstane zachovan,
pole {EXT} je nahrazeno pfiponou souboru ,JPG*, text , Rozméry: “ zistane zachovan, {W} a {H} jsou nahrazeny
skute€nou Sifkou a vySkou obrazku.

Konkrétni nabidka poli je vZdy dostupna pomoci malého tlacitka se symbolem trojuhelnic¢ku vedle Fadku

s formatovacim fetézcem. Po jeho stisku se objevi dialog ur&eny pro vytvareni fetézce. Vlevo jsou vSechna
dostupna pole dostupnych informaci o obrazku. Vybranim pole a stiskem tlacitka Vlozit se pole automaticky viozi
na pozici kurzoru v textu fetézce. Pole je vlozeno podle aktualniho nastaveni Popisek, Oddélovaé, Format data
a €asu a Velikost pismen.

Pokud jste zkuseny uzivatel, mizete modifikovat formatovaci fetézce i ruéné bez pouziti dialogu pro formatovani.

Modifikace formatovaciho retezce

Vyznamy jednotlivych poli:

Pole Vyznam

{11} Pofadi obrazku

{IC} Celkovy pocet obrazku

{PAGE} Cislo stranky, na které bude obrazek
{PAGES} Celkovy pocet stranek
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{TIME} Aktualni ¢as (napf. na zaCatku generovani galerie)

{DATE} Aktualni datum
{NAMEEXT} Jméno souboru s pfiponou
{NAME} Jméno souboru bez pfipony
{EXT} PFipona souboru

{PATH} Cesta k souboru

{FS} Velikost souboru

{TC} nebo {PT} Vytvoreno (Snimek pofizen)
{TM} nebo {TA} Zménéno (Otevieno)

{w} Sitka

{H} Vyska

{BPP} Bit(1 na pixel

{IS} Velikost dat

{C} Komprese

{CM} Barevny model

{DPI1} DPI

{A} Autor

{T} Nazev

{K} Kli¢ova slova

{D} Popis

{AUD} Zvukova poznamka
{FLASH} Blesk

{ET} Doba expozice

{F} Clona

{FL} Ohniskova vzdalenost
{ISC} ISO
{CAM_MAXAPERTURE} Maximalni clona
{CAM_FOCALLENGTH35MM} Ohniskova vzdalenost (EQ 35 mm)
{CAM_DIGITALZOOM} Digitalni zoom

{CAM_EXPOSITIONADJUSTMENT} Vyvazeni expozice
{CAM_EXPOSUREMETERINGMODE} Rezim méfeni expozice
{CAM_EXPOSUREMODE} Rezim expozice
{CAM_WHITEBALANCE} Vyrovnani bilé
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{CAM_MODEPSMA}
{CAM_ORIENTATION}
{CAM_SHARPNESS}
{CAM_CONTRAST}
{CAM_SATURATION}
{CAM_GAINCONTROL}
{CAM_PHOTOENHANCEMENT}
{CAM_SCENECAPTURETYPE}
{CAM_LIGHTSOURCE}
{CAM_FLASHDETAILED}
{CAM_LENSNAME}
{CAM_FOCUSMODE}
{CAM_FLASHENERGY}
{CAM_FLASHBIAS}
{CAM_SCENETYPE}
{CAM_SUBJECTDISTANCE}
{CAM_SUBJECTDISTANCERANGE}
{CAM_COLORPROFILE}

{CAM_CAMHWMAKER}
{CAM_CAMHWMODEL}
{CAM_CAMERASW}
{CAM_FIRMWARE}
{CAM_CAMERASERIALNUMBER}
{CAM_CAMERAOWNERY}

{CAM_LONGITUDE}
{CAM_LATITUDE}
{CAM_ALTITUDE}

{IMG_PICTURERATING}
{IMG_ISSIGNED}
{IMG_HASCAMERADATA}
{IMG_HASTEXTDATA}
{IMG_COLORSPACE}
{IMG_QUALITY}
{IMG_COPYRIGHTEDITOR}
{IMG_COPYRIGHTPHOTOGRAPH}
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Program expozice

Orientace

Ostrost

Kontrast

Sytost

Kontrola zesileni

VylepSeni obrazu

Typ snimané scény

Svételny zdroj

Blesk podrobnéji

Pouzity objektiv

Maéd ostfeni (automaticky nebo manualni)
Energie blesku

Vyvazeni blesku

Typ scény

Vzdalenost subjektu

Rezim vzdalenosti (makro apod.)

Jméno barevného profilu obrazku (pokud je pfitomen)

Vyrobce fotoaparatu
Model aparatu
Software

Verze firmware
Sériové Cislo aparatu

Maijitel aparatu

Zemeépisna deélka
Zemeépisna Sirka

Nadmofiska vyska

Hodnoceni obrazku

Podpis obrazku

Indikator pfitomnosti fotografickych informaci
Indikator pfitomnosti textovych informaci
Barevny prostor (sSRGB apod.)

Kvalita JPG komprese originalu snimku
Copyright editora

Copyright fotografa
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{IMG_CATEGORY}
{IMG_SUPCAT}
{IMG_CAPTIONWRITER}
{IMG_AUTHORPOSITION}
{IMG_CITY}

{IMG_STATE}
{IMG_COUNTRY}
{IMG_COUNTRYCODE}
{IMG_LOCATION}

{IMG_CREDIT}
{IMG_PHOTOSOURCE}
{IMG_HEADLINE}
{IMG_SPECIALINSTRUCTIONS}
{IMG_TRANSREF}
{IMG_URGENCY}

{IMG_LABEL}
{IMG_PICTURERATING}
{USRF#xx}

Pouze HTML galerie
{GPSLINK}

Kategorie
Doplrikova kategorie
Autor popisu

Pozice autora

Mésto
Stat/Provincie

Zemé

Kéd zemé

Pozice

Zasluhy

Zdroj

Nadpis
Instrukce
Odkaz na puvod
Naléhavost
Znacka
Hodnoceni

Uzivatelské informace (xx je Cislo informace)

Standardné odkaz na webové mapy

Pouze pri filtrovani obsahu Katalogu

{RT_SEARCH_RANK}
{RT_SEARCH_GPSDISTANCE}

DalsSi moznosti rozSireni

Pocet vyskytu hledaného textu v souboru

Vzdalenost od bodu hledani

VétSina poli mé preddefinovany popisky poli, napf. {NAME} ,Jméno: “ apod. Tyto popisky je mozné automaticky

vyuzivat pfidanim #P za jméno pole. Napfiklad fetézec {NAME#P} bude rozvinut na ,Jméno: Fotka.jpg®. Tohoto Ize
opét s vyhodou vyuzit u poli, ktera jsou volitelna, protoZze pokud se nebudou v obrazku vyskytovat, nebude popisek
pouzit.

Modifikator zapisu velikosti pro pole {FS} a {IS}

{FS} automaticky
{FS#FM:A} automaticky
{FS#FM:B} bajtu
{FS#FM:K} kilobajtt
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Pokud je v poli modifikator #S a pole neni posledni, bude za text automaticky zapsan oddélovac¢ textu — standardné
znak ¢arka a mezera ,,, “. Napfiklad fetézec {(NAME#S}{D} bude rozvinut jako ,Fotka, popisek® pokud bude mit
popisek, v opatném pfipadé bude vysledek ,Fotka“ bez oddélovace. Pokud vam nevyhovuje standardni
oddélovag, mlze si jej pomoci zapisu {NAME#S:“; ,} pfedefinovat.

Pokud vam nevyhovuje pfeddefinovany text, je mozné definovat vlastni. Zmé&na automatického popisku se provadi
takto: {NAME#P:“Moje jméno: ,}.
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{FS#FM:M} megabaijtu

{FS#FM:G} gigabaijtd

{FS#FM:A-} automaticky (bez jednotky)
{FS#FM:B-} bajtt (bez jednotky)
{FS#FM:K-} kilobajtt (bez jednotky)
{FS#FM:M-} megabaijtu (bez jednotky)
{FS#FM:G-} gigabajtt (bez jednotky)

Zména vnitiniho oddélovace pro {IID_KEYWORDS}

{K#IS:";"} vlastni vnitfni oddélovac¢ (vychozi je ,,,“)
Implicitni hodnota
{TC#DV:*Neznama“} ,Neznama“ hodnota pro zobrazeni pokud nelze pouzit vybrané pole

{TCH#DV) 2

Zmeéna velikosti znaku

{NAME} beze zmény (standardni chovani)
{NAME#C:U} vSechny velké

{NAME#C:L} v§echny malé

{NAME#C:C} v kazdém slové prvni znak velky, ostatni malé

Potlaceni vypsani znak

{???#DO} zabranuje vypsani vlastniho textu, pouziva se na generovani nazvu policka napf.
{NAME#DO#P} ,Jméno:*

{???2#DO: generuje textovy vystup jen v pfipadé platnosti tagu pro dany soubor
ONLYIFVALID}

Formatovani data a ¢asu

{TC#F:S} kratky format (18.7.2007 16:45)
{TC#F:L} dlouhy format (18. Cervence 2007 16:45:15) — standardni chovani
{TC#FD:S/L} pouze datum (kratky/dlouhy)
{TCH#FT:S/L} pouze Cas (kratky/dlouhy)
{TCHFT:“format ¢asu‘}
h Hodina bez uvodni nuly, 12hodinovy cyklus
hh Hodina s uvodni nulou, 12hodinovy cyklus
H Hodina bez uvodni nuly, 24hodinovy cyklus
HH Hodina s uvodni nulou, 24hodinovy cyklus
m Minuty bez uvodni nuly
mm Minuty s avodni nulou
s Sekundy bez Gvodni nuly
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sS Sekundy s uvodni nulou
t Jednoznakové oznaceni dopoledne/odpoledne — o/d
tt Viceznakové oznaceni dopoledne/odpoledne — odp./dop.

{TC#FD:“format data‘“}

d Den mésice bez uvodni nuly

dd Den mésice s uvodni nulou

ddd Tfiznakova zkratka dne v tydnu

dddd PIné jméno dne v tydnu

M Mésic jako Cislo bez uvodni nuly

MM Mésic jako Cislo s uvodni nulou

MMM Mésic jako tfiznakova zkratka

MMMM Mésic jako pIné jméno

y Rok jako posledni dvé &isla bez uvodni nuly
vy Rok jako posledni dvé Cisla s uvodni nulou
yyyy Rok jako vSechna 4 Cisla

Jména mésicl, dnu a jiné jazykove zavislé texty jsou nahrazovany podle aktualniho nastaveni systému.

Priklad pouziti

formatovaci {TC#FD:“ddd’," MMM dd yy“#S:*; “HTC#FT:*hh*:‘mm*‘ss tt*}
fetézec:
vysledek: pa, VIl 18 03; 18. Cervence 2003 16:45:15

Formatovani GPS souradnic

{CAM_LONGITUDE} Stupné&® Minuty’ Sekundy” Pismeno (49° 33 30“ S)

{CAM_LONGITUDE# identické jako CAM_LONGITUDE bez parametrt
F:N}

{CAM_LONGITUDE# Stupné® Minuty” Sekundy” Pismeno s desetinnou pfesnosti (49.00° 33.00" 30.00" V)
F:S}

{CAM_LONGITUDE# Stupné° Minuty” s desetinnou pfesnosti (+49° 33.500")
F:M}

{CAM_LONGITUDE# Stupné jako desetinné Cislo (49.5583333)
F:D}
Formatovani GPS souradnic v sytému JTSK

{CAM_LONGITUDE# vraci X s pfesnosti na 2 desetinna mista
F:J}

{CAM_LATITUDE#F:J} vraci Y s pfesnosti na 2 desetinna mista

{CAM_LONGITUDE#F:vraci zaokrouhlenou hodnotu
JR}

Retézce pouzité pfi generovani galerii HTML jsou rozsifeny o moznost specifikovat, ze kterych souboru jsou data
ziskavana. Pokud jsou formatovaci fetézce zapsany VELKYMI pismeny, bere se jako zdroj originalni obrazek na
disku. Pokud jsou zapsany malymi pismeny, bere se jako zdroj obrazek, ktery bude umistén na webu.

Modifikatory je mozné fetézit. Pfiklad pouZiti: (NAME#C:U#P}. Pokud nebude mit néktery smysl v kontextu ve
kterém bude uZit, bude ignorovan.
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Moznosti zmény vzhledu v rezimu dlazdic a nahledt

<b>, </b> — zaCatek a konec tu¢ného pisma

<i>, </i> — za¢atek a konec kurzivy

<br /> — novy fadek (pouZitelné v kombinaci s { E#T:“<br />“})

<alb>, </alb> — zac¢atek a konec textu, ktery se automaticky zalamuje (napf. popis v rezimu dlazdice)

<a href=“http://lwww...“>, <[a> — aktivni link...

Import a export dat

Generovat seznamy

Volbou Informace | Import a export dat | Generovat seznamy v nabidce okna Prizkumnik vytvofite textovy
soubor se seznamem souborl a jejich vlastnostmi ve vami definovaném tvaru. Po vybéru soubor(i vyberete typ
vystupu a nastavite vhodny formatovaci fetézec.

Volba Vkladat jména slozek umozriuje do vystupu zahrnout i jednotlivé slozky. Pokud obsahuje vystup slozky
i soubory, pak je jméno pfedsazeno tfemi hvézdi¢kami. Jména sloZzek narozdil od soubord nepodiéhaji zpracovani
formatovaciho fetézce.

PFi typu vystupu Generovat HTML tabulku bude vygenerovana HTML stranka, ve které budou data umistnéna do
jednoduché tabulky vhodné pro import v jinych programech a dalSi zpracovani. Pozice pole {TAB} ve formatovacim
fetézci zde urcuje hranici sloupce.

Volba Ulozit do souboru fidi, zda se bude vysledny seznam ukladat do vami uréeného souboru (je mozné pouzit
i relativni cestu napf. ,..\seznam.txt“), nebo do do¢asné slozky.

Pokud je seznam generovan do doCasné slozky, pak je po skoneni operace automaticky otevien
v zaregistrovaném programu: text standardné v Poznamkovém bloku (Notepad) a HTML pomoci internetového
prohlizeCe tj. standardné Internet Explorer.

Import a export popisku

Nékteré programy generuji a ukladaji jednoduché jednofadkové popisky k souborim do specialniho souboru
umisténého ve stejné sloZce. Tyto soubory se vétSinou nazyvaji descript.ion, Oindex.txt, files.bbs apod. Pomoci
Informace | Import a export dat | Exportovat popisky a Importovat popisky muzete tyto popisky vyexportovat
do soubord nebo naimportovat. Muzete si zvolit, zda pouzije jako popisek polozku Nazev nebo Popis.

PFi exportu popiskt dojde k pfepsani plvodnich popiskl soubord. Pokud je vybrana volba Zachovat popisky
ostatnim souborim bude pouzit plvodni soubor s popisky, v opaéném pfipadé se popisky souboru, které nebyly
vybrany, nezachovaji.

Pfi volbé Exportovat jako skryty soubor bude mit soubor nastaven atribut skryty (hidden), proto nebude ve
vétsiné programu viditelny.

Nacist klicova slova

Volbou Import a export dat | Nac¢teni klicovych slov provedete nacteni kliCovych slov ze v§ech souboru podle
volby.

Zoner Photo Studio uklada kliova slova pfimo do obrazkovych souboru do oblasti EXIF. Kli¢ova slova se tak
nemohou z obrazku ztratit ani kdyz je premistite jinam.

Tuto funkci doporu€ujeme pouzit napfiklad pfi pfechodu z pfedchozich verzi programu. Zoner Photo Studio tak
bude mit kompletni seznam pouzitych kli€ovych slov a bude je nabizet v dialozich pro hledani a pfidani klicovych
slov.
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Operace s informacemi

Zalohovani a obnova informaci

Upravou fotografii v mnoha programech pfichazite o informace EXIF, IPTC, barevné profily a jiné informace
obsazené v obrazcich.

Fotografie ale mGzete upravovat i v jiném programu, ktery EXIF a dalSi informace ve fotografiich nepodporuje.
Zoner Photo Studio provadi kompletni zalohu a obnovu veskerych rozsitujicich udaju EXIF a IPTC, véetné
privatnich dat vyrobcli (MakerNote). Zaloha se provadi z menu Informace | Operace s informacemi | Zalohovat
informace. Informace se zalohuji do skrytého souboru se stejnym nazvem jako obrazek, ale s pfiponou exifbak.

Pokud ma obrazek uloZzenou zalohu, je tato skute€nost indikovana ikonou s Sipkou na jeho nahledu. Poklepem na
ni nebo pouzitim Informace | Operace s informacemi | Obnovit informace nebo Obnovit informace pro
pokrogilé... (polozku po polozce) je mozné vratit zpét informace ze zalohy.

Odstranit informace

Funkce Informace | Operace s informacemi | Odstranit informace odstrani z vybranych obrazk( vSechny
pridavné informace vcetné barevnych profil(l. Vlastni obrazova data zlistavaji u formatu nedotcena.

Odstranit datové bloky z JPEG

Funkce Informace | Operace s informacemi | Odstranit datové bloky z JPEG umozni odstranit z vybranych
obrazku typu JPEG vybrané datové bloky. Tyto bloky mohou mit obecné rizny vyznam podle aplikace, ktera JPEG
obrazek ulozila, proto je tato funkce uréena pro pokrocilé uzivatele. Vlastni obrazova data zlstavaji nedotcena.

Smazat zalohu informaci

Funkce Informace | Operace s informacemi | Smazat zalohu informaci odstrani vSechna data potfebna pro
obnovu informaci po jejich zméné. Vlastni obrazek zlistava nedotcen.

Pridat nahled do EXIF

Pro zrychleni prochazeni slozek s obrazky se pouZivaji, pokud je to v nastaveni povoleno, nahledy ulozené v EXIF.
Funkci Informace | Operace s informacemi | Pridat nahled do EXIF je vhodné pouZit napfiklad tehdy, pokud
néktery program neaktualizoval nahled podle skute¢ného vzhledu obrazku (napfiklad po oto€eni obrazku).
Obrazova data a dalSi pfidavné informace v obrazku zlstavaji nedotceny.

Odstranit nahled z EXIF

Funkce Informace | Operace s informacemi | Odstranit nahled z EXIF odstrani z obrazku nahled. Obrazova
data a dalSi pfidavné informace v obrazku z(stavaji nedotceny.

Opravit pozici dat EXIF

Podle specifikace EXIF se musi nachazet blok EXIF v prvnim bloku obrazku. Bohuzel nékteré programy tyto
specifikace nedodrzuji a pak mize byt EXIF v jiném software nedostupny. Zoner Photo Studio nejenze umi
korektné pracovat s obrazky, kde je EXIF v libovolném bloku, ale umi vyvolanim funkce Informace | Operace

s informacemi | Opravit pozici dat EXIF pfemistit blok EXIF na misto, kde se méa spravné nachazet — v prvnim
bloku a tak zpfistupnit tato data i pro jiny software.

Nastavit datum podie EXIF

Funkci Informace | Operace s informacemi | Nastavit datum podle EXIF nastavite souboriim ¢as, ktery byl
ulozen pfi jejich fotografovani do EXIF. Toto vam umozni sefadit obrazky podle data vzniku i v programech, které si
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Zvukova poznamka

Nékteré fotoaparaty umozriuji vlozit do snimku kratkou zvukovou poznamku. Zoner Photo Studio dokaZze tyto
vloZzené poznamky spravovat a pfidavat nové.

Prehrat zvukovou poznamku

Funkce Informace | Zvukova poznamka | Pfehrat zvukovou poznamku [Ctri+Shift+P] spusti pfehravani
vloZzenych nebo pfipojenych zvukovych dat. Tuto operaci Ize vyvolat i poklepanim na ikonku zvukové poznamky,
ktera se zobrazuje v rezimu nahledy u horniho okraje nahledu obrazku.

Zastavit prehravani

Funkce Informace | Zvukova poznamka | Zastavit prehravani [Ctri+Shift+S] zastavi pfehravani viozenych nebo
pfipojenych zvukovych dat.

Upravit
Funkce Informace | Zvukova poznamka | Upravit vyvola dialog uréeny pro manipulaci se zvukovou poznamkou.

Pomoci volby Bez zvukové poznamky odstranite zvukovou poznamku. Tato volba je aktivni pokud zvukova
poznamka v obrazku neni vioZena. Volba Vlozena zvukova poznamka je vybrana pfi vybéru obrazku s vloZzenou
poznamkou, pfipadné pomoci ni mlzete poznamku nahrat a uloZit pfimo do souboru s obrazkem. Volba Externi
zvukovy soubor oznaduje umisténi externi zvukové poznamky nebo vam dovoli pfipojit externi zvukovy soubor s
poznamkou. Externi soubor s poznamkou se musi nachazet ve stejné slozce. V moznostech programu si mizete
nastavit moznost prfesouvani (a prejmenovani) téchto doprovodnych souborl spolu s obrazky. Norma EXIF
nepodporuje pouziti zvukové poznamky ve formatu MP3.

Pod oknem pro zobrazeni kfivky zvukového zaznamu se nachazi graficka tlacitka pro pfehravani, zastaveni a
nahravani zvuku. Tla¢itkem Zménit format... nastavite kvalitu zvuku, tla¢itko Upravit... spusti editor zvukové
poznamky (nastaveny ve moznostech programu) a tlacitko Ostranit vymaze zvukovou poznamku.

Tento dialog je mozné vyvolat i pomoci Informace | Informace o obrazku [Shift+Enter] a v nabidce zvukovéa
poznamka.

Digitalni podpis
Technologie digitalniho podpisu slouzi k ovéfeni plivodu a Gplnosti obrazovych informaci. Autor (majitel,

spravce apod.) podepiSe obrazek a tim vlozZi do souboru s obrazkem sv(j podpis a data nesouci popis
charakteristiky obrazku.

Podepsany obrazek se v okné Prlizkumnik zobrazuje s ikonkou stuzky. Podepsany obrazek je mozné kdykoliv
oveéfit (napf. poklepanim na tuto stuzku). Kazdy podepsany obrazek je sice mozné zménit, ale tuto skutec¢nost je
mozné snadno zjistit.

Technologie digitalniho podpisu nechrani obrazek pfed zneuZitim neautorizovanou publikaci (kradezi obrazu).

Pridat digitalni podpis

Volba z nabidky okna Prizkumnik Informace | Digitalni podpis | Pfidat digitalni podpis vioZi do souboru

s obrazkem data nesouci podpis a informace zavislé na obrazu. Tato data zachycuji stav obrazku v okamziku
podpisu a pouZzivaji se pfi ovéfovani digitalniho podpisu. PFi podpisu se pouziva certifikat zvoleny v Moznostech |
Ctrl+M] zélozka Certifikaty pro podpis.

Oveérit digitalni podpis

Volba Informace | Digitalni podpis | Ovérit digitalni podpis provede kontrolu charakteristiky obrazu s aktualni
charakteristikou vlozenou do podpisu obrazku v dobé& podpisu. Tuto operaci Ize provést i poklepanim na ikonku
stuzky, zobrazenou v malém nahledu obrazku, ve kterém byla zjiSténa pfitomnost digitalniho podpisu.

V Moznostech [Ctrl+M] na zaloZce Certifikaty pro podpis jsou dalsi volby Fidici ovéfeni podpisu. Ovérovat
zneplatnéni certifikatu vyzaduje pfipojeni na Internet, proto muze byt vhodné jej vypnout. Volba Kontrolovat
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zneplatnéni pouze u podpisového certifikatu zabrani kontrole celé hierarchie certifikata.

Odstranit digitalni podpis

Volba Informace | Digitalni podpis | Odstranit digitalni podpis odstrani kompletni podpis z obrazku.

Hodnoceni obrazku

Pomoci hodnoceni obrazku si ukladate informaci o kvalité fotografie. Hodnoceni se zobrazuje u kazdé fotky ve
formé hvézdic¢ek na miniatufe obrazku v Prizkumniku nebo Filmovém pasu. Tato informace je Cisté subjektivni a
poslouzi vam pro vyhledavani nejlepsich snimka.

Priradit fotografii své hodnoceni kvality na stupnici 1—5 muzete:

® pomoci klavesovych zkratek [1] az [5] v modulu Spravce, Prohlize¢ a Editor. Odstranit hodnoceni z fotografie Ize
klavesovou zkratkou [0].

¢ v panelu Informace ve Spravci, v panelech nastroji Hodnoceni a Znacka v Prohlizeci a Editoru
® béhem pfidavani popiskl v Panelu pro popis fotek

¢ v dialogu Informace | Informace o obrazku [Shift+Enter] na zaloZce Popis.

Hodnoceni Ize pak pouzit napfiklad pfi v téchto funkcich:
* Rychlé vyhledavani [Ctri+F]
* Filtrovat zobrazeni a Najit na zaloZzce Poznamky

¢ Organizovat | Vybér | Pokrocily vybér

Znacka

Pomoci barevnych znacek si mizete roztfidit fotografie podle vlastniho systému.

Znacky muzete k obrazk(im pfidavat na Panelu pro popis fotek, dale v dialogu Informace | Informace o obrazku
[Shift+Enter] na zaloZce Popis. V nabidce okna Pruzkumnik Informace | Znac¢ka nebo pomoci klavesovych
zkratek [Shift+1] az [Shift+9]. Volbou Zadna odstranite znacky z fotografie, klavesova zkratka [Shift+0].

Pokud ma fotografie znaCku, zobrazuje se na nahledu v okné Prazkumnik vpravo dole. Na tomto barevném
Ctvere€ku je mozné vyvolat kontextovou nabidku s moznosti zmény znacky, nebo jeji odstranéni volbou Zadna.

Pouzité barvy se nastavuji v okné Moznosti [CtrI+M] sekce Znacky. Zde si mUzete definovat az 9 vlastnich
barevnych znadek nebo si vybrat barvy pouzivané v jinych programech. Informace o barvé znacky se uklada jako
zobrazeny text do XMP.

GPS

Zoner Photo Studio umoziiuje praci se zemépisnymi soufadnicemi a nadmorskou vySkou. K fotografiim muzete
pfifadit zemépisné soufadnice a nasledné je zobrazit na mapé. Soufadnice Ize pfifadit hromadné ze zaznamu trasy
(tracklogu) stazeného z GPS pfistroje nebo individudlné odectenim z elektronického mapového podkladu.

Udaje jsou do fotografii zapisovany podle standardu EXIF a XMP, coZ umozfiuje jejich dal$i zpracovani a vyuziti
nejen v programu Zoner Photo Studio.

PFi generovani HTML galerii mGzete u nékterych Sablon zapnout zobrazeni mapy s vyzna¢enym mistem, kde byla
fotografie pofizena.
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Prirazeni GPS udaju

Pomoci této funkce vlozite k obrazku GPS soufadnice a nadmoiskou vySku. Tyto informace je mozné vlozit
automaticky podle zaznamu trasy stazeného z GPS pfistroje, ¢i ruéné pfimym zadanim udaji nebo odecteni z

mapy.

V okné otevieném volbou Informace | GPS | Prifadit GPS udaje... v nabidce okna Prizkumnik nebo Soubor |
GPS | Priradit GPS udaje... v Editoru se zobrazi nahled obrazku, pod kterym jsou umisténé volby pro praci s GPS
udaji a pravé ¢asti misto pro mapu a jeji ovladaci prvky.

Nacteni dat z GPS zaznamu trasy

Tlacitkem Naéist data z GPS zaznamu trasy... oteviete zaznam trasy pofizeny GPS pfistrojem — tzv. track log.
Zoner Photo Studio podporuje nékolik bézné pouzivanych format{. Navod ke stazeni a uloZeni zaznamu v
pozadovaném formatu naleznete v dokumentaci vaSeho GPS pfistroje.

Po nacteni zaznamu se pod tlac¢itkem zobrazi informace o po¢tu zaznama v logu a ¢asech pofizeni prvniho a
posledniho zaznamu. Také se zde zobrazuje €as pofizeni snimku. Podle tohoto ¢asu jsou ke snimku pfifazeny
geograficka data uloZzena v zaznamu. V pfipadé, Ze nesouhlasi pfesné ¢as pofizeni snimku a GPS zdznamem
nastavte Korekce ¢asu, jinak bude vysledek nepfesny. Volba Uréeni pozice uréuje vypocet hodnoty pro snimky
pofizené v okamZiku, pro ktery neni zaznam pozice (mezi jednotlivymi zdznamy v GPS, které se mohou ukladat
napfiklad v minutovych intervalech).

V moznostech programu v sekci GPS je mozné povolit filtrovani GPS udaju pfi naéitani ze zaznamu trasy.

Rucni vlozeni souradnic

Do poli Zemépisna Sirka a Zemépisna délka muzZete rucné zapsat zjisténé hodnoty. Pokud mate soufadnice
zapsané v elektronické podobg, tak je muzete z textu vykopirovat (oznacit a stisknout Ctrl+C) a tlacitkem vlozit ze
schranky je automaticky vepsat do pfislusnych poli. Zoner Photo Studio se pokusi zkonvertovat i nestandardné
zapsané hodnoty soufadnic.

Do schranky je také mozno hodnoty vykopirovat tlaCitkem kopirovat do schranky. Hodnoty se vlozZi ve standardnim
tvaru: 49°11'55.83"N, 16°37'41.42"E.

VoliteIné mlzete zadat i Nadmorskou vysku, ktera se pomoci schranky nekopiruje a nemusi byt ani ulozena v
zdznamech trasy.

TlaCitkem Zobrazit na mapé si zadanou polohu zobrazite na vybrané mapg, pro automatické zobrazeni pouZijte
volbu Automaticky.

PFi pouziti Google Maps je mozné hledanou adresu zadat také textové a program zobrazi prvni pozici odpovidajici
vysledkdm hledani.

Odecéteni souradnic z mapy

Vhodnou mapu pro odecitani soufadnic vyberete z nabidky Mapa nad oknem ve kterém se zobrazuje. Volitelné je
mozné vybrané misto Zobrazovat soubézné v Google Earth. Pod oknem s mapu muzete u off-line map volit
méfitko a oblast, u on-line map se nabidka liSi podle podporovanych funkci.

Mistni nabidka nad off-line mapami umozfuje zvétSovat a zmen3ovat méfitko a pomoci volby Ziskat GPS pozici
odecdist hodnoty zemépisné Sitky a délky. Méfitko Ize ménit i otacenim kolecka mysi. Po stisku klavesy Ctrl mizete
na off-line mapach vybrat oblast, ktera se zvétsi v odpovidajicim méfitku.

U on-line map se mistni nabidka Fidi mapovou aplikaci, stejné jako pfi praci s touto mapou v internetovém
prohlizedi.

Pro odecitani soufadnic ze serveru Mapy.cz je nutno zapnout zobrazovani souradnic pomoci tla¢itka GPS na
mapé. Po kazdém kliknuti do mapy se potom ihned odectou soufadnice.

Pro ziskani soufadnic z Google Maps staci kliknout levy tlaCitkem mysi do mapy.

Zoner Photo Studio také dokaze pfi ziskavani souradnic spolupracovat s Google Earth.
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Zobrazeni GPS udajt

Pomoci této funkce vam Zoner Photo Studio ukdZe misto pofizeni fotografie na vybrané mapé.

Okno je mozné vyvolat poklepanim na ikonku zemékoule v ndhledu obrazku a také volbou Informace | GPS |
Zobrazeni GPS udajt... z nabidky okna Prizkumnik. V Editoru se okno s mapou vyvola z nabidky Soubor | GPS |
Zobrazeni GPS udaju...

V nabidce Mapa si zvolte vhodnou mapu pro zobrazeni mista.

U off-line map je mozné v dolni &asti okna zvolit méfitko a vybrat oblast. Volbou Zobrazit spojnici lokaci spojite
¢arou mista pofizeni, pokud mate vybranych vice snimkd.

U on-line map se nabidky mohou lisit. V pfipadé Google maps si miiZzete vybrat zobrazeni Mapy, Satelitnich
snimkud nebo Hybridni zobrazeni a zvolit Méfitko.

Odstranéni GPS udaju

Tato funkce odstrani ze souboru veskeré informace o soufadnicich GPS a nadmorské vysce.

Funkci Ize vyvolat v nabidce Informace | GPS | Odstranit GPS udaje... okna Prizkumnik a v nabidce Soubor |
GPS | Odstranit GPS udaje... v Editoru.

Mapové podklady

Zoner Photo Studio podporuje nékolik zdrojli mapovych podklad:

* on-line mapy na mapovém serveru mapy.cz, které umoziiuji jak zobrazovani map, tak i odecitani souradnic
(nutné pfipojeni k internetu)

* on-line mapy na mapovych serverech jako napf. maps.google.com (nutné pfipojeni k internetu)

* off-line mapy z edice Zoner Photo Map, ktera zahrnuje automapy CR a SR v mé&Fitku 1:100000 (dodavano
s nékterymi verzemi programu Zoner Photo Studio)

¢ automatické vyuziti vSech map z programu Ceské kartografické spole¢nosti PLANstudio (nezavisly komercni
software)

¢ automatické vyuziti mapového software Ozi Explorer. Dvojitym kliknutim levého tlacitka v mapé Ozi Exploreru
muzete provést odecteni soufadnic (nezavisly komeréni software)

Pro zobrazeni pozice na on-line mapé je nutné funkéni pfipojeni na internet. V pripadé
pretrvavajicich problému ovérte nastaveni programu pro kontrolu pfipojeni po€itace do
internetu (firewall).

Spoluprace s Google Earth

Pokud mate nainstalovanou aplikaci Google Earth, tak ji mGzete vyuzit pro pfifazovani GPS soufadnici k
fotografiim a pro zobrazovani vasich snimku v této mapové aplikaci.

Volbou Informace | GPS | Prifradit GPS udaje z Google Earth... z nabidky okna Prizkumnik otevrete aplikaci
Google Earth, nad kterou se zobrazi okno s ndhledem obrazku a tlagitky Pfifadit soufadnice k obrazku, Ukong¢it
a s dvémi navigacnimi tlacitky pro pfesun na pfedchozi a nasledujici obrazek. Misto pro odecteni soufadnic
vyhledate v Google Earth obvyklym zplisobem jako pfi prohlizeni mist v této aplikaci.

Pomoci volby Informace | GPS | Zobrazit v Google Earth... z nabidky okna Prizkumnik zobrazite slozku nebo
vybrané obrazky s pfifazenymi GPS soufadnicemi v Google Earth. Obrazky se v Google Earth zobrazi jako malé
nahledy nad oblasti ve které se nachazeji. Po kliknuti na nahled se zobrazi vétsi obrazek s nazvem a popisem,
pokud jsou tyto informace v obrazku uloZeny.

Volbou Informace | GPS | Zobrazit v Google Earth s nastavenim... z nabidky okna Prizkumnik vytvofite KML
nebo KMZ soubor, ktery Ize ihned prohlédnout v Google Earth. Do KML souboru se zapisuji GPS soufadnice,
nazev a popis obrazku. Soubor KMZ obsahuje navic i nahledy obrazk.

Vytvorit KML/KMZ a zobrazit v Google Earth vytvofeny soubor ihned oteviete v Google Earth, volba Vytvorit
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KML/KMZ a ulozit na disk vdm umozni soubor pojmenovat a uloZit.

Volbou Vytvofit archiv KMZ s nahledy obrazki pridate do souboru nahledy a vétsi obrazky pro prohlizeni. Pokud
tuto volbu nezaskrtnete, uvidite v Google Earth pouze ozna¢ena mista vytvoreni snimkd bez nahledd.

Do poli Nazev a Popis Ize pomoci formatovacich fetézcu vlozit libovolné informace o obrazku podle vasi potreby.
Standardné jsou zde zvolena pole Nazev {T} a Popis {D}, ktera si muzete ke snimku pfidat pomoci panelu pro
popis fotek.

KML (Keyhole Markup Language) a KMZ (Komprimovany Keyhole Markup Language) je standard pro ukladani
GPS, popisl a obrazku pro pouziti v Google Earth, Google Maps a v dalSich geografickych aplikacich ¢i
webech.

Informace o obrazku

V okné informace o obrazku je mozné individualné prohlizet, pfidavat a upravovat informace (metadata) v souboru
s obrazkem.

Okno se vyvola Informace | Informace o obrazku z nabidky okna Prizkumnik a také klavesovou zkratkou
[Shift+Enter] v oknech Prizkumnik, Editor a Prohlize¢.

V horni ¢asti okna jsou vedle vZzdy nahledu zobrazeny zakladni informace o souboru (jméno a velikost), rozméry,
bitova hloubka a data vytvofeni a zmény.

Pod nahledem je nabidka, ve které zvolite jaké informace se pod ni zobrazi. Vpravo na urovni nabidky jsou ikonky
jednotlivych polozek a ikonka pro zobrazeni pozice na online mapé. Konkrétni mapu si zvolite v nastaveni
programu.

Polozka Popis umoziiuje upravovat nazev, autora, copyright a popis obrazku a autora tohoto popisu. Kromé popisu
je mozné upravovat hodnoceni obrazku a znacku. Tato pole jsou Easto vyuzivana pro archivaci a Ize je vyuzit i
béhem publikace.

Polozka VSeobecné informace obsahuje vechny dostupné informace o nastaveni fotoaparatu béhem expozice
(EXIF a makernote). Polozky oznacené symbolem tuzky Ize editovat po poklepani mysi.

Polozka Klicova slova umozriuje pfidavat a odebirat klicova slova z obrazku tladitky << a >>. Tlagitkem >>> je
mozné pfidat klicové slovo vetné nadfazenych kategorii. Pomoci tlaCitka PFidat upravujete strom kli¢ovych slov,
nikoliv klic¢ova slova v obrazku.

PoloZzka Pavod umozniuje upravovat podrobné informace o plvodu obrazku (misto, mésto, ...). Informace o
pfenosu a spravné pouziti téchto poli je definovano standardem IPTC, ktery je urCeny pro elektronickou
komunikaci profesionalniho fotografa nebo publicisty s redakci.

Tyto informace jsou vzdy ukladany do standardnich poli EXIF, IPTC a XMP, odkud je mohou naditat i jiné aplikace.
Po vyplnéni informaci Ize soubor s obrazkem povaZovat za samostatny dokument.

Polozka Zvukova poznamka slouzi k praci se zvukovou poznamkou obrazku.

Polozka Uzivatelské informace slouzi k editaci poli XMP, ktera si mizete sami definovat.

VSechny informace ze v3ech sekci kromé zvukové poznamky |ze kopirovat do schranky.

Statistiky

Pomoci této funkce si mlzete zobrazit statistiky z fotografickych informaci a popiskd (napf. vyuziti clony, citlivosti a
ohniska) ve sloZce nebo u vybranych fotografii.

Statistiky zobrazite volbou Informace | Statistiky... z okna Prazkumnik. V horni ¢asti vyberete Pole viozenych
informaci (€as, clona, autor,...), které chcete analyzovat. Dale si zvolite Typ grafu a zplsob Razeni hodnot. Pod
grafem je mozné volit po€et zobrazenych hodnot. Tladitkem OK okno se statistikou uzaviete.

Hromadné prirazeni informaci

Pomoci funkce hromadné pfifazeni informaci pfidate nebo zménite textové informace, hodnoceni, kli¢ova slova a
datum pofizeni u v8ech vybranych fotografii najednou.

Funkci spustite v nabidce Informace | Hromadné pfrifazeni informaci... [CtrI+K] okna Prizkumnik. Hromadné
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pfifazeni informaci je efektivni pfi pfifazovani stejné informace k vice obrazkium najednou. Pro Upravu informaci u
jednoho obrazku pouzijte spisSe funkci Informace o obrazku.

Okno obsahuje 6 zalozek s nastavenim. Kazdou zalozku je mozno zapnout a vypnout volbou pFed jejim nazvem.

Vsechna nastaveni hodnot na zapnuté zalozce se provedou, i kdyz se nenachazeji na aktivni
(zobrazené) zalozce!

Kazdé textové pole se pfed pouZitim musi zapnout pomoci volby pfed jeho nazvem. Za kazdym textovym polem je
ikona pro vloZeni formatovaciho fetézce do textového pole. Formatovaci fetézec Ize vyuzit pro hromadné vlozeni
informaci z jiného pole nebo vlastnosti obrazku do vybraného pole. (Napf. vlozeni jména souboru do pole nazev
pomoci fetézce {NAME}.)

Zapnuté pole s prazdnym obsahem znamena smazani obsahu pole ve vSech obrazcich!

Zalozka Zakladni udaje vam umozni hromadné pfidat nazev, autora a popis snimku, autora popisu a copyright.
Muizete zde také hromadné hodnotit obrazky a pfidavat k nim znacku.

K fotografiim pofizenym na jednom misté Ize hromadné pfidat textovy popis lokace pomoci poli misto, mésto, stat/
kraj a zemé.

Zalozka Kli¢ova slova umozriuje hromadné pridavat a odebirat klicova slova pomoci stromu kli¢ovych slov. Volba
Odebrat vSe odstrani vSechna kliCova slova z obrazku (i slova, ktera nejsou obsazena ve stromu kli¢ovych slov
programu). Touto volbou se odstrani veSkery obsah v poli pro kli¢ova slova, napfiklad vlozené mezery a podobné
znaky, které mohou zpusobovat problémy.

Zalozka Datum a ¢éas vam umozni nastavit obrazkim datum a &as, pfipadné posunout datum a ¢as o uréitou
hodnotu. Hodnoty data si vybirate z kalendarl, které jsou aktivni po zapnuti nékteré z voleb Nastavit datum a cas
pofizeni a Posunout datum. Volba Posunout ¢as umozni relativné zménit €as, napfiklad pokud potiebujete
dodatecné zmeénit Casoveé pasmo, ve kterém jste pofizovali snimky.

Zalozka Uzivatelské informace vam umozni hromadné pfidat nebo zménit vami definované informace k
obrazkdm.

Volba Zménit kédovani IPTC na UTF8 provede zménu vnitfniho zplsobu uloZeni IPTC bloku tak, aby byly
rozSifené znakové sady ulozeny Iépe v souladu se standardem. Protoze vétSina program( pro praci s fotografiemi
tento zplsob ulozeni nerozpoznava, Zoner Photo Studio ho ve vychozim nastaveni nepouziva a je mozné ho
aktivovat jen v tomto dialogu.

Volba Zapisovat udaje, pokud jiz nejsou pfitomny umozriuje omezeni aplikace zmén na nevypinéna pole. Diky
tomu je mozné pres hromadné pfifazeni informaci doplfiovat Udaje i do obrazkd, které jiz néjaké popisky obsahuiji.

Nastaveni hromadného pfifazeni informaci Ize uloZit pro budouci pouziti pomoci ovladacich prvku v levé dolni
¢asti okna, stejné jako u grafickych filtrd. Dialog je také mozné naplnit Udaiji z jiz existujiciho obrazku
prostfednictvim tlacitka Na€ist z obrazku. Tlacitko Pouzit spusti operaci na v8echny dfive vybrané obrazky,
pomoci tladitka Storno odejdete z nastaveni bez zmén dat v obrazcich.

Najdi a nahrad’

Pomoci této funkce mlzete nahradit fetézec jinym ve vSech vybranych polich. Funkce se hodi napfiklad pro opravy
Spatné zadanych fetézcu nebo pro hromadnou zménu jazyka popisu v nékterych polich.

Funkci spustite volbou Informace | Najdi a nahrad'... [CtrI+Shift+K] v nabidce okna Priizkumnik.

Otevie se dialog pro hromadné Upravy ve veSkerych textech ulozenych ve fotografiich pomoci metody ,najdi

a nahrad®. Ve sloupci v levé ¢asti je mozné si zvolit, které textové polozky ve fotografiich se maji Prohledavat. Do
poli Najit a Nahradit se vepisuje text, ktery ma byt zaménén. Volba Pouze cela slova uréuje, zda se m& nebo
nema provadét vyména, kdyZ neni obsah pole Najit v textu samostatné, ale je soucasti né&jakého slova. Volba
Rozli$ovat mala a VELKA fidi, zda se ma ignorovat velikost jednotlivych znak(. Volba Prochazet texty

v obrazku ruéné urcuje, zda bude nahrazeni provedeno automaticky, nebo zda budete na cely proces dohliZzet
obrazek po obrazku. Je-li tato volba povolena, pak jsou aktivovana tladitka Najit, Nahradit a Nahradit vSe, kterymi
potvrzujete kazdy krok nahrady. Tlacitko Aplikovat (a pfipadné Aplikovat na vs$e pfi vybéru vice obrazk() pfi
spodnim okraji dialogu provede vlastni nahrazeni a ulozeni modifikovaného souboru.
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Funkce Najdi a Nahrad’ méni nevratné textové informace ulozené v obrazku.
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Organizovani souboru

Katalog

Katalog je vychozim mistem pro pohodinou praci s fotoarchivem, nachazi se v Navigatoru ve vSech modulech
programu. Po pfidani slozek s fotkami do Katalogu jsou automaticky na pozadi do indexu Katalogu nacitany
miniatury obrazk(i a metadata. Toto nacitani je indikovano modrou barvou symbolu ozubeného kola v Navigatoru u
polozky Katalog. Nacitani na pozadi Ize ovladat pomoci voleb z kontextové nabidky na stejné poloZce.

Nacteni miniatur a metadat zajisti rychlé prochazeni fotografii v Katalogu a umozni Rychlé vyhledavani.

Dale je v Katalogu zobrazena Casova osa, ve které jsou fotografie roztfidény do virtualnich sloZek podle data
pofizeni a sekce Kli€ova slova, kde je mozné organizovat pouzivana klicova slova, zobrazovat obrazky s
pfifazenymi kli€ovymi slovy a pfifazovat kliCova slova pfetaZenim na obrazky. Pfifadit kliCova slova Ize i pfetazenim
obrazkul na kli€ova slova do Katalogu v Navigatoru.

Nastaveni této funkce naleznete v MozZnosti | Katalog.

Rychlé vyhledavani

Stiskem klavesy [CtrI+F] nebo kliknutim do vyhledavaciho pole nad Navigatorem mUzete aktivovat Rychlé
vyhledavani. Tato funkce funguje pouze v Katalogu.

V panelu Rychlého vyhledavani Ize zadat nasledujici podminky:

* Text — vysledky podle hledaného textu se zobrazuji okamzité pfi psani textu do vyhledavaciho pole. Lze zvolit
Oblast hledani textu - bud se hleda ve vSech textovych informacich ulozenych v obrazku, nebo Ize vybrat
jednotlivou oblast - nap¥. kliCova slova, cesta, popis nebo lokace.

* Hodnoceni — podle hodnoceni Ize vyhledavat ve tfech rezimech: Rovno, MenS§i nez, Vétsi nez.

® Znacka — Ize vybrat jednu nebo vice barevnych znacek.

GPS — GPS souradnici Ize ziskat jednim ze tfech zplsobl pomoci tlagitek panelu - z vybraného obrazku, z
obrazku ze souboru nebo z mapy. Po vybéru GPS soufadnice Ize filtrovat obrazky pofizené v zadaném Okoli.

Véetné podslozek - pokud je Priizkumnik v rezimu prochazeni slozek, Ize zvolit, Ze se maji vyhledavat soubory i
v podslozkach.

Na konci kazdé sekce panelu s podminkami je tlaCitko pro uvedeni panelu do vychoziho stavu. Jednotlivé
podminky filtru Ize libovolné kombinovat, soubory se zobrazi v pfipadé, Ze vyhovuji véem zadanym podminkam.

Aktualni vyhledavani Ize ulozit do Oblibenych slozek véetné zadanych podminek.

Souborové operace

Zoner Photo Studio se chova podobné jako tradi¢ni prizkumnik Windows (Explorer).
Pfehled zakladnich operaci se soubory:

® kopirovani a presouvani souborl mezi slozkami metodou tahni a pust™

® kopirovani a pfesunovani soubort pfes schranku*

® kopirovani (vytvareni) zastupct

¢ zakladani novych slozek

* mazani souborll a slozek

® prejmenovani souborl a sloZzek

e zobrazovani oken vlastnosti soubort

Mistni nabidka

Pokud v okné Prizkumnik klepnete na soubor pravym tlacitkem mysi, objevi se podobna mistni nabidka, jakou
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znate z programu Prizkumnik systému Windows.

Oznacovani (vybirani) souboru

Oznacovani soubort v okné Prizkumnik pracuije stejné jako v systémovém prazkumniku Windows. Dal§i moznosti
vybirani souboru jsou sdruzeny do menu Organizovat | Vybér. Pomoci funkce Organizovat | Vybér | Pokrocily
vybér [Num /] Ize vybrat soubory podle nésledujicich kritérii: Jméno souboru, Hodnoceni a Znacka. Vybér
soubort se zméni na zakladé zvoleného rezimu vybéru - Vybrat, Pridat k vybéru, Odstranit z vybéru a zpresnit
vybér. Rezimy Pfidat k vybéru a Odebrat z vybéru Ize rychle vyvolat v Prizkumniku pomoci klavesovych
zkratek [Num+] a [Num-].

Mazani soubort

V dialogovém okné pfi mazani souboru Ize tlac¢itkem Moznosti rozbalit nastaveni pro mazani pridruzenych
soubort. Volbu VSe s odliSnou priponou Ize pouzit napfiklad pfi mazani dvojic soubortd JPEG+RAW. Tato volba
muze pfi nechténém pouziti vést ke smazani potfebnych soubord, proto je pfi pfechodu do jiné slozky automaticky
vypnuta.

Souborovy strom versus katalog

VétSina programu pro praci s digitalni fotografii voli jeden ze dvou zakladnich pfistupl k fotografiim — klasické
prohlizeni souborového stromu nebo prohlizeni katalogt indexovanych soubort. Kazdy zpisob ma v urcitych
situacich své vyhody i nevyhody. Zoner Photo Studio sdruzuje oba zpUsoby. Pro béznou praci s obrazky neni
potfeba zakladat zadny katalog. Naopak pro podrobnou a pfehlednou praci, zejména s externimi (vyjimatelnymi)
médii Ize velmi pohodiné pracovat s databazi obrazkd.

Pokrocilé souborové operace

Zoner Photo Studio umozniuje naraz provadét vice souborovych operaci jako je kopirovani a pfesun soubora.
Kazda takova operace se m(ize nachazet ve tfech stavech:

e Bézici — Provadi se kopirovani/pfesun souboru. V takovém stavu je vzdy pouze jedina souborova operace.

* Pozastavena — Do tohoto stavu musite operaci pfepnout ru¢né, ta se pak sama nikdy nerozb&hne, je viak
mozné ji pfesunout zpatky do fronty.

« Cekajici ve fronté — Do tohoto stavu se dostane operace tehdy, pokud je do zpracovani zafazena nova operace,
ktera se automaticky stava bézici. Kterakoliv operace ¢ekajici ve fronté mize vasim zasahem predb&hnout
ostatni Cekajici.

Operace se automaticky zpracovavaji v pofadi LIFO — novéjSi operace ma prednost pfed star§imi. Pokud chcete
do této automatiky zasahnout, pak ma dvé moznosti:

* Nechat operaci, na kterou ¢eka, pfedbéhnout ve fronté zpracovani. Ostatni operace se automaticky rozjedou po
jejim skonceni.

® Bézici operaci pozastavit — tim se automaticky rozbéhne nejmladsi operace z fronty. Pozastavenou operaci je
mozné dat do fronty, pak se sama rozjede, jakmile pfijde na Fadu.

Zakladni organiza€ni operace

Menu Organizovat obsahuje vSechny volby pro dokonaly pfehled nad multimedialnimi daty a jejich katalogizaci.

V této nabidce naleznete volby pro zalozeni nové slozky, alba, nebo archivu, tradi¢ni funkce pro praci se schrankou
Windows (kopirovat, vlozit, ...), dale funkce pro efektivni vybér souboru (vybrat vSe, inverze vybéru nebo vybér
podle riiznych kritérii).

Razeni

Slozku soubor(l je mozné sefadit podle atributu jednotlivych souboru — jméno, velikost soubort, pfipona, typ,
datum, uzivatelsky a pokrocile — tj. podle pfidavnych parametr(i fotografii obsazenych v EXIF. Volba se provadi
v kontextové nabidce Prizkumnika (polozka Seradit podle), v menu Priizkumnika Organizovat | Seradit podle
nebo tlacitkem Sefadit podle z panelu nastrojli, pfipadné z fadiciho zahlavi, viz Organizovat | Sefadit podie |
Zobrazit zahlavi.

Uzivatelské Ffazeni — v tomto rezimu si mizete obrazky libovolné preskupit pfetazenim nahledu mysi na nové
misto. Prvni pfepnuti na uzivatelsky rezim fazeni zachova aktualni pofadi. Nyni m{ize uzivatel jednoduse mysi
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presunout obrazek na pozici kterou potfebuje — Cervena ¢ara naznacuje budouci pozici. UzZivatelské fazeni je
mozné z mistni nabidky kdykoliv vynulovat. Pokud zastavite s ukazatelem mysi u okraje okna, posune se
automaticky zobrazeni celé plochy pozadovanym smérem.

Zpusob Fazeni ma vliv na rychlost programu — fazeni podle EXIF vyzaduje pfed zobrazenim nahledd soubor
nacteni potfebnych Gdaji ze vSech souborl. Z tohoto diivodu je Fazeni podle jména nejrychlejsi.

Filtr zobrazeni

Filtr slouzi k redukci po¢tu zobrazovanych souborl pfi prochazeni slozkami nebo alby. Soubory, které nesplfuji
podminky, jsou do€asné skryty.

Okno obsahuje zalozky s nastavenim podminek, které jsou shodné s funkci Najit... Kazdou zalozku je mozno
zapnout a vypnout volbou pFed jejim nazvem.

Y

Podminky vyhledavani na zapnuté zalozce se pouziji, i kdyz se nenachazeji na aktivni
(zobrazené) zalozce!

Omezit muzete zobrazeni podle celého nazvu souboru nebo jen ¢asti, data vytvoreni, posledni Upravy souboru,
velikosti, nazvu, autora, popisu, kli¢ovych slov uloZzenych v obrazku, fotografickych parametrti a GPS informaci.

Filtr se zapina a vypina v nabidce Organizovat | Filtrovat zobrazeni nebo pomoci tla¢itka v panelu nastroju okna
Prazkumnik.

Vyhledavani
Vyhledavani fotografii ve vybranych slozkach a podslozkach se spousti v nabidce Organizovat | Najit... [Ctri+F].

Okno obsahuje zalozky s nastavenim vyhledavacich podminek. Kazdou zalozku je mozno zapnout a vypnout
volbou pfed jejim nazvem.

Y

Podminky vyhledavani na zapnuté zalozce se pouziji, i kdyz se nenachazeji na aktivni
(zobrazené) zalozce!

Vyhledavat Ize podle nazvu a umisténi souboru, podle data vytvofeni, modifikace, velikosti, nazvu, autora, popisu,
hodnoceni a klicovych slov. Pokrogilé vyhledavani umozruje dale hledat podle parametr(i EXIF (clona, doba
expozice, 1ISO, kompenzace expozice, blesk, ohniskova vzdalenost) a dale podle barevné podobnosti s vybranou
fotografii. Hledat Ize i podle geografické polohy v okoli mista vybraného z mapy nebo podle soufadnic z
referenéniho obrazku. Pfi hledani v textovych polich metadat a v uZivatelskych informacich Ize pouzivat podminky
(obsahuje/neobsahuje) a logické operatory (AND a OR).

Zaloha originalu

PFi prvni Upraveé fotografie (zmenSeni, otoCeni, ale i napf. pfidani hodnoceni) Zoner Photo Studio automaticky
vytvofi zalohu plvodniho souboru. Pokud tedy dojde k néjaké nechténé Upravé a degradaci fotografie, je mozné
vratit se zpét k pavodnimu souboru. Tento puvodni soubor se nazyva zaloha originalu.

Zalohy originalu nejsou v Prizkumniku vidét jako soubory. Pokud fotografie ma vytvofenou zalohu originalu, pfida
se na nahled fotografie ikona - modra Sipka. Poklepanim na tuto ikonu je mozné vratit se k originalni fotografii.
Dale je mozné pravym tlaCitkem mySi na této ikoné& vyvolat kontextovou nabidku, ze které kromé& obnovy originalu
muzete zalohu i odstranit. Funkce zalohy originalu Ize vyvolat i hlavni nabidky programu Organizovat | Zaloha
originalu... Z této nabidky je navic mozno vytvofit zalohu originalu ruéné. To Ize vyuzit napf. pfed provadénim
uprav mimo prostifedi Zoner Photo Studia, kdy by se jinak zaloha originalu nevytvofila.

Zalohy origindlu se vytvareji ve zvlastni slozce - tzv. Glozisti. V nastaveni programu lze zjistit velikost této slozky,
smazat jeji obsah nebo zménit umisténi. Je vhodné umistit ji na disk s dostatkem volného mista a zaroven s
rychlym pfistupem (optimalné stejny disk, kde je umistén archiv fotografii). Automatické vytvareni zaloh originalu
Ize také upIné vypnout.
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Hromadné prejmenovani

Funkce pro hromadnou zménu nazvu obrazkud s vyuzitim data a vlozenych informaci (metadat).

Snimky z fotoaparatu maji nazvy slozené z pismen a Cisel, které jim pfidéli automatika. Toto €islo mlize byt
poradovym Cislem fotografie ve slozce nebo celkovym pofadovym &islem pofizené fotografie, ... Takovéto
Cislovani ale neni pfilis vhodné pro organizaci ani pro publikovani.

PFejmenovani jednoho souboru je shodné jako v Priizkumniku Windows, oznacte soubor a podruhé na néj
klepnéte nebo stisknéte klavesu [F2].

Vice oznacenych souboru je mozné pfejmenovat v dialogu, ktery ziskate volbou Organizovat | Hromadné
prejmenovani [CtrI+Shift+Q] z nabidky okna Prizkumnik.

V poli Jméno souboru muzete sestavit novy nazev s pouzitim vybranych formatovacich fetézcl a pocitadla.

Jméno souboru {N} Rok {Y}
PFipona {E} Mésic {M}
Autor* {A} Den {d}
Nazev* {T} Hodina {h}
*stejnojmenna pole metadat obrazku Minuta  {m}
Pocitadlo {C} Sekunda {s}

Proménné zastupujici jméno souboru je mozné doplnit o parametry ur€ujici ast jména zvolenou ke zkopirovani,
tedy napfiklad {N5-8} pouZzije ze jména paty az osmy znak. Datum se dosazuje bud podle data vytvofeni souboru,

nebo data posledni zmény.

Jako vystupni slozku je mozné pouzit relativni cestu napf. ,..\zaloha“ — tato slozka pak bude automaticky vytvofena

v nadfazené slozce.

Volbu Odstranit diakritiku a nahradit mezery pouzijte, pokud chcete soubory umistit na internet nebo odesilat do

prostfedi, kde nejsou povoleny znaky s diakritikou.

Tipy pro hromadné prejmenovani

NejCastéji pouzivané kombinace fetézcu pro hromadné prejmenovani snimka.
Jméno souboru podle data pofizeni

Je vhodné pfi synchronizaci snimk{i pofizenych vice pfistroji, reportazni fotografii, pofizovani technické
dokumentace a pro archivaci.

Formatovaci retézec (datum jako jméno souboru): {Y}-{M}-{D}-{h}-{m}-{s}-{C}
Pocitadlo ve jméné

Pouziti pocitadla na zacatku jména souboru je vhodny zplsob zafixovani uzivatelského fazeni i mimo program
Zoner Photo Studio.

U pocitadla {C} se nastavuje po¢ate¢ni hodnota, krok (pfiristek) a pocet &islic, které se doplriuji na poc¢atku
nulami.

Formatovaci fetézec (pfida pocitadlo pfed jméno souboru): {C}-{N}
Jméno z vlozenych popisku

Ze jména souboru je patrny i obsah. Nazev je vhodny pro publikovani fotografii na Internetu, posilani e-mailem,
sdileni, ...
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Formatovaci fetézec (pocitadlo, nadzev z popisku a autor): {C}-{T}-{A}

Nazev se nemusi skladat jen z promé&nnych, ale Ize pouzit i text (Dovolen&-2005, Rodinna-oslava) a kombinovat ho
s asovymi udaji nebo pocitadlem.

Pokud k tomu nemate zavazny dlivod, neménte pfiponu souboru {E}. Zménou nazvu se muze stat, ze vam
fotografie ,zmizi“ z okna Prizkumnik.

Zoner Photo Studio (i systém Windows) totiz podle pfipony rozpoznava format dat v souboru a rozhoduje o jeho
zobrazeni ¢i skryti. Pokud si omylem prejmenujete pfiponu (napf. z JPG na JPG001) zapnéte si zobrazeni vSech
soubort v okné Moznosti | Zobrazeni a pfejmenujte.

Porovnat obrazky

Funkce porovnat obrazky je uréena pro soubézné prohlizeni vice obrazk(i za u¢elem vybéru téch nejvhodnégjsich.
Funkci je mozné vyvolat z modulu Spravce pomoci Zobrazit | Porovnat obrazky [Ctri+J].

Vzhled je rozdélen na nékolik sektord podle reZimu zobrazeni: Jeden nahled, Dva nahledy pod sebou, Dva
nahledy vedle sebe, Tfi nahledy pod sebou, Tfi nahledy vedle sebe nebo Ctyfi nahledy.

Jeden z nahledt je vzdy aktivni a zvyraznény ervenym rameckem. Tento aktivni obrazek je mozné kopirovat nebo
presunout do jiné slozky, pfipadné smazat soubor z disku. Kliknutim na nahled soubort je mozné jej zaménit za
jiny obrazek. Zaménit jej Ize i tlaCitky Pfedchazejici soubor a Nasledujici soubor, tyto funkce automaticky

Ostatni funkce fidi zobrazeni v nahledech — zvétSeni obrazkl a zobrazeni histogramu, pfepall a pfidavnych
informaci o souboru.

Pokud je zapnuta volba Zobrazit | Informace, je pod kazdym nahledem obrazku zobrazen panel s informacemi o
obrazku a ovladaci prvky pro nastaveni hodnoceni obrazku a barevné znacky.

Kole€ko mysi je mozné pouzit pro rychlé zobrazeni obrazku z jednoho nahledu v nahledu jiném. V rezimu se
dvéma obrazky stali v kterémkoliv misté nahledu stladit kole¢ko a po dobu drzeni koleCka se v tomto nahledu
zobrazi protilehly obrazek. Tento obrazek je zvyraznén modrym ramecCkem. V reZimech s vice obrazky je volba
~protilenlého” obrazku slozitéjsi. Je tfeba drzet kole¢ko v oblasti, ktera by odpovidala pozici poZadovaného obrazku,
kdyby byl aktivni nahled rozdélen na pomysiné sektory stejnym zplsobem, jako je rozdélena cela nahledova
plocha. Je-li napfiklad vybrano zobrazeni T¥i nahledy vedle sebe, pak je kazdy nahled rozdélen do tfi svislych
sektorll a napfiklad kliknutim do levého sektoru (1j. levé tfetiny) zobrazite v aktivnim nahledu obrazek z nahledu
zcela vlevo.

V dialogu MozZnosti | Porovnani obrazkl Ize nastavit ovliadani koleCkem mysi a informace, které se zobrazuji pod
nahledem obrazku.

Tridit obrazky

Pravodce pro roztfidéni fotografii na disku nebo ve sloZzce, pomoci kterého si snadno pfeorganizujete obrazky v
nékolika krocich.

Funkci TFidit obrazky [Ctrl+O] naleznete v nabidce Organizovat okna Prizkumnik.

V prvnim kroku nejprve vyberte z rozbalovaci nabidky jednotku (pevny disk nebo vymé&nné meédium). Konkrétni
slozku vyhledate vybérem volby Prochazet...

Dale si zde vyberte zplisob roztridéni obrazki. Pfednastavené jsou 3 moznosti organizace do sloZek podle data
pofizeni snimku, které se li8i potem urovni zanofeni slozky s obrazky. Volba Vlastni vam umozni nastavit jméno
slozky pomoci formatovacich fetézcu, Po kliknuti na tladitko se Sipkou si mUzete vybrat pfipravené formatovaci
fetézce data a €asu, clonu, ohniskovou vzdalenost, autora a model fotoaparatu. Pro vytvofeni podslozky pouzijte ve
formatovacim fetézci znak "\" (obracené lomitko).

Jako posledni nastaveni zvolte slozku do které se roztfidi kopie nalezenych obrazkd. V priivodci tfidénim obrazku
pokracujte tladitkem DalSi.

V druhém kroku privodce muzete zvolit, zda kromé tfidéni bitmapovych obrazku (fotografie a grafika) chcete také
vyhledat a roztfidit Vektory (to jsou napfiklad kresby v Zoner Callistu, nebo uloZené tiskové sestavy), Videa a
Zvuky. Volbou Tridit pouze soubory o velikosti nad mlzete odfiltrovat velmi malé obrazky (zmen$eniny, stazené
bannery, ...). Pro vyhledani obrazku pokracujte tlacitkem DalSi.

Treti krok ukaze nalezené slozky s obrazky, které jsou oznacené pro roztfidéni. Zde mlzete odebrat slozky, které
tfidit nechcete. Pomoci tlaCitka Dokongéit zahdjite tfidéni vybranych slozek, k pfedchozim krok(m pravodce se
mUzete vratit tlaCitkem Zpét.
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Funkce je vhodna pro preorganizovani stavajiciho fotoarchivu (mista s ulozenymi fotografiemi) nebo pro zalozeni
nového fotoarchivu. DalSi obrazky do fotoarchivu muzete pfidavat napfiklad pomoci funkce Importovat, ktera také
umoznuije zakladni zatfidéni obrazkd do slozek.

Synchronizovat slozky

Funkce Synchronizovat slozky je dvoukrokovéa operace, ktera umozriuje uzivateli udrzovat kopii zdrojovych dat v
cilovém uloZisti. Nejprve se provadi porovnani obsahu Zdrojové slozky a Cilové slozky, ze kterého vychazi navrh
feSeni pro vlastni naslednou fyzickou synchronizaci a to podle Metody synchronizace. Symetricky znamena, Ze
po uspésné provedené synchronizaci jsou do cile a zdroje nakopirovany vSechny chybéjici soubory z protéjsi
slozky. Asymetrické porovnani je jednosmérné — kopirovany jsou pouze soubory ze zdroje chybéjici v cili.
Asymetrické s mazanim v cili je podobné, ale navic bude v cili smazano vSe, co neni ve zdroji.

NavrZené feSeni je u kazdé polozky znazornéno ve sloupci operace — Sipka oznacuje smér kopirovani, kiizek
znamena mazani, rovnitko oznaduje stejné soubory, rozdilné soubory, u kterych se nebude provadét zadna
operace, oznacuje znak ,nerovna se’. Kliknutim pfimo na tuto operaci je mozné ji zménit. Zména operace u
nadfazené slozky (ty jsou zobrazeny na Sedém podkladé) maze mit vliv na v§echny podslozky a soubory v nich
obsazené. Vychozi smér kopirovani (u symetrické metody) se rozhoduje podle posledniho ¢asu zapisu do souboru.

Sekce Zobrazit umoznuje urcit podmnoZzinu soubord, které budou zobrazeny a pfipadné zpracovany pfi viastni
synchronizaci.

Tlagitko Synchronizovat spusti kopirovani a pfipadné mazani soubor(. Uzivatel si muze zvolit, zda chce
Potvrzovat souborové operace.

Pokud uzivatel zastavi mys$ nad slozkami, bude zobrazena bublinova napovéda s plnou cestou, u souboru je navic

datum a €as posledniho zapisu a dale velikost souboru. Pokud existuji soubory na v obou porovnavanych slozkach,
pak je nad polem operace zobrazena v bublinové napovédeé informace o jejich porovnani. Pod seznamem soubort

je shrnuti celé pfipravované synchronizace.

Synchronizovat na pozadi

Funkce Synchronizovat na pozadi je podobna funkci Synchronizovat slozky, s tim rozdilem, Ze je provadéna
opakované a bez zasahu uzivatele a to i v pfipadé, Zze neni Zoner Photo Studio spusténé. Uzivatel si mize nastavit
nékolik riznych synchroniza¢nich uloh. Kazda synchronizaéni uloha ma parametry Zdrojova slozka, Cilova
slozka, Metoda synchronizace a ddle Maximalni rychlost operaci (menSi rychlost méné ovliviiuje vykon),
Cetnost provadéni synchronizaéni Glohy a Mnozstvi zobrazenych informaci (volba Normalni informuje o celém
pribéhu operace, volba Minimalni zobrazuje informace jen v pfipadé, Ze dojde k zavazné chybé). U kazdé
synchronizaéni ulohy je mozné zvlast povolit jeji provadéni.

V dialogu Pokrog¢ilé nastaveni synchronizace je mozné nastavit dalsi podminky synchronizace. Je mozné omezit
operaci pouze na néjaké konkrétni typy soubord nebo je naopak vyloucit ze zpracovani. Skryté a systémové
soubory jsou standardné ignorovany, toto Ize zménit volbou Synchronizovat skryté a systémové soubory a
slozky. Volba Ovérit zapsana data zaruci, Ze je pfi kopirovani soubor( spocitan kontrolni soucet pfenasenych
souborl a po skon&eni kopirovani jsou soubory znovu nacteny a tento soucet je ovéfen. V pfipadé, ze kontrolni
soucet nesouhlasi, je chyba okamZzité oznamena a synchronizace pferusena. V tom pfipadé doporu€ujeme proveést
kontrolu spolehlivosti celého cilového média — hrozi ztrata soubord! Volba Porovnavat obsah soubortl je pouzita
pouze v prvni fazi porovnavani soubort ,na popredi®, kde ovliviiuje ty pfipady, kdy soubor existuje ve zdroji i cili,
ma stejny Cas posledniho zapisu a stejnou velikost — je-li volba povolena, je nacten a porovnan cely obsah obou
souboru. Tato volba mlze zasadné prodlouzit trvani operace.

Vyhledat stejné soubory

Tato funkce slouzi pro vyhledani soubort, které obsahuji identicka data a zabiraji tedy zbyte¢né diskovy prostor.
Po zvoleni cesty k prohledani stisknéte tlacitko Vyhledat. Proces vyhledani a porovnani souboru je provazen
intenzivnim ¢tenim z disku, proto je lepSi neztézovat pocita¢ dalSimi ulohami.

Po skonéeni prohledavani je zobrazena tabulka se soubory, ve které jsou duplicitni soubory patfici k sobé v
jednotlivych sekcich, které jsou rozliSeny barvou. Kazdy soubor je mozné oznagit vlevo pifed jménem zatrzitkem.
Stisknutim druhého tla€itka mySi na souboru je mozné vyvolat menu, ze kterého je mozné zobrazit informace o
Vlastnostech souboru, pfipadné Informace o obrazku. Dale je mozné vyvolat funkci Oznacit vSechny
duplikaty v této slozce (pfipadné i podslozkach) — takto je mozné snadno oznadit vSechny soubory ve slozce,
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kterou povazujeme za zbyte¢nou. Oznacené soubory je mozné bud smazat do koSe nebo pfesunout do uzivatelem
uréené slozky.

Z bezpec¢nostnich dGvodd neni mozné oznacit vSechny duplikaty, alespon jeden zlstane vzdy neoznaceny.
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Vytvareni

Video

Tato funkce umozriuje vytvofit video soubor obsahujici obrazky zobrazené s pfechodovym efektem a hudbou.
Video je ulozeno v kontejneru MP4, obraz je ulozen ve formatu H.264, zvuk v AAC.

Po spusdténi této funkce je mozné tladitkem ve spodni &asti pfidat v8echny (nebo pfipadné pouze vybrané) obrazky
z aktualni slozky. Dal$i moznosti je pfidani obrazkl pfetazenim z Filmového pasu. Pofadi obrazkd je mozné zménit
jejich prfetazenim mysi, obrazky je mozné smazat pomoci kontextové nabidky pfi stisku druhého tlagitka mysi.

V pravém panelu je mozné nastavit parametry celého videa a dale parametry zobrazeni jednotlivych obrazkd.
Parametry RozliSeni, Kvalita a FPS ovliviiuji cely vysledny soubor — vy33i hodnoty znamenaji vy3si kvalitu, ale
také vétsi vystupni soubor a del8i dobu ukladani. Barva pozadi je pouZita tam, kde poméry stran obrazku
neodpovidaji pomérdm stran vysledného videa. Jako zvukovy podklad je mozné pomoci tlacitka "+" pfidat soubory
typu MP3, WAV a AAC; tlacitko "-" soubory odstrariuje. Pofadi zvukovych soubort je mozné zménit jejich tazenim
mysi. Na konci vysledného videa je zvuk automaticky ztiSen.

Sekce Parametry umozriuje nastavit konkrétni parametry jednotlivym obrazkiim — vSe se aplikuje okamzité na
v§echny oznacené obrazky. Pfechodovy efekt urcuje metodu, jakou bude obrazek zobrazen, dalSi volba je
Pan&Zoom (metoda pfiblizeni a posunu) a sila tohoto efektu. Vsazeni obrazku urcuje, zda se ma obrazek po
stranach doplnit barvou pozadi (Vsadit cely) nebo zda se ma obrazek zvétsit a ofiznout (Vyplnit snimek). Trvani
snimku uréuje dobu, po kterou bude snimek zobrazen. Tlacitko Pfizplasobit délce hudby nastavi vSem obrazkim
trvani snimku podle délky vlozené hudby.

Vpravo nahofe je mozné si uloZit Nastaveni rozpracované sestavy pro pfipadné dalSi Upravy, posledni sestava je
uloZena automaticky.

Ulozeni videa probiha na pozadi, aktualni stav je mozné zjistit v sekci Oznameni — viz symbol zvonecku vpravo
nahofe.

Panorama

Funkce Vytvofit | Panorama slouzi pro skladani panoramatickych fotografii z nékolika dil¢ich zabéra.

Zdrojové snimky musi byt vyfoceny s uritym pfesahem, aby bylo mozZné je spravné spasovat. Vlastni skladani pak
probiha zcela automaticky pomoci priivodce. V prvnim kroku se provadi vybér obrazku, ze kterych bude panorama
slozeno. V dalSich krocich se provadi potfebné operace pro spravné slozeni panoramata.

Sefazeni obrazku

Po nacteni obrazkl je provedena jejich analyza a program se pokusi odhadnout typ panoramatu a také poradi
snimku. Typ panoramatu je mozné zadat také ruéné pomoci ovladacich tlagitek, snimky je mozné sefadit
vzestupné Ci sestupné pomoci odpovidajicich tladitek, pfipadné jejich pofadi libovolné zménit pfetazenim pomoci
mysi. PFi taZzeni je zvyraznén obrys aktualné pfesunovaného snimku a pomoci svislé znacky je zobrazovana také
jeho nova pozice.

Spojeni obrazku

V tomto kroku dojde k vlastnimu spojeni snimku do panoramatu. Pfed nim je ovSem nutné zadat ohniskovou
vzdalenost objektivu, kterym byly diléi snimky pofizeny. Tento Udaj je spocitan automaticky, pfipadné je mozné
jej urcit manualné. Manualni uréeni je zalezitosti pro pokrocilé uzivatele — snimky z digitalnich fotoaparatu sice
zpravidla maji v EXIFu informace o ohniskové vzdalenosti ulozeny, jedna se ale vétSinou o skuteénou ohniskovou
vzdalenost vztaZzenou k velikosti snimaciho senzoru daného fotoaparatu. Pro skladani panordamatu je ovSem nutné
znat ohniskovou vzdalenost ekvivalentni 35 mm filmu (kinofilmu). Tuto ekvivalentni ohniskovou vzdalenost ziskame
vynasobenim skute&né ohniskové vzdalenosti nasobicim faktorem, coz je pomér uhlopfi¢ky kinofilmového policka
a Uhlopricky snimaciho senzoru. Po kliknuti na tla¢itko Uréit manualné se otevie dialog Zjisténi ohniskové
vzdalenosti, v némz zadate bud pfimo nasobici faktor, nebo velikost senzoru fotoaparatu, kterym byly snimky
pofizeny (velikost senzoru by méla byt vzdy uvedena v pfiru€ce k pfistroji). Po potvrzeni se automaticky spocita
ekvivalentni ohniskova vzdalenost a navic se nasobici faktor ulozi, takZze pro vSechny dal3i snimky ze stejného
fotoaparatu se jiz ekvivalentni ohniskova vzdalenost ur€i automaticky. Jestlize EXIF neobsahuje informace
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o ohniskové vzdalenosti, je tlaitko Ur€it manualné neaktivni a je nutné ekvivalentni ohniskovou vzdalenost zadat
pfimo.

Vlastni skladani panoramatu spustite pomoci tlacitka Spojit. Po sloZzeni panoramatu je aktivovano tlacitko DalSi
a je mozné pokracovat na dalsi stranku priivodce.

Nastaveni prekryvi

V tomto kroku je mozné ru¢né korigovat automaticky nalezené spojeni obrazk(. BEhem automatického skladani
program vzdy pro dva sousedni snimky vyhleda body obsazené v obou snimcich a z nich poté vypoc€ita posun

a pripadné natoceni snimku v(ici sobé. Jestlize néktery ze spoju neni idealni, kliknéte do ¢ervené oramované
oblasti ohranicujici tento spoj.

Zobrazi se dialog obsahujici oba sousedici snimky a v nich spole¢né body obrazk, pficemz odpovidajici body jsou
vzdy vykresleny stejnou barvou. Pomoci mysi je mozné polohu bod( zménit, pfipadné zadat nové body kliknutim
do pozadovaného mista v obrazku (program se pokusi automaticky nalézt pozici parového bodu v druhém
obrazku).

Jednotlivé body je mozné mazat pomoci tlacitka Smazat vybrany bod nebo klavesou [Del]. Kliknutim na tlagitko
Smazat vSechny body vymazete vSechny spole¢né body. Pro spravné sesazeni je nutné zadat alespon dva body,
maximalné je mozné zadat 12 spole¢nych bodl. Doporu¢ujeme zadat co nejvice bodl a pokud mozno je
rovnomérné rozmistit po celé ploSe pfesahu snimku. Body je vhodné davat do mist s velkym kontrastem (napfiklad
rohy objektu atp.). Pokud je zaskrtnuta volba Automaticky upfresnovat pozici bodu, staci pozici parového bodu
zadavat pouze pfiblizné, program po posunuti bodu automaticky dohleda jeho optimalni pozici.

Na vysledném panoramatu je také zobrazena ¢ara horizontu, ktera uréuje svisly posun snimkd vzhledem k
horizontalni roviné. Pokud je panorama slozeno "do oblouku"”, je mozné ¢aru posunout mysi nahoru nebo doll a
tim ovlivnit vysledny tvar panoramatu. Pomoci zna¢ky na pravém okraji je mozné ¢aru horizontu, a tim i celé
panorama, natocit.

Orez

Protoze jsou snimky pfi skladani vuci sobé vétSinou rizné posunuty, bude zfejmé nutné vysledné panorama
ofiznout. V tomto dialogu je mozné zadat hranice pro ofez, pfi zobrazeni dialogu se program pokusi vhodny ofez
nalézt automaticky.

Dokonceni

Po kliknuti na tlacitko DalSi v dialogu pro ofez dojde ke sloZeni panordmatu v plné velikosti a nasledné je zobrazen
posledni dialog privodce, ve kterém je mozné vysledné panorama Ulozit... do souboru, pfipadné jej Otevrit
v Editoru, kde mlze byt dale editovano.

Tipy pro skladani panoramat

* Pokud jsou jednotlivé snimky foceny Sirokouhlym objektivem, ¢asto trpi soudkovym zkreslenim, coz jednak
ztéZuje spravné spasovani a také dochazi k nepéknym zlomdm na rovnych liniich. V tom pfipadé muzete nékdy
dosahnout lepSich vysledk( nastavenim delSi ohniskové vzdalenosti, nez kterou byly snimky skuteéné pofizeny.

* P¥i ruéni korekci spojll je vhodné zadat co nejvice bodl a pokud mozno je rovnomérné rozmistit po celé plose
presahu snimku. Body doporu€ujeme davat do mist s velkym kontrastem (napfiklad rohy objektl apod.).

* Pamatujte na to, Ze vysledny obrazek muze byt pomérné velky a tim vzristaji naroky na spotfebu paméti.
Napfiklad panorama slozené z 10 snimku z fotoaparatu s 6 megapixely ma pfi 30% prekryti snimkd rozméry
pfiblizné 22 000 x 2000 pixeld a zabira v paméti pfes 130 MB (!), pokud neni sloZzeno vodorovné tak jesté
mnohem vice. Proto je nutné, aby byl pocCita¢, na kterém budete panorama skladat, vybaven dostateCnym
mnozstvim paméti. Jestlize nepotfebujete vysledné panorama ve velkém rozliSeni (pokud jej nechcete tisknout),
doporucujeme jej skladat ze zmensenych kopii plivodnich soubort, vyrazné tak snizite pamétové naroky
a skladani bude také podstatné rychlejsi.

Jak spravné fotit panorama

« Jednotlivé snimky by mély byt foceny objektivem s del$i ohniskovou vzdalenosti. Sirokouhlé objektivy dasto trpi
soudkovitym zkreslenim (zvla5$té zoomové objektivy), takZe snimky pak nelze pfesné spasovat. Pokud nelze
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pouzit objektiv s delSim ohniskem (neni mozny vétsi odstup), je vhodné alesponi fotit s fotoaparatem oto¢enym
na vysku (bude sice nutné udélat vice snimku, ale plijdou Iépe spasovat).

* Fotoaparat by se mél pfi foceni otacet kolem stfedu optické soustavy objektivu, pokud tomu tak neni, jednotlivé
snimky jsou pofizeny z mirné odliSného Uhlu, coz opét ztéZuje spravné spasovani (zejména u blizko umisténych
objektd). Tohoto pozadavku je mozné zcela dosahnout pouze pomoci specialnich pomucek, ale velmi pomuze
i umisténi fotoaparatu na stativ. PFi foceni z ruky tento pozadavek prakticky neni mozné splinit a snimky zfejmé
nepujdou spasovat naprosto presné.

* Fotoaparat by se mél pfi foceni otacet pouze kolem svislé osy, ¢ehoz opét dosahneme nejlépe focenim ze
stativu (idealni je vyrovnat jej pomoci vodovahy, ktera je ¢asto na stativu umisténa). Pfi foceni z ruky je dulezité
se snazit otacet fotoaparat v pouze jedné roviné.

® Prekryv jednotlivych snimkd by mél byt optimalné 30—50 %, pokud je prekryti menSi, mlze byt obtizné nalézt
spole¢né body sousednich snimk( a také jsou snimky spasovany v okrajovych ¢astech snimku, kde se nejvice
projevuji optické vady objektivu, takze spoje jsou pak viditelngjsi. S vétSim prekrytim nez cca 70—80 % program
nepocita a muze opét dojit k chybnému spojeni.

* Jestlize se v celém rozsahu fotografované scény pfilis neméni svételné podminky, je vhodné uzamknout
expozici. Pokud jsou ovS§em svételné podminky jednotlivych snimkd vyrazné odliSné a u nékterych z nich by
doslo k pfeexponovani nebo podexponovani, doporu¢ujeme nastavit expozici manualné a rozdily v expozici
u jednotlivych snimk( vyrovnat pomoci expozi¢nich korekci. Je pochopitelné mozné vyuzit i expozi¢ni
automatiku, v tom pfipadé ovSem muze byt expozice jednotlivych snimkul vyrazné odliS$na, a pfestoze algoritmus
spojovani tyto rozdily velmi dobfe vyrovnava, mohou byt spoje snimku vice patrné. Pokud to fotoaparat
umozniuje, doporuéujeme v kazdém pfipadé manualné nastavit vyvazeni bilé.

3D obrazky

Funkce Vytvorit | 3D obrazky slouzi k vytvareni tzv. stereoskopickych obrazk, které jsou s pomoci specialnich
pomucek viditelné jako prostorové. Pro pouziti této funkce potfebujete dva specialni zdrojové obrazky, které jsou
spojeny do jedné prostorové fotografie.

Vytvofeni zdrojovych obrazkl je pomérné jednoduché a nejsou k nému nutné zadné specialni pomucky — staci
vyfotit zvoleny motiv dvakrat z rdznych Ghld. PFi pofizovani druhého snimku posurite fotoaparat stranou zhruba
0 6—7cm (odpovida vzdalenosti ogi).

Po vybéru obou zdrojovych obrazkl se Zoner Photo Studio pokusi Najit spoleéné body. Pomoci nich se zajisti
presné sestaveni anaglyfu i u dvojice snimku, kdy doslo pfi pofizovani k nato€eni nebo vertikalnimu posunu
fotoaparatu. Chybné nalezené body je mozné smazat jejich oznacenim a stiskem tlaCitka Smazat vybrany bod
nebo klavesy [Del]. V3echny body Ize smazat tlaCitkem Smazat vSechny body. Nové body je mozné pfidat
kliknutim mysi pfimo do obrazku. Maximalni pocet bodu je 12.

Je dulezité spravné urcit, ktera z fotografii byla vyfocena vlevo a ktera vpravo. Pfehozeni pravé a levé fotografie
znemoznuje u budouciho snimku vnimani 3D efektu. Prohozeni zdrojovych obrazkl je mozné provést v druném
kroku pomoci tla¢itka Levy < — > Pravy.

V druhém kroku priivodce se vytvari vlastni 3D obrazek, na vybér jsou tfi rizné typy uchovani prostorové
informace. Nejjednodussi je tzv. Anaglyf u kterého je prostorova informace uloZena do jednotlivych barevnych
kanall, pro prohlizeni potom slouzi bryle s barevnymi filtry. DalSi typem je JPS/PNS, coz je obrazek vznikly
sesazenim levého a pravého snimku tésné vedle sebe, vysledny obrazek dvojnasobné Sitky je poté uloZzen bud ve
formatu JPEG (JPS) nebo PNG (PNS). Aplikace, které tento format podporuji podle pfipony, rozpoznaji format
souboru a rozlozi jej na pavodni snimky. Poslednim typem je MPO, coz je defacto standard pro ukladani
stereoskopickych snimku a je podporovan Sirokou Skalou zafizeni (fotoaparaty, 3D televize, atp.).

PFi vytvareni anaglyfu je dale mozné vybrat jeden ze &tyf typt anaglyfu. Cernobily je vytvoren tim zpisobem, Ze se
obé fotografie pfevedou do Eernobilé varianty a kazda se pak pfevede do cilovych barev. Pro vytvofeni barevného
anaglyfu jsou ureny dalsi tfi metody. Barevny anaglyf zachovava v§echny barvy. Pokud se v obrazku nachazi
vétSi jasné Cervené plochy, pak mohou tyto ve vysledku plsobit rusivé. Pro omezeni tohoto nepfijemného faktu
slouzi Polobarevny anaglyf, ktery zeslabuje ¢ervenou slozku pfedem nastavenym zpusobem. DalSi zeslabeni je
mozné pomoci volby Optimalizovany. Pak Ize urgit Uroven éerveného kanalu ru¢né pomoci posuvniku.

Pomoci tladitek s Sipkami je mozné nalezenou pozici a nato¢eni snimk({ manualné zkorigovat. Tlagitkem uprostfed
Sipek se zru$i manualni posun a rotace snimku. U anaglyfu Ize nesestavené okraje automaticky ofiznout.
Vysledek je mozné zkontrolovat v nahledu. Protoze ale v pfipadé PNS/JPS nebo MPO neni mozné prostorové
zobrazeni bez specialniho software resp. hardware, je u téchto typd mozné vynutit nahled ve formé anaglyfu a
pomoci bryli zkontrolovat prostorovy viem.
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V poslednim kroku Ize 3D obrazek ulozit, anaglyf je také mozné otevfit v editoru pro dalSi upravy.

Podpora formata MPO, JPS, PNS, BMS

U béznych obrazovych format( je potfeba vzdy zvolit dva zdrojové obrazky, existuji ale i specializované formaty, u
kterych jsou v jediném souboru uloZzeny oba obrazky. V tomto pfipadé staci vybrat pouze tento jediny soubor a
funkce si jednotlivé obrazky automaticky nacte.

Néktefi lidé s vadami zraku neuvidi 3D anaglyfy jako prostorovy obraz.

HDR prolinanim expozic

Funkce HDR (High Dynamic Range) neboli vysoky dynamicky rozsah je uréena pro skladani vice fotografii
v rdzném expozic¢nim rozsahu do jedné fotografie (také pfezdivané ,sendvic”).

Tato funkce pomaha fesit problém s omezenym dynamickym rozsahem snimacich senzoru, ktery se projevuje
nemoznosti uspokojivé zachytit scénu s velkym rozdilem jasu, napfiklad tmavy les na spodni ¢asti a jasné
nebe v horni ¢asti nebo fotografie tmavé mistnosti, kde je okno zalité sluncem. Scénu s tak velkym expozi¢nim
rozsahem neni mozné vyfotit, aby byla zachovana kresba ve vSech ¢astech fotografie, takze je fotograf nucen
»obétovat“ bud kresbu ve svétlych, nebo ve tmavych oblastech. Pokud vSak fotograf vytvofi tfi shodné snimky
s rliznou expozici — podexponovany, pfeexponovany a jeden ,stfedovy”, je mozné pouzit funkci HDR. Zoner
Photo Studio pak z kazdého z téchto obrazkl vyuzije oblast s kresbou a slozenim vytvorfi novy obrazek.

HDR se typicky sklada ze tfi dil¢ich snimkd, nékdy ale stac¢i snimky dva, tedy standardné exponovany snimek +
snimek podexponovany (pro nahrazeni kresby ve svétlech), resp. pfeexponovany (pro nahrazeni kresby ve
stinech), popfipadé snimek podexponovany + pfeexponovany. Po vybéru obrazku v okné Prizkumnik spustte
Vytvorit | HDR prolindnim expozic, v prvnim kroku muazete vybér obrazku jesté upravit. V dalSim kroku dojde
k automatickému zarovnani obrazk(, zarovnani je mozné zkontrolovat a pfipadné i ru¢né upravit, popis kontroly
zarovnani a jeho ruéni korekce najdete u funkce Zarovnat obrazky, kterd obsahuje shodny dialog.

V dalSim kroku je nutné urcit, ktery obrazek je spravné exponovany, ktery je podexponovany a ktery
preexponovany. Program se pokusi snimky automaticky sefadit, pofadi mizete zménit pretazenim obrazk({i pomoci
mysi. V dal§im kroku se jiz vytvofi HDR snimek, pomoci nékolika parametri muzete ovlivnit jeho vzhled.

Jednotlivé parametry se zadavaji nezavisle pro svétla a stiny, jejich vyznam je ale ve svétlech i stinech stejny.
Parametr Prah prechodu urcuje Uroven jasu, od které se do ,stfedového” snimku za¢ne kopirovat obrazek
podexponovany, resp. pifeexponovany. Tato hranice ovSem nemusi byt zcela ostra a snimky se za¢nou
»vkopirovavat® postupné, pficemz Sifka toho pfechodu se voli pomoci parametru Plynulost pfechodu. | pfi pouziti
tohoto pfechodu by ovSem hranice plavodni a upravené ¢asti obrazku byla patrna, proto se jesté pouziva neostra
maska, ktera zajisti rozprostfeni Upravy i do okolnich pixell. Neostrost masky je mozné ovlivnit pomoci parametru
Rozmazani masky. Poslednim parametrem je Intenzita, ktera uruje pomér mezi pavodnim a ,vkopirovanym®
obrazkem.

V poslednim kroku je mozné vysledny HDR obrazek bud ulozit do souboru, nebo jej otevfit v Editoru, kde mize byt
dale upraven.

HDR mapovanim tonality

Funkce HDR mapovanim tonality je uréena pro skladani vice fotografii v rizném expozi¢nim rozsahu do jedné
fotografie metodou mapovani tonality. Oproti HDR prolinanim expozic dovoluje pracovat s neomezenym poctem
vstupnich obrazku.

Tato funkce pomaha fesit problém s omezenym dynamickym rozsahem snimacich senzoru, ktery se projevuje
nemoznosti uspokojivé zachytit scénu s velkym rozdilem jasu, napfiklad tmavy les na spodni ¢asti a jasné
nebe v horni ¢asti nebo fotografie tmavé mistnosti, kde je okno zalité sluncem. Scénu s tak velkym expozi¢nim
rozsahem neni mozné vyfotit, aby byla zachovana kresba ve vSech ¢astech fotografie, takze je fotograf nucen
»obétovat“ bud kresbu ve svétlych, nebo ve tmavych oblastech. Pokud vs§ak fotograf vytvorfi nékolik shodnych
snimku s rdznou expozici, je mozné pouzit funkci HDR mapovanim tonality. Zoner Photo Studio pak z kazdého
z téchto obrazkl vyuzije podstatnou oblast a slozenim vytvofi novy HDR obrazek, na ktery je nasledné pouzita
metoda mapovani tonality.

HDR mapovanim tonality Ize vytvofit z neomezeného poctu vstupnich obrazkl. Po vybéru obrazka v okné
Prazkumnik spustte Vytvofit | HDR mapovanim tonality. Pro vytvareni HDR obrazu je potfeba znat expozi¢ni
hodnotu (EV) kazdého obrazku. Tmavsi obrazky maji niz8i expozic¢ni hodnotu nez svétlejsi. Expoziéni hodnota se
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ZjiStuje automaticky z EXIFu pomoci udaju o cloné, doby expozice a ISO hodnoty. Pokud neni expozi¢ni hodnota
znama program si vyZada jeji nastaveni. TlaCitkem Nastavit se nastavi rozdil expozi¢ni hodnoty mezi obrazky
nebo Ize urcit expozi€¢ni hodnotu jednotlivé pro kazdy obrazek zvlast. V daldim kroku dojde k automatickému
zarovnani obrazku, zarovnani je mozné zkontrolovat a pfipadné i ruéné upravit, popis kontroly zarovnani a jeho
ruéni korekce najdete u funkce Zarovnat obrazky, ktera obsahuje shodny dialog. V dal§im kroku se jiz vytvofi HDR
obraz a provede se inicializace metody mapovani tonality. Pomoci nékolika parametri mlzete ovliviiovat vysledny
obraz.

Jasova metoda pracuje vyhradné s hodnotou jasu. Jejim Ucelem je dosazeni co nejvétsiho potlaceni vlivu svétel a
stinU v obraze. Vysledkem je zesvétleni tmavych oblasti a ztmaveni oblasti svétlych. Kontrastni metoda naopak
vyuziva hodnoty kontrastu v okoli daného bodu. Metoda zvyraziuje detaily a ponechava plvodni rozprostfeni
svétel a stind v obraze. V$e funguje v zavislosti na nastaveni parametr(.

Parametr Intenzita udava silu vlivu nastaveni na okolni pixely. Komprese uréuje jakou mérou ma byt ve
vysledném obraze zastoupen celkovy dynamicky rozsah HDR obrazu. Parametr Svétlo potlacuje vliv svétel a stinu.
Intenzitu barev nastavuje Sytost. Parametr Gamma ovliviiuje zakfiveni kfivky gamma korekce. Parametry Cerny a
bily bod urcuji kolik procent pixeld ma byt ofiznuto. Intenzita stin a svétel udava s jakou silou se nastaveni
projevi v oblasti stint a svétel.

V poslednim kroku je mozné vysledny HDR obrazek bud' uloZit do souboru, nebo jej otevfit v Editoru, kde muze byt
dale upraven.

Zajimavou moznosti je vytvofeni HDR z jediného snimku (JPEG, RAW a jiné formaty).

Pohlednice

Obrazky, které maji podobu pohlednice, Ize vytvaret pomoci funkce Vytvorit | Pohlednice.

PFi spusténi funkce se Zoner Photo Studio snazi nalézt odpovidajici typ pohlednice podle po¢tu vybranych
zdrojovych obrazk(l. Pokud vhodny typ neni nalezen, vybere se prvni. Zdrojové obrazky Ize do pohlednice umistit
pretazenim pomoci mysi z okna s nahledy obrazk pfidrzenim levého tlacitka, pfetazenim pomoci mysi v ramci
pohlednice pfidrzenim pravého tladitka nebo pomoci tladitka Pridat obrazek. Jednotlivé Ize kazdému poli¢ku
pohlednice nastavit Umisténi, Transformaci, pozici a velikost. Poli¢ko pohlednice Ize vybrat levym tlacitkem mysi.
Obrazek z vybraného poli¢ka je mozné odstranit klavesou [Delete] nebo tlatitkem Odstranit obrazek. Obalky,
jejich rozmazani, Sifrka ramecku, barva ramecku a barva pozadi se specifikuji jednotné pro vSechny ramecky

v pohlednici.

Pohlednici je mozné specifikovat rozméry, Sirku a barvu okraje, Sirku a barvu mfizky a také zda se budou

Kreslit vnéjsi okraje mrizky.

Rozméry Ize zadavat podle volby v obrazovych bodech nebo milimetrech a palcich se zvolenym DPI. Pro
obrazovku staci 96 DPI, pro tisk se doporucuje 150 DPI, pfipadné 300 DPI.

V dal$im kroku praivodce Ize pohlednici ulozit nebo otevfit v Editoru pro dal$i Gpravy.

PDF promitani

PDF promitani predstavuje skvélou moznost sdileni fotografickych prezentaci a to i mezi riznymi platformami. Na
rozdil od ,samospustitelnych® prezentaci jde o bezpecny format — nepfenasi se zadny programovy kéd a tak je
riziko pfenosu vird mezi pocitaci minimaini.

PDF soubor s promitanim je standardni dokument PDF, ktery obsahuje na kazdé strance jednu fotografii pfes
celou stranku. Pfi jeho generovani si mGzete pro kazdou fotografii (stranku) nastavit parametry jejiho zobrazeni.
Jde predevsim o prechodovy efekt (dostupnych je celkem 23) a dale o dobu zobrazeni obrazku — tyto parametry
mohou byt pro kazdy obrazek rizné. Tlacitkem Pouzit na vSe se pouzije vybrany efekt a doba zobrazeni obrazku
na vSechny obrazky. Pro cely dokument je dale mozné nastavit dobu vykresleni efektu a také vlozit hudbu pfi
prehravani. Podporované formaty hudby jsou MP3, WAV, MIDI, AIFF a AU. Nejvhodné;jsi format pro vlozeni do
PDF promitani je format MP3 kvuli pokrocilé kompresi. Dal$i parametry viz Export do PDF.

Pro plnohodnotné pfehravani postaCuje mit nainstalovan Adobe Reader 6 a vy3Si. V pfipadé pouZiti starSi verze
tohoto programu nebo napf. prohlize¢e GSview/Ghostscript budou fotografie zobrazeny bez pfechodovych efekit
a bez hudebniho doprovodu.
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Odstranit Sum pomoci multiexpozice

Pri foceni za nedostatku svétla bez stativu zpravidla neni mozné pouzit pfili§ dlouhy expozi¢ni €as ale je nutné
zvednou hodnotu ISO ¢imz dochazi k naristu Sumu na fotografiich. Pokud v8ak pofidite v kratkém sledu nékolik
fotografii, mizete je pomoci této funkce poskladat do jediné vysledné fotografie a diky zprdmérovani jednotlivych
pixeld dojde ke snizeni Sumu. Pfi fotografovani je dllezité pokud mozno co nejméné hybat fotoaparatem, protoze i
mala zména jeho pozice mize zpUsobit pomérné vyznamnou zménu perspektivy a fotografie potom nepujdou
dobfe spasovat. Vyhodné je pouZiti sériového snimani, kdy jsou fotografie pofizeny velmi rychle po sobé.
Doporucujeme pofridit cca 4-6 dil¢ich snimk, pfi mensim poctu neni snizeni Sumu tak vyrazné, pfi vétsSim poctu
narudsta riziko posunu fotoaparatu.

Po vybéru obrazk( v okné Prizkumnik spustte Vytvorit | Skladani multiexpozic | Odstranit Sum..., v prvnim
kroku mUzete vybér obrazk( jesté upravit. V dalSim kroku dojde k automatickému zarovnani obrazkd, zarovnani je
mozné zkontrolovat a pfipadné i ruéné upravit, popis kontroly zarovnani a jeho ruéni korekce najdete u funkce
Zarovnat obrazky ktera obsahuje shodny dialog. V dal$im kroku dojde k vytvofeni vysledné fotografie, pomoci
nékolika parametrd je mozné ovlivnit vysledek.

Pomoci volby OFiznout dojde k ofiznuti okrajovych ¢asti kde se jednotlivé snimky dokonale neprekryvaiji. Protoze
pfi fotografovani z ruky dojde vzdy k mirnému posunu fotoaparatu a zejména v okrajovych ¢astech dojde kvili
nedokonalému spasovani k mirnému rozostreni, je mozné pomoci volby Doostfit tuto neostrost eliminovat. Pokud
doslo k pohybu nékterych objektd mezi jednotlivymi snimky, pouzijte volbu Eliminovat zmény na fotkach a
pfipadné posuvnikem Uroven eliminace zvolte takovou hodnotu, kdy dojde k dostate¢nému odstranéni ,duchd®

v obraze ale zaroven se je$té nezvySi Sum. PFi nastaveni pfili§ vysoké miry eliminace u extrémné zaSuménych
obrazkd totiz bude i tento Sum povazovan za zménu v obraze a nedojde k jeho redukci. V mistech kde doslo

k pohybu objekt bude redukce Sumu o néco nizsi nez v ostatnich ¢astech. Tuto volbu je mozné pouzit i pro
statické snimky, a to v pfipadé Ze doSlo k vétSimu posunu fotoaparatu a snimky neni mozné dokonale spasovat.
Toto volbou budou totiZz odstranény také napfiklad zdvojené kontury zplisobené nedokonalym spasovanim.

V poslednim kroku je mozné vysledny obrazek bud ulozit do souboru, nebo jej otevfit v Editoru, kde m{ize byt dale
upraven.

Odstranit pohybujici se objekty

Tuto funkci vyuzijete v situaci, kdy chcete vyfotit ur€ity motiv, ale v popfedi se neustale pohybuji néjaké objekty,
které na fotografii nechcete, napfiklad turisté, vozidla atp. V tomto pfipadé staci pofidit nékolik snimk{ s urcitym
C¢asovym odstupem a poté je sloZit do jedné vysledné fotografie. Funkce pro kazdou &ast vysledné fotografie
pouZije ¢ast toho snimku, kde je nejvétsi shoda s ostatnimi snimky, zdrojové snimky je proto tfeba pofidit tak,
abyste pro kazdé misto scény méli alespori dva diléi snimky, kde v daném misté neni Zadny neZadouci objekt. Pro
spravnou funkci automatického odstranéni jsou tedy nezbytné alespon tfi zdrojové obrazky, funkci Ize pouzit i v
pFipadé pouhych dvou obrazkl, nezadouci objekty je potom ale nutné vybrat ruéné. LepSich vysledk( dosahnete
pfi pouZiti stativu, snimky je ale mozné pofidit i z ruky, funkce se postara o jejich zarovnani. Pro ziskani kvalitnich
podklad(l dirazné doporu€ujeme zamknout expozici a rué¢né nastavit vyvazeni bilé barvy.

Po vybéru obrazk( v okné Prizkumnik spustte Vytvorit | Skladani multiexpozic | Odstranit pohybujici se
objekty..., v prvnim kroku mazete vybér obrazkl jesté upravit. V dal$§im kroku dojde k automatickému zarovnani
obrazk(, zarovnani jednotlivych obrazku je mozné zkontrolovat a pfipadné i ruéné upravit, popis kontroly zarovnani
a jeho ruéni korekce najdete u funkce Zarovnat obrazky kterd obsahuje shodny dialog. V dalSim kroku dojde k
vytvofeni vysledné fotografie. Volba Rozmazani okraja zajisti plynulé pfechody mezi ¢astmi z riznych snimkd,
pomoci volby Zduplikovat objekty potom dojde k dodate€nému zkopirovani vSéech odstranénych objektl do
vysledné fotografie. Timto zplisobem je mozné vytvofit kolaz kdy je napf. jeden a tentyz objekt na fotografii vicekrat
na riiznych pozicich.

Jestlize nejsou podklady idealni, zlistanou nékdy ve vysledné fotografii zbytky odstrafiovanych objektl. V tom
pfipadé je mozné provést ruéni korekci, v misté které chcete zménit natdhnéte mysi ramec a v nasledném dialogu
zvolte zdrojovy obrazek pro tuto oblast.

V poslednim kroku je mozné vysledny obrazek bud ulozit do souboru, nebo jej otevfit v Editoru, kde m{ize byt dale
upraven.

Zarovnat obrazky

Pokud vyfotite ze stejného mista nékolik snimku bez pouziti stativu, muzete je pomoci této funkce zarovnat. Po
vybéru obrazkd v okné Priizkumnik spustte Vytvorit | Skladani multiexpozic | Zarovnat obrazky..., v prvnim
kroku mlzete vybér obrazku jesté upravit. V dalSim kroku se program pokusi nalézt spole¢né body v obrazcich a
pomoci nich jednotlivé snimky spasovat. Jednotlivé snimky se vzdy zarovnavaji k prvnimu obrazku, v levé ¢asti
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dialogu je seznam vSech obrazk(, kromé prvniho obrazku je mozné jednotlivé obrazky vybirat mysi a v pravé Casti
kontrolovat zarovnani vic&i prvnimu obrazku. Pod nahledem jsou tladitka pomoci kterych mlzete zobrazit prvni
obrazek, zarovnany obrazek, pfipadné oba obrazky prolnuté pres sebe.

Jestlize se pro néktery obrazek nepodafilo najit Zzadné spole¢né body nebo neni spravné zarovnan, mizete spustit
editaci bodu pomoci tlaitka Editovat spoleéné body. V pravé ¢asti se vedle sebe zobrazi oba zarovnavané
obrazky a jejich spole¢né body. Kliknutim do pozadovaného mista levého Ci pravého obrazku pfidate novy bod,
program se automaticky pokusi nalézt pozici parového bodu v druhém obrazku, tuto pozici muzete zménit tahnutim
bodu mysi. Vybrany bod je mozné odstranit klavesou [Delete] nebo tlacitkem Smazat vybrany bod, tlacitkem
Smazat vS§echny body Ize najednou odstranit vSechny zadané body. Kdykoliv v pribéhu editace bodl je mozné
pomoci tlacitek v pravé ¢asti zobrazit prolnuté obrazky a tim zkontrolovat zarovnani. Tlaitkem Ulozit zadané
body dokoncite editaci a zarovnate podle nové zadanych bod(, tlacitkem Ukongéit editaci bez ulozeni bodu se
vratite do stavu pred editaci.

Pomoci volby OFiznout dojde k ofiznuti okrajovych &asti kde se jednotlivé snimky dokonale nepfekryvaji.

V poslednim kroku Ize zvolit parametry pro uloZzeni obrazku, je mozné pfidat k jménu jednotlivych soubort vhodnou
pFiponu, zvolit slozku do které budou obrazky uloZeny a také format souboru.
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Publikovani

Tisk jednoho obrazku

Pro tisk jednoho obrazku pouzijte Editor a v jeho nabidce zvolte Soubor | Tisk... [CtrI+P].
V dialogu Ize nastavit velikost a umisténi obrazku na strance a také je zde mozné vioZeni popisku.

Po vybéru tiskarny a volitelném nastaveni papiru a barvy (coz byva velmi dulezité pfi tisku na specialni fotopapiry)
pomoci tlagitka Vlastnosti... Zoner Photo Studio nacte velikost stranky a okraje. Volbou Tisk do souboru misto
tisku uloZite datovy soubor pro vybranou tiskarnu. Po€et kopii se také nacita podle nastaveni v ovladadi, ale Ize ho
zde pfimo zménit bez nutnosti nastavovat vlastnosti. Volba Automaticky ménit orientaci papiru podle obrazku
méni hodnoty nastaveni v ovladaci tiskarny podle orientace tisknuté fotografie.

Velikost a pozice obrazku se nastavuje pomoci voleb a tla¢itek pod nahledem tisku.

Volba umistit do stranky vsadi nebo ofizne obrazek doprostied stranky s ohledem na jeji okraje. MoZnost Vsadit
pfizpusobi obrazek tak, aby se vytiskl cely. Druha moznost Ofiznout maximalné vypini potisknutelnou plochu na
strance a prebytecné okraje obrazku ofizne. Tyto okraje jsou v nahledu oznaceny Cervené.

Volba podle DPI obrazku viozi obrazek na stranku ve velikosti nastavené v zavislosti na DPI.

Volba vlastni aktivuje moznost zadani Sifky nebo Vysky obrazku. Druhy rozmér se automaticky dopogitava podle
pomeéru stran — obrazek se nedeformuje.

Pomoci tlagitek pod obrazkem nebo vybérem moznosti z volby pevna pozice, ktera se aktivuje stiskem nékterého
z tlaCitek, zarovnate tiStény obrazek k okrajum nebo na stfed papiru. Volbou vlastni Ize nastavit libovolny okraj
Vlevo a Nahore.

Pro nastavovani velikosti si muzete zvolit Jednotky — milimetry nebo palce.

K obrazku je mozné volitelné pridat Popisek. Umisténi je mozné pod nebo nad obrazek a Zarovnani je mozné k
okrajim nebo stfedu obrazku.

Popisek muzete napsat ru¢né nebo vyuzit viozené popisky (metadata), které vioZite pomoci formatovaciho fetézce
po kliknuti na ikonu se Sipkou. Tlagitkem Pismo... vyberete druh a velikost pisma popisku.

Tisk a export vice obrazku

V Priizkumniku je tisk a export vice obrazku sjednocen do jedné funkce. V nékolika krocich vytvofite tiskovy vystup
podle ¢tyf riznych typu. Tisk vice obrazku provedete tak, ze v Prizkumniku oznacite obrazky, které se maji pouzit
pro tisk nebo export. V. menu pak zvolte Publikovat | Tisk a export... [CtrI+P]. V prvnim kroku se objevi dialog, ve
kterém zkontrolujete seznam obrazku, které budou pouzity. Tento krok muzete v budoucnu vynechat, pokud
zatrhnete PriSté tento krok preskogéit. Pro pokracovani vzdy klepnéte na Dalsi >.

Na nasledujici strané se voli typ exportu:
* Sablony - vloZeni fotografii do réiznych predpfipravenych dokumentt — jednoduchych nebo s vioZenou grafikou

* Indexové tisky — automaticky generované rozlozeni podle daného poctu sloupct, fadkl a mezer mezi
jednotlivymi obrazky, moznost zahlavi, zapati, popisky obrazku

¢ Kalendare — automaticky generované kalendare pro zadany rok, mésic a tyden.

® Spofi¢ papiru — tisk rliznych formatu fotografii na minimaini pocet papirQ, vstupni parametry jsou velikosti
a pocty jednotlivych fotografii

Vlozeni obrazki do tiskového vystupu

Umisténi se provadi bud ru¢né, nebo automaticky. V reZzimu Automaticky budou obrazky umistovany podle
aktualniho poradi ve sloZce na jednotlivé stranky a tiskovy vystup se vygeneruje najednou s odpovidajicim po&tem
stran. Volba Automaticky s rotaci otoci obrazek o 90° pokud jeho orientace nesouhlasi s orientaci umistovaciho
ramce. Pfi zatrzené volbé Umistit obrazky manualné se v dalSim kroku objevi jedna tiskova strana, do které
muzete pretahovat obrazky ze seznamu vlevo. DalSi strany pfidate klepnutim na tlac¢itko Pridat stranu. Strany Ize
také mazat. Mezi stranami se listuje tlaCitky << a >>.
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Obrazky se umistuji tfemi zpUsoby:

* Vsadit — cely obrazek je vsazen do umistovaciho ramce a pomér stran je respektovan. Pokud orientace
nesouhlasi, vznikne v ramci prazdné misto.

¢ Ofiznout — obrdzek je vsazen do umistovaciho rdmce podle krat$i strany a z del$i strany je ofiznut.

* Roztahnout — obrazek je umistén do ramce a pokud orientace nesouhlasi, poméry stran jsou deformovany tak,
aby byl cely ramec vypInén.

Umisténé obrazky mlzete dale transformovat (otaceni a preklapéni). Transformace se tyka vzdy oznaceného
ramce, ktery je indikovan ¢ervenym obdélnikem.

Volby vystupu

Pokud jste uspésné prosli pfipravou stranek, nabidne program pét moznosti, jak pokracovat: Tisknout, Ulozit,
Exportovat, Editovat a Editovat v Zoner Callistu 5. Tyto mozZnosti jsou popsany v nasledujicim textu.

Ulozeni stranek

Stranky se ukladaji do formatu ZMP, ktery mUzete pozdéji otevfit v Editoru a dale upravovat, vytisknout nebo
exportovat. Do formatu ZMP se neukladaji obrazky, ale pouze odkazy na né.

Export stranek

Zoner Photo Studio umozriuje exportovat tiskovy vystup do standardniho dokumentového formatu PDF (Portable
Document Format). Tak muzete pohodiné posilat elektronicka alba s plnou podporou narodnich znakovych sad ve
standardnim formatu PDF bez nutnosti pfikladat prohlizeci aplikaci.

Pokud po uspésné priprave tiskového vystupu zvolite Export do PDF..., objevi se dialog pro nastaveni parametrt
generovani PDF souboru a nasledné dialog pro zadani jména.

Parametry dialogu jsou popsany v kapitole Export do PDF. DalSi moznosti je export jednotlivych tiskovych stranek
do bitové mapy, ktery je popsany v kapitole Pfevést na bitmapu.

Editace tiskovych stran

Tiskové strany Ize editovat ve vektorovém Editoru automaticky po jejich uspéSném vygenerovani nebo po jejich
nacteni ze souboru ZMP. Panel nastroju Editoru se pfi editovani soubort ZMP zméni a bude obsahovat zakladni
editaéni nastroje, které znaji uzivatelé Zoner Callista (Zoner Draw):

¢ Sipka — vybér a editace objektl (pfesunovani, zmensSovani, zvétSovani, otaceni a naklanéni)
* mala Sipka — tvarovani objektl, zejména editace jiz viozenych textl

o técko" — vkladani novych textd

® import — vkladani dalSich obrazku

¢ |istovani — pfechod mezi strankami

Editace se pouziva predevsim na presné finalni usazeni fotografii a vkladani vlastnich doplfikovych textl. Ne
vSechny &asti tiskovych stran Ize ménit, nékteré prvky mohou byt v 8ablonach navrzeny jako pevné. Editované
tiskové stranky Ize opét uloZit.

Editace tiskovych stran v Zoner Callistu 5

Tiskové strany Ize editovat v externim programu Zoner Callisto 5. Tento univerzalni editor musi byt jiz nainstalovan
— v opaCném pfipadé je tlaCitko k jeho vyvolani neaktivni. Prace s timto editorem je o néco slozitéjsi nez

s vestavénym Editorem, ale o to komplexnéjsi, nez s vestavénym Editorem — pro podrobné&jsi napovédu k tomuto
programu viz pfilozeny manual nebo nainstalovana napovéda [F1].

Tisk pomoci sablon

Sablony

Zoner Photo Studio obsahuje nékolik desitek Sablon seskupenych do tématickych oblasti: jednoduché indexové
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tisky, bézné katalogy, tisk fotografii na fotopapir, obchodni tisky, narozeni ditéte, svatba, oslava narozenin,
reportaz, firemni vyvésky, realitni kancelare, autobazary atd.

Pokud 3ablona obsahuje promé&nné texty, vyplrite Fadky pod nahledy Sablon nebo pfeddefinované texty vymazte.
Néktere Sablony umoznuji vlozit formatovaci fetézce, které budou nahrazeny podle konkrétniho obrazku nebo
stranky ve vysledném dokumentu. Upravam formatovacich fetézcu je vénovana samostatna kapitola Formatovaci
fetézec.

Vlastni a nové Sablony

Pro vytvareni vlastnich tiskovych Sablon doporu€ujeme pofizeni grafického editoru Zoner Callisto (Draw) 4 nebo 5.
Popis postupu pfi vytvareni Sablon a jejich umisténi do Zoner Photo Studia je uveden na strankach http://www.
zoner.cz/.

Nové Sablony budou dostupné na internetu. Na stranky se dostanete klepnutim na odskok Ziskat dalsi vedle
seznamu kategorii Sablon v tiskovém pravodci.

Indexovy tisk

Vybér formatu

PFi typech tisku Indexové tisky, Kalendare a Spofi¢ papiru je dalSim krokem vybér formatu papiru. Pokud si
nevyberete z predpfipravenych formatu, je mozné zvolit posledni polozku Vlastni a zadat jiné hodnoty nebo
tlacitko Nacist format a okraje z tiskarny, které zobrazi standardni konfigurac¢ni dialog s vybérem formatu. Tato
volba zaroven zajisti nacteni nejmensich netisknutelnych okraju.

Indexové tisky

Indexové tisky slouzi k vytisténi pfedem definovaného poctu fotografii v rozloZzeni daném poctem sloupcu, fadku
a mezer mezi jednotlivymi obrazky. Mate moznost si povolit zahlavi a zapati stranky, dale popisky obrazku
a nastaveni pozadi stranky a jednotlivych obrazku.

Kalendare

U tvorby kalendaru je kliova volba vhodné Sablony — ty jsou definované vzdy v nékolika alternativach pro rizné
dlouha obdobi — tydenni, jedno-, dvoumésiéni, &tvrtletni, pololetni a ro€ni. Volitelny je po&ateéni mésic, rok,
orientace tydnu a volba prvniho dne v tydnu.

V dal$im kroku se voli podrobnosti k zobrazeni jmen mésicli a roku, jmen dni, podtrzeni, oramovani a specialni
dny. U v8ech textll je mozné po stisku tlacitka Vlastnosti textu v pfFislusné sekci nastavit pismo, velikost,
zarovnani, barvu a dalSi parametry.

Spofri€ papiru
Tato funkce optimalné rozmisti vice obrazkl zvolené &i zadané velikosti na minimalni pocet list(i papir(.

Pokud vam nevyhovuji pfeddefinované velikosti, muzete zvolit polozku Vlastni a zadat potfebné rozméry ruéné. Po
zadani poctu obrazku stisknéte tlacitko Pfidat. Seznam velikosti a po¢tu umisténych obrazk(i je mozné smazat
pomoci Odebrat v§e nebo po jednotlivych polozkach tlacitkem Odebrat. Kazdou zvolenou polozku je mozné
upravit a poté Zmeénit.

Nastaveni tisku

PFed vlastnim tiskem je mozné nastavit parametry pro tisk. Parametry jsou rozdéleny na Ctyfi zalozky.

¢ Tiskarna — Zde vyberte Jméno tiskarny, na kterou chcete tisknout. Pod vyskakovacim boxem na vybér tiskarny
jsou zobrazeny zakladni informace o tiskarné. Tlacitkem Vlastnosti... vyvolate dialog pro nastaveni vlastnosti
tiskarny, napf. format dokumentu, volba kvality tisku, typ papiru apod. Rozsah tisku slouZi k volb&, zda se ma
tisknout cely dokument, jenom vybrané stranky nebo pouze vybrané objekty (tato volba ma smysl pouze pfi tisku
z Editoru). Po€et kopii urCuje, kolikrat se zadany rozsah tisku vytiskne. P¥i volbé Tisk do souboru nedojde
k tisku dokumentu, ale k uloZeni tiskového vystupu do souboru. To je vhodné napf. pokud potfebujeme
vytisknout soubor na tiskarné, ktera neni pfipojena k vaSemu pocitaci nebo pfi exportu do PostScriptu.
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¢ Volby — Pomoci volby Upravit tisk do stranky se obsah stranky dokumentu vytiskne tak, aby maximalné& pokryl
tisknutou stranku pfi zachovani poméru stran objektd. Tuto volbu pouzijete napf. pokud chcete tisknout
dokument formatu A4 (rozmé&r standardnich Sablon) na format A3. Pfi volbé Centrovat na stranku se obsah
stranky dokumentu umisti na stfed tisknuté stranky. Pomoci polozky Méritko mlzete zadat v procentech
zvétSeni nebo zmenseni obsahu stranky dokumentu. Volba Tisknout texty jako kFivky zajisti, Ze se veSkeré
texty budou tisknout jako kfivky. Na nékterych tiskarnach se maze stat, Zze se nevytisknou pismena presahuijici
tiskovou stranku, coz se projevi napf. pfi billboardovém tisku. Pokud se vSak texty tisknou jako kfivky, k tomuto
problému nedochazi. Kvalita vykreslovani uréuje, jak budou tistény barevné prfechody a prthlednosti. Pouze
kvalita s prahlednosti zarucuje tisk v podobé v jaké je dokument zobrazen na obrazovce.

Dratovy model — pouze obrysy objektl

Nizka kvalita — obrazky a bitmapové vypIné Srafované, pfechody redukovany na 10 krok
Vyssi kvalita — barevné prechody maji redukovany pocet krokd

PIna kvalita — objekty jsou tiStény pfesné podle svych parametr(i

S pruhlednosti — je pouzita také prihlednost objektu

¢ Billboardovy tisk — Tato volba slouzi pro tisk dokument(i vétSich, nez umoziuje format tiskarny. Standardni
Sablony maiji bézny rozmér A4, ale pomoci programu Zoner Callisto muzete vytvofit Sablonu o libovolnych
rozmeérech — az nékolik metrd. Tyto velké formaty muzete tisknout po jednotlivych listech, které pak slepite.
Pokud zapnete billboardovy tisk, bude kazdy takovy list oznaen a na okraje doplnéna informace, ktery list
k tomuto okraji mate pfilepit. Takto mazete vytisknout velké obrazky (napfiklad do vylohy) s minimalnim asilim.
Pfed tiskem na vice stranek na slepeni je potfeba povolit tuto variantu tisku volbou Povolit billboardovy tisk
a zadat, jaké Orezové znacky preferujete. Standardné jsou k tisku vybrany vSechny listy, avSak muGze se stat, ze
potfebujete dotisknout pouze urcité listy. Listy pro selektivni tisk se voli v dialogu, ktery ziskate klepnutim na
tlaCitko Vybrat stranky... Stranky, které jsou v dialogu vypInény modrym rastrem, se nebudou tisknout.

* Prepress — Zde vyberte Tiskové znacky, které chcete vytisknout. Tiskové znacky jsou dodate¢né informace
o dokumentu nebo pomocné znacky, které slouzi napf. pro ofiznuti papiru s vytiSténym dokumentem. Separace
CMYK slouzi pro vystup na filmy pro osvitovou jednotku. PFi pfipravé barevnych tiskovin je potfeba dodat stranky
,vyseparované“ do zdkladnich tiskovych barev. Pro separace zaskrtnéte volbu CMYK separace a také barevné
platy, které si prejete vytisknout.

Prevést na bitmapu

Funkce umozni pfevést aktualné vyvtvofenou nebo upravenou tiskovou sestavu do bitové mapy.

Funkci vyvolate v poslednim kroku pruvodce tiskem a exportem nebo volbou Soubor | Pfevést na bitmapu v
Editoru tiskové sestavy.

V dialogu pro pfevod je mozné si vybrat zpusob uréeni velikosti — DPI nebo pfimo velikost v pixelech. Pfevod vice
stran na bitmapu Ize provést pfi zavéreéném kroku priivodce ,tisk a export®.

Export do PDF

Volba Soubor | Export do PDF [Ctri+Shift+E] umozni vytvofit z vygenerované tiskové sestavy (viz Prizkumnik
menu Publikovat | Tisk a export [CtrI+P]) dokument PDF (Portable Document Format). Dokument PDF obsahuje
poloZzky Nazev, Predmét, Autor a Kli¢ova slova. DalSi poloZky dialogu na export do PDF ur€uji parametry
prevodu.

Do kazdého PDF dokumentu by méla byt vlozena vSechna pouzita pisma (fonty), aby bylo zaru¢eno spravné
zobrazeni dokumentu nezavisle na okoli. Jinym FeSenim této situace je rozbiti fontd do kfivek. V pfipadé malého
mnozstvi textu mGze byt toto vyhodnéjsi, nebot se nepfibaluje soubor s fontem. Nevyhodou je vS§ak nemoznost
jakychkoliv operaci s timto textem — vyhledavani, kopirovani atd. Toto chovani se fidi nastavenim Zplsobem
exportu textu.

Pro bézné ucely je vhodné vyuzit néjaké Komprese obrazkia. Na True Color obrazky je nejvhodnéjsi komprese
JPEG, na ostatni ZIP. Parametry kompresi jsou dostupné nize. U ZIP komprese je to urover a u JPEG komprese
kvalita.

PFi exportu fotografii Casto vyuzivame pfimo fotografie z fotoaparatu, ale vétSinou nechceme, aby se do
vysledného dokumentu ukladaly v puvodni velikosti. Pro tyto Gcely je zde volba Prerastrovani bitmap. Pro ¢teni na
obrazovce vétSinou postaci 96 DPI, pro tiskarnu zvolte vétsi hodnoty napf. 150 DPI, pro kvalitni tisk 300 DPI

a vice. Metoda prerastrovani uruje zplisob zmenseni obrazki. Obecné nejkvalitngjsi vystup poskytuje metoda
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Supersampling. DPI pro vektorovou prahlednost urcuje jak kvalitné maji byt do PDF uloZena mista, kde je
pouzita vektorova prihlednost. Velikost DPI se zde fidi podobné jako u pferastrovani bitmap.

Zaskrtnuti Po exportu automaticky otevrit v prohlizeci zpusobi automatické otevieni dokumentu PDF
v zaregistrovaném prohliZzeci. VétSinou je to Adobe (Acrobat) Reader, pfipadné GSview/Ghostscript.

Volby Komprimovat text a vektory a Komprimovat fonty zarudi, Ze tyto polozky budou do PDF uloZeny se ZIP
kompresi.

Polozka Vyhlazovat bitmapy v prohlize¢i nastavi u kazdého obrazkl ve vysledném PDF souboru atribut, ktery
zajisti, Ze prohlize¢ PDF bude obrazek pfi prohlizeni v jiném méfitku nez 100 % interpolovat.

Odeslat e-mailem

Volbou v nabidce Publikovat | Odeslat e-mailem... [CtrI+Shift+M] se vybrané soubory v okné Prizkumnik
pfedaji vaSemu postovnimu programu, ktery je vloZi do pfilohy nové zpravy. Pfed odeslanim je mozné na obrazky
a dal$i soubory aplikovat nékolik postupu.

Postovni program musi byt aplikace podporujici rozhrani MAPI. Webové sluzby toto rozhrani
neposkytuji, proto jim nelze predat prilohy pomoci této funkce.

Plnobarevné obrazky je mozné zmensit nebo konvertovat do JPEG. PouZitim ZmensSit True Color obrazky na
velikost dojde k zmenseni obrazkud vétsich nez jsou zadané hodnoty na nastavené. Nastavené hodnoty jsou
chapany jako maximalni v obou smérech — pokud jedna prekroci je druha dopocitana vzdy tak, aby byl zachovan
pomeér stran. Volba Konvertovat True Color obrazky na JPEG zméni format obrazku (pokud je to potieba)

a znovu ulozi obrazek se zadanou kvalitou komprese. Obrazky typu GIF a jiné paletové obrazky tato funkce
ignoruje.

Dalsim krokem je volitelna komprese vSech vybranych souboru. Pfi zaskrtnuti Pfilohy komprimovat ZIPem budou
vSechny soubory pfed odeslanim uloZeny do souboru se zadanym jménem s nastavenou kompresi.

Posledni polozka Upozornit na velikost dovoluje nastavit si kontrolu meze, pfi které bude Zoner Photo Studio
upozorhiovat na pfekroceni velikosti pfilohy. Pokud se tak stane, upozorni na tuto skute¢nost a dovoli bud
pokraCovat, nebo se vratit zpét do dialogu a zménit nastaveni odesilani.

Alternativou k odeslani e-mailem je odeslani Do schranky. Pfi pouziti tohoto tlacitka se pfipravené soubory ulozi
do do&asné sloZky a do schranky se vloZi odkazy na né. Potom je mozné si otevfit okno schopné pfijmout soubor —
napf. novy e-mail nebo libovolnou slozku a pomoci [Ctrl+V] (pfipadné& v menu Upravy | VioZit) do n&j soubor(y)
vlozit. Do¢asné soubory budou automaticky smazany pfi ukon&eni programu Zoner Photo Studio, do¢asné
uSetfeny jsou pouze soubory, na které je ve schrance jesté odkaz.

Parametr Konvertovat obrazky s profilem do sRGB urcuje, zda budou obrazky v barevnych profilech nez je
sRGB prevedeny do tohoto ,univerzalniho® prostoru.

Vychozi e-mailovy klient vyberete v ovladacich panelech Windows pomoci nabidky Pristup a
vychozi nastaveni programu z okna funkce Pridat nebo odebrat programy.

Nahrat na Zonerama

Zoner Photo Studio integruje do svého prostfedi webova alba Zonerama. Diky této integraci Ize jednoduse a rychle
spravovat webova alba pfimo z prostfedi programu.

Pfed prvnim pouzitim sluzby je potfeba se pfihlasit pomoci Zoner Uctu, coz mizete provést kliknutim na tlacitko s
textem Nepftihlasen v pravé horni ¢asti programu pod tlacitky pro pfepinani moduld.

Volbou Publikovat | Nahrat na Zonerama prepnete Spravce do rezimu dvou oken Pruzkumnika, kde v jednom je
lokéalni obsah, ve druhém alba na pfihlaSeném Uc¢tu na serveru Zonerama. Pokud je aktivni okno Zonerama, je v
Navigatoru zobrazen seznam alb.

Vytvofit nové album Ize pomoci volby Organizovat | Nova slozka. Nova alba se vytvéii jako soukroma, tzn. Ze
nebudou zobrazena ve vefejnych galeriich na serveru Zonerama. Toto nastaveni Ize zménit z kontextové nabidky
volbou Nastavit soukromi.

Pro nahrani fotek do alba pfetahnéte fotky z druhého okna Prizkumnika, podobné miiZzete pfetahnout fotky zpét na
lokalni disk nebo pfetahovat fotky mezi riznymi alby. Pfimo do seznamu alb m{iZete také pretahovat celé slozky z
disku, tim se vytvofi nova alba. Pfi kazdém nahravani muzete zvolit kvalitu nahravanych fotografii, k dispozici je

© 2017 ZONER software, a.s. 99



i neomezena kvalita, kdy se obrazek nahraje v pdvodnim rozliSeni.

Fotky muzete standardnim zplisobem prejmenovat, mazat nebo jim ménit informace. Fotku také mlzete nastavit
jako obalku alba pomoci volby z kontextové nabidky na fotce.

Upozornéni: Pfi mazani fotek ze sdileného alba Mobilni fotky dojde ke smazani fotek ve
vSech zafizenich.

Pro prohlizeni fotek v pIné velikosti je muze otev¥it v Prohlize€i nebo v Promitani.

Pokud chcete fotky na serveru Zonerama editovat, |ze to provést pfimo v prostifedi programu. Jednoduse fotku
oteviete v Editoru, zménte ji a ulozte pomoci pfikazu Soubor | Ulozit [CtrI+S].

V dolni ¢asti Prizkumnika je zobrazen informacni panel, ve kterém naleznete informace o vybraném albu a odkaz
Zobrazit na webu. Kliknutim na tento odkaz otevrete aktualni webové album na serveru Zonerama v internetovém
prohlizeci.

Export

Nedestruktivni Upravy jsou v Zoner Photo Studiu zcela transparentni a budou korektné aplikovany ve vSech
funkcich, pokud ovSem chcete obrazek pfimo pouzit v jiné aplikaci, je nutné jej vyexportovat. Funkci Export
vyvolate pomoci tlagitka Export v pravém panelu, Ize ji pouZit jak ve Spravci, tak také v modulu Vyvolat. Zde se
vztahuje k pravé editovanému souboru, pokud je ve filmovém pasu oznaceno vice obrazku, bude Export aplikovan
na vSechny oznacené.

V dialogu Export Ize zvolit cilovou slozku pro exportované soubory, jejich format, kvalitu a barevny prostor, dale je
mozné béhem exportu zménit rozméry obrazku a zvolit, ktera metadata bude obrazek obsahovat. Jednotlivé
parametry je mozné libovolné modifikovat, pfipadné Ize vybrat z nékolika typickych nastaveni. Nastaveni Ize vybrat
primo pfi vyvolani funkce, a to pomoci Sipky vedle tladitka Export.

Samotny export probiha na pozadi, aktualni stav je mozné zjistit v sekci Oznameni — viz symbol zvonec¢ku vpravo
nahofe. Zde se také zobrazi pfipadna upozornéni nebo hlaseni chyb.
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Nastaveni programu

Dialog pro nastaveni moznosti programu vyvolate volbou Nastaveni | Moznosti [Ctrl+M] v hlavni nabidce
programu.

Na levé strané je seznam sekci, v pravé ¢asti se zobrazuji volby podle vybrané sekce. Tlagitko Vychozi vlevo dole
nastavuje vychozi hodnoty pro aktualni sekci.

Vzhled

Volba Vizualni téma prostredi umozriuje zménit vzhled aplikace — k dispozici je nékolik riznych témat. Dale je
mozné nastavit Barvu pozadi obrazki, Barvu pozadi miniatur a Styl miniatur.

Zde muzete také vypnout Barevné zvyraznéni tlacitek pro prepinani modula.

V sekci Panely nastrojli je mozné zvolit Velikost ikon, k dispozici jsou volby Normalni ikony a Velké ikony. Pod
témito volbami je umistén Nahled panelu nastroju.

Tlacitko Nastavit panely nastroja vyvola dialog pro vlastni konfiguraci obsahu paneld nastroju.

Pro ziskani vice mista na obrazovce pro Upravy fotek je mozné pouzit volbu Schovat titulek aplikace pfi
maximalizaci okna.

Lze také Prizpusobit prostiredi pro dotykové ovladani - nékteré prvky uzivatelského prostiedi se pfizpusobi tak,
aby se program lépe ovladal dotykem.

VsSeobecné

Pri dvojkliku na miniaturu obrazku v Prizkumniku spoustét - k dispozici jsou volby Nahled, Vyvolat, Editor,
Prohlize€. Stejna akce se provede pfi stisknuti klavesy [Enter] na miniatufe obrazku v Prizkumniku.

PFi zobrazeni obrazkd, které se nevejdou pfi méfitku 100% (1:1) na obrazovku, dochazi pfi jejich zobrazeni ke
zmeéneé velikosti. Pouzita metoda pfi zméné velikosti se nastavuje pomoci volby Kvalita vykreslovani bitmap.
Nizka zarucuje nejvysSi rychlost vykreslovani za cenu kvality. Pro bézné ucely postacuje Normalni. Vysoka je pro

programu.

Prodleva pred automatickym nahledem ve filtrech uréuje, za jak dlouhou dobu po zméné hodnot bude
proveden filtr pfi povoleném automatickém nahledu.

Vychozi JPEG komprese urcuje, jaka bude pouzita kvalita JPEG komprese pfi ukladani obrazku. DalSi volba
uréuje, co se stane, Pokud neni mozno provést bezztratovou transformaci JPEG obrazku. Ofiznout obrazek
znamena, Ze bude obrazek ofiznut tak, aby bylo mozno provést bezztratovou transformaci. Provést ztratovou
transformaci znamena zachovani rozmérl obrazku. Pro neofezané fotografie ziskané z digitalniho fotoaparatu je
mozné bezztratové transformace provést vzdy.

Volba Vyvolat modul Import pfi zapnuti zafizeni nebo vlozeni karty fidi, zda se ma automaticky po pfipojeni
zafizeni vyvolat modul pro pohodiny import fotografii. Automaticky otacet obrazky podle ulozeného pfiznaku
natoéeni zaru€i, Ze obrazek, ktery ma tento pfiznak, bude pfi zobrazeni v programu automaticky oto¢en.

Volba Startovat Priizkumnika pokazdé v této sloZce fidi, zda ma Zoner Photo Studio pfi startu zobrazovat vzdy
stejnou konkrétni slozku, kterou je mozné vybrat tlaCitkem Prochazet. Pokud je tato volba vypnuta, pak si Zoner
Photo Studio pfi ukon&eni zapamatuje posledni navstivenou slozku a tu pfi pfistim startu automaticky otevre.

Ulozeni, nac¢teni a obnoveni nastaveni

Zoner Photo Studio je aplikace bohata na nastaveni jednotlivych dialogd, filtrl a celkového prostfedi. VSechna tato
nastaveni jsou uloZzena do registru systému. Pokud dojde k nové instalaci celého systému nebo k havarii disku jsou
tato nastaveni nenavratné ztracena. Proto m{ize byt vhodné ulozit nastaveni celého prostfedi a po instalaci, nebo
kdykoliv b&hem préace, jej zase obnovit. UloZeni nastaveni se provadi tlatitkem Ulozit nastaveni. Poté budete
vyzvani k uloZeni souboru s nastavenim. Soubor je po uloZzeni mozné zase nacist funkci Naéist nastaveni.
Funkce Vychozi nastaveni provede kompletni smazani vSech uZivatelskych nastaveni. Program se poté bude
chovat jako ve stavu tésné po prvni instalaci a spusténi. Po pouziti funkce pro nacéteni nebo obnovu nastaveni je
nutné program Zoner Photo Studio ukonéit a znovu nastartovat.
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Klavesové zkratky a Panely nastroju

Tyto volby vyvolavaji dialogové okno pro nastaveni klavesovych zkratek a panell nastroja pro jednotlivé moduly.
Tento dialog je mozné také vyvolat poloZzkou Upravit panel nastroju... z kontextové nabidky na panelu nastroj.

Na zalozce Klavesové zkratky je mozné pfifadit jednotlivym funkcim jiné nez pfeddefinované kombinace klaves.
Jednotlivé akce mohou mit vice zkratek. Pokud zadate jiz pouZitou zkratku, pak program automaticky zobrazi
jméno akce, ktera pouziva stejnou kombinaci klaves.

Na zalozce Panely nastrojl je mozné upravit tlacitka v panelu nastroja. V levé €asti jsou dostupna tlacitka, v pravé
Casti tlaCitka jiz zobrazena v panelu. Pro pfidani tladitka vybereme polozku v levé ¢asti, v prave €asti vybereme
budouci pozici a stiskneme tlacitko pfidat. Polozka se pfida pfed zvolenou pozici. Odebrani tlacitka je podobné.

V ramci Zobrazenych tlacitek je mozné ménit poradi a to bud’ vybérem polozky a tlaitky Nahoru a Doli, nebo
pretazenim polozky na vybranou pozici pfimo mysi (drag & drop).

Volba Nastaveni a tlaCitka pfi spodnim okraji okna vam umozriuji kdykoliv ulozit nebo obnovit aktualni nastaveni
aktivni stranky.

Zobrazeni

V této sekci se nastavuje jaké typy souboru (typ souboru uréuje jeho pfipona) se zobrazuji v okné Prizkumnik.
Muzete zobrazovat vSechny soubory nebo si vybrat, které z podporovanych souborti chcete vidét.

Zde je mozné vypnout barevné zvyraznéni soubort v okné Prazkumnik (v rezimu zobrazeni Detaily) pomoci volby
Pouzivat barevné zvyraznéni u podporovanych formatu. Volba Zobrazit slozky v Priizkumniku urcéuje, zda
budou zobrazovany podslozky v okné Prizkumnik.

Katalog

V Katalogu muze byt pfidano vice slozek, pfidat nebo odebrat je mizete pomoci tlacitek Pridat slozku a Odebrat
slozku. Po provedeni zmén v seznamu sloZek za¢ne probihat indexace Katalogu na pozadi.

Zatrzitkem u slozky Katalogu mlzete zapnout generovani velkych nahledl souboru, které budou dostupné i pfi
odpojeni zafizeni, na kterém je sloZka umisténa (napf. flash disk, pfenosny disk apod.). Soubory z odpojeného
zafizeni zUstavaiji stale pfistupné v Katalogu, je mozné prohliZet jejich nahled a informace o souboru.
Nedostupnost souboru je signalizovana ikonou kfiZzkem na miniatufe souboru.

Volbou Maximalni velikost miniatur m{Zete nastavit velikost, v jaké se nacitaji miniatury zobrazované v
Prizkumniku nebo ve Filmovém pasu.

Upozornéni: Pokud zvolite vétsi velikost miniatur nez 160 pixeld, muze dojit ke znaénému zpomaleni
generovani miniatur, protoze nebude mozno vyuzit nahledd, které jsou v obrazcich ulozeny v sekci EXIF.
Jejich maximalni velikost je 160 x 120 pixelu.

Do indexu Katalogu se ukladaji miniatury obrazku a jejich metadata. To umozruje rychlé zobrazeni jiz nactenych
miniatur obrazkl a zpfistupnuje funkci Rychlé vyhledavani nad obrazky v Katalogu. Index Katalogu je standardné
umistén v profilu uzivatele na systémovém disku. V pfipadé nedostatku mista na systémovém disku Ize Umisténi
indexu Katalogu zménit nebo nastavit Maximalni velikost indexu.

Do indexu se neukladaji zadné informace, nez které jsou obsazeny pfimo v souborech s obrazky navic. Proto pfi
Smazani indexu Katalogu nepfijdete o Zadna data, pouze o zrychleny pfistup k miniaturam a metadatam.

Volba Jazyk pro fulltextové vyhledavani ma vliv na algoritmus ohybani slov, ktery bude pouzit pfi indexaci
textovych informaci pfi pfidavani soubor( do Katalogu.

Miniatury

Podle nastaveni v této sekci se Fidi zobrazovani miniatur obrazkd v Prizkumniku a Filmovém pasu. Miizete zvolit
Sitku nahledi a Pomér stran. V Priizkumniku miiZete velikost nahledt rychle ménit také tazenim za jezdec v
panelu nastrojl pfipadné to¢enim kolecka mysi se soucasné stisknutou klavesou [Ctrl]. Maximalni velikost
nahledud Ize zménit v sekci Katalog.
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Zoner Photo Studio umi pro zrychleni Nacitat miniatury z EXIF. Tato vlastnost muze byt vypnuta v pfipadé, Ze se
pracuje s obrazky jiz upravenymi v programu, ktery do nich zaroven neulozil aktualizovanou miniaturu. Zoner Photo
Studio pfi ukladani upravenych obrazkl generuje samoziejmé vzdy miniaturu aktualni. Do obrazkd, ve kterych
miniatura v EXIF neni nebo je neaktudlni, je mozZné vlozit novou pomoci funkce Informace | Operace

s informacemi | Pfidat nahled do EXIF. Tato funkce pracuje pouze s obrazky typu JPEG a TIFF.

Volba Vytvaret miniatury z videi umozriuje vypnout nacitani miniatur ze soubor( obsahujicich videosekvence.
Zobrazit v miniature obrazku ikonu zaregistrovaného programu fidi zobrazovani symbolu na miniatufe
obrazku, ktery umoznuje poklepanim na tuto ikonu otevfit zaregistrovany program. Zobrazovat v miniatuie
slozky miniatury obrazkt umozni vidét v miniatufe slozky prvni ¢tyfi obrazky v ni obsazené. Lze také nastavit
Uroven zanoreni pro miniaturu slozky, kdy se v miniatufe slozky zobrazi miniatury obrazkui i z podslozek az do
nastavené urovné.

Nastavenim Bublinova napovéda ovlivnite obsah informaéniho okna, které se zobrazi, pokud se kurzorem mysi
zastavite nad souborem v Prdzkumniku.

Popisy miniatur

V Prazkumniku a Filmovém pasu je mozné u kazdé miniatury Zobrazit jména soubort a dale RozSifené
informace. Tyto informace mohou byt zobrazeny pfimo pod miniaturami nebo v bublinové napovédé (tooltip).
Nastaveni téchto informaci se fidi Formatovacim retézcem. Obdobné mohou byt konfigurovany zobrazované
informace pro rezim Dlazdice.

Editor

V této sekci se nastavuji parametry ovliviiujici chovani a vzhled Editoru, jako je napfiklad Vychozi méritko pfi
otevieni obrazku v Editoru. Zatemnéni okoli pfi ofezu uruje miru zakryti oblasti, ktera bude z obrazku
odstranéna pfi ofezu.

Volbou Ovladani kole€ékem mysi Ize nastavit chovani Editoru pfi toceni koleCkem mysi, Ize bud pfechazet na dalsi
nebo predchozi obrazek nebo ménit méfitko obrazku. Pokud bude pfi toCeni koleCkem mysi stisknuta klavesa
[Ctrl], bude se vzdy ménit méFitko obrazku.

Zmeénit Ize také Umisténi nastroji a boéniho panelu, ve vychozim nastaveni je panel nastroja a bo¢ni panel
umistén vpravo.

Pfi zapnuté volbé Animovat obrys vybéru se bude obrys vybrané &asti obrazku "pohybovat", tak aby byl
zfetelngjsi. Pokud pozorujete pfi animaci vybéru nezvyklé jevy jako blikani obrazovky Ci vyrazné zpomaleni béhu
programu, tuto volbu vypnéte.

Dalsi polozka fidi Nabizenou cestu pfi ,,Ulozit jako...“ v Editoru. Ta se ur€uje bud podle pfedchozi pouzité cesty
nebo podle aktudlniho otevieného souboru (pokud existuje).

Zménit Ize Slozku pro do¢asné soubory Editoru i Limit pro doéasné soubory. Toho se vyuziva pfi praci s
velkymi soubory v Editoru.

Minimalni pocéet kroki pro funkci Zpét je zarucen, i pokud velikost do¢asnych souborl presahne limit.

Nahled

V této sekci se nastavuji parametry ovlivAiujici chovani Nahledu.

¢ Volbou Ovladani koleCkem mysi Ize nastavit chovani Prohlizece pfi toceni koleCkem mysi, Ize bud pfechazet
na dali nebo pfedchozi obrazek nebo ménit méfitko obrazku. Pokud bude pfi toceni koleCkem mysi stisknuta
klavesa [Ctrl], bude se vzdy ménit méfitko obrazku.

* Pii méritku "Vsadit cely” zvétSovat malé obrazky do celého okna - zaruéi, aby i menS$i obrazky pfi vychozim
méfitku "Vsadit cely" byly zvét8eny a pokryly celou plochu okna Nahledu nebo Prohlize¢e. Pokud je tato volba
vypnuta, mensi obrazky se v tomto méfitku nebudou zvétSovat.

Porovnani obrazku

V této sekci mlzete nastavit moznosti pro funkci Porovnani obrazku.

Volbou Ovladani koleCkem mysi Ize nastavit chovani pfi to¢eni koleCkem mysi nad nahledem obrazku, Ize bud
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prechazet na dalSi nebo pfedchozi obrazek nebo ménit méfitko obrazku.

Lze zménit také Informace zobrazené pod nahledem obrazku, k definici zobrazeni se pouzivaji Formatovaci
retézce.

Integrace

Nastaveni této sekce ovliviiuje zapojeni Zoner Photo Studia do uzivatelského prostfedi Microsoft Windows.
Nastaveni se lisi podle verze systému:

* Windows Vista, Windows 7 - k dispozici jsou volby a Nastavit jako vychozi program pro vSechny
podporované typy soubort pro pfidruzeni v§ech podporovanych typa soubor(i k Zoner Photo Studiu a tla¢itko
Uzivatelské nastaveni... pomoci kterého se zobrazi systémové okno pro volitelné nastaveni pfidruzeni pro
Zoner Photo Studio.

¢ Windows 8, Windows 10 - k dispozici je pouze volba Uzivatelské nastaveni.

Déle je mozné zvolit, ktery modul Zoner Photo Studia se spusti pfi otevirani zaregistrovaného typu - Prohlize¢
nebo Editor.

Volba Integrovat Zoner Photo Studio do Windows fidi zobrazeni polozek pro rychlé spousténi Zoner Photo
Studia v mistni nabidce, ktera se zobrazi po stisknuti pravého tlacitka mySi na podporovaném souboru v prostiedi
Windows. Zménu toho nastaveni vyZzaduje administratorska prava.

Kontrolovat aktualizace po startu systému - Zoner Photo Studio umoZfuje kontrolu aktualizaci programu, i kdyz
neni spusténo. Pfi zjisténi nové aktualizace se objevi zprava v oznamovaci oblasti systému.

Sprava barev

Zaskrtnutim Pouzivat spravu barev zapnete podporu prace s barevnymi profily vstupnich a vystupnich zafizeni.
Na spravné nastaveném systému dosahnete pouzitim spravy barev vy3Si vérnosti barev na monitoru a pfi tisku.

Barevny prostor obrazku — tato volba ur€uje, zda bude obrazek zpracovavan v barevném prostoru jaky mu je
pfifazen, nebo jestli bude pfi nacteni pfeveden do uzivatelského barevného prostoru.

Pracovni barevny prostor — urcuje implicitni barevny prostor pouzity pfi konverzi z CMYK a RGB (pokud je zvolen
automaticky pfevod na pracovni barevny prostor).

Sprava barev pfi tisku — ur€uje, zda a jak bude konverzi do profilu tiskarny kontrolovat aplikace nebo ovladaé
tiskarny.

Profily zafizeni

* Monitor — barevny profil uréeny pro zobrazovani

¢ Tiskarna — barevny profil pro tisk

¢ Fotoaparat — barevny profil automaticky vioZzeny do obrazkt pfi pouziti funkce ,Importovat*

¢ Scanner — barevny profil automaticky vloZzeny do obrazku pfi pouziti funkce ,Ziskat ze skeneru*

Nezvoleni profilu znamena

* Monitor a Tiskarna — pouzije se profil zvoleny v systému

* Scanner a Fotoaparat — neprovede se pfifazeni profilu

Profily obrazki CMYK

Implicitni vstupni profil je barevny profil pouzity pro konverzi ze CMYK do RGB u obrazk, které neobsahuji
barevny profil. Pokud neni zvolen Zadny, pouZije se reZzim kompatibilni se starSimi programy. Vystupni profil je

cilovy barevny profil pro CMYK obrazky. Pokud neni zvolen zadny, pouzije se rezim kompatibilni se starSimi
programy.
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Sprava barev pri tisku

Sprava barev pfi tisku — uruje, zda a jak bude pfi tisku z bitmapového Editoru kontrolovat aplikace nebo ovlada¢
tiskarny konverzi do profilu tiskarny.

Rezimy spravy barev pfi tisku:

* Rizena aplikaci - predpoklada se, Ze je sprava barev v tiskarné vypnuta, aplikace ma pak plnou kontrolu nad
prevody mezi profily. Tato volba nebude fungovat spravné u tiskaren, které nemaji profil v RGB, ale umozriuje
nejlepsi kontrolu vystupu.

* Rizena tiskarnou (sRGB) - predpoklada se, Ze sprava barev v tiskarné je zapnuta. Obrazky se posilaji do
tiskarny pouze v sRGB, ale uplatni se nastaveni profilu pro tiskarnu.

* Rizena tiskarnou (Adobe RGB) - funguje stejné jako vy$e uvedeng, s tim rozdilem, Ze ZPS posle do tiskarny
obrazek v Adobe RGB.

 Zadna - obrazek se prevede na sSRGB a posle se na tiskarnu bez vyuziti spravy barev, kontrola vystupu je pIné v
rezii tiskarny.
¢ XPS tisk - obrazek je poslan do tiskarny jako XPS dokument. Diky tomu je umoznén tisk obrazk( s vyssi

barevnou hloubkou. Funkce je dostupna pouze pro tiskarny s XPS ovlada¢em a sprava barev pfi tisku je pIné v
rezii tiskarny.

Prestoze je Zoner Photo Studio schopné nacitat CMYK obrazky s pouzitim barevného profilu,
vnitiné pracuje s obrazky vzdy v RGB. Interpretace CMYK obrazkd neni na 100 %
kompatibilni s Adobe Photoshopem, proto je obecné vhodnéjsi prenaset obrazky v RGB.

Informace

Prestoze Zoner Photo Studio umi naditat informace z vice format(, jeho hlavni pozornost se soustfeduje na
formaty JPEG a TIFF. V obrazcich téchto formatli mohou byt informace ulozeny do tfi typl datovych zdroju — EXIF
(Exchangeable Image File Format), IPTC a XMP (eXtensible Metadata Platform). Volby na této zalozce umoznuji
pfesnéjsi kontrolu prace s témito datovymi zdroji. Vzhledem k tomu, Ze Zoner Photo Studio pouziva pro nacitani
informaci z obrazka vyrovnavaci pamét, nékteré zmény v nastavenich se pIné projevi az po restartu aplikace.

Primarni zdroj dat uruje, ktery datovy zdroj ma byt pfi nacitani informaci z obrazku preferovan. Ukladani
informaci tato volba neovliviiuje, informace jsou ukladany vzdy do vSech podporovanych datovych zdroju. S
ohledem na omezeni standardd EXIF a IPTC se mohou pfi spolupraci s jinymi programy nebo webovymi galeriemi
vyskytnout problémy s kédovanim. Proto doporu¢ujeme ponechat vychozi volbu, tedy XMP standard, ktery t€mito
neduhy netrpi.

Vychozi kédovani IPTC - umoznuje volbu vychoziho kédovani informacéniho bloku IPTC, pokud je programem
vytvaren. Pro plnou kompatibilitu se starSimi aplikacemi ponechte zvoleno Aktuéalni kédova stranka, pro plnou
podporu vSech znakovych sad pfepnéte na UTF8.

Ponechat v EXIF privatni data vyrobce — digitalni fotoaparaty si do EXIF kromé vefejné pfistupnych informaci
ukladaji i informace v podobé srozumitelné jen pro vyrobce fotoaparatu. U vyznamnéjSich vyrobcu fotoaparatu
Zoner Photo Studio témto skrytym informacim alespor ¢aste¢né rozumi a je schopno je pfi opétovném ulozeni
obrazku preulozit spravné. Pokud se vam ale pfi praci se software dodanym vyrobcem fotoaparatu zobrazu;ji

u obrazkd upravovanych v programu Zoner Photo Studio nesmysiné Udaje, zkuste tuto volbu vypnout.

Ukladat klicova slova do poznamky EXIF — specifikace EXIF nevyhrazuje prostor pro klicova slova. Proto Zoner
Photo Studio uklada klicova slova do poznamky EXIF. Touto volbou je mozné toto chovani vypnout.

Nagditat kli€ova slova z IPTC — zruste tuto volbu, pokud se vam mezi kli¢ovymi slovy zobrazuji chybné fragmenty.
K této chybé mize dojit pfi nacitani obrazk(i v prostredi s jazykovym prostfedim jinym, nez pod jakym byly
informace ulozeny.

Pro DNG ukladat informace do externiho XMP souboru — Zoner Photo Studio dokaze ukladat XMP do DNG, ale

Pomoci tlagitka UZivatelské informace si mizete nastavit vlastni XMP pole podle vasich potfeb. Tuto moznost
ocenite, zejména pokud vkladate obrazky do firemni databaze nebo publikaéniho systému.

Volbou Ulozit kliCova slova je mozné ulozit seznam kli¢ovych slov z programu do externiho XML souboru. Ten Ize
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poté nacist pomoci volby Nac€ist kli€ova slova. Tato funkce je vhodna napf. na snadné pfenaseni seznamu
klicovych slov mezi riznymi pocitaci.

Uzivatelské informace

Uzivatelské informace jsou v programu Zoner Photo Studio ukladany do XMP.

Specifikaci XMP mUzete najit napF na http://www.adobe.com/devnet/xmp/pdfs/xmp_specification.pdf

Informace definované v programu Zoner Photo Studio jsou standardné v namespace http://zoner.com/xmp/
userdata/1.0/, mohou byt pouze textové a mohou se vyskytovat ve 4 typech. Zoner Photo Studio neumoZzriuje plné
vyuziti téchto typu, tato moznost je zde spiSe z toho dlvodu, aby bylo mozné do uzZivatelskych informaci
namapovat nékteré standardni XMP udaje, které Zoner Photo Studio nezobrazuje.

Tyto typy jsou:

* prosty text (a seznam, ktery se li§i jen jinym podanim v uzivatelském rozhrani)
¢ datum a €as (je v XMP uloZeno jako text s urcitymi pravidly)

¢ |okalizovany text (XMP typ, ktery se vyuziva napfiklad pro uloZeni copyrightu)

¢ sekvence texta (XMP typ, je takto uloZzena napfiklad informace o autorech — podle XMP muze byt vice autord a
ti budou ulozeni jako vice polozek)

Pro bézného uZivatele bude mit vyznam pouze prosty text, pfipadné seznam nebo datum a &as.

Konfigurace — udava umisténi konfiguraéniho souboru. Pokud chcete uzivatelské informace sdilet s vice uzivateli,
je nezbytné, aby méli tito uzivatelé zvolené polozky také ve svém konfiguracnim souboru. Toho muzete dosahnout
bud zkopirovanim konfigurace nebo nastavenim cesty na sdilenou cestu. V druhém pfipadé nesmi konfiguraci
upravovat vice uzivatell najednou.

Nazev polozky je pojmenovani, pod kterym se bude ve vasem Photo Studiu zvoleny udaj zobrazovat. Typ se fidi
vySe uvedenymi pravidly. MoZnosti uvadi nabizené varianty pfistupné pro typ ,seznam®.

Nastavit XMP parametry povoluje konfiguraci zplsobu uloZeni informace v XMP. Pokud neni aktivni, konfigurace
se vytvari automaticky na zakladé nazvu polozky a v pfipadé konfliktu program zobrazi upozornéni.

Namespace identifikuje skupinu udajud, do které zvolena polozka patfi. Seznam standardnich namespace muzete
najit ve specifikaci xmp, ale je mozné si vytvofit i viastni.

Prefix uréuje, jak se budou polozky z pfisluSného namespace identifikovat v ulozeném xmp, mél by byt kratky a
nemél by obsahovat mezery ani znaky z rozSifenych znakovych sad.

Polozka urc¢uje nazev, pod kterym bude poloZzka v XMP ulozena. Na pojmenovani se vztahuji podobna pravidla
jako na Prefix.

Ukéazka vyuziti typu ,lokalizovany text” pro namapovani pole pro copyright (které se jinak nachazi na prvni strance
informaci o obrazku):

Nazev: Autorska prava

Typ: Lokalizovany text

Namespace: http://purl.org/dc/elements/1.1/
Prefix: dc

PolozZka: rights

Znacky

Pomaoci barevnych znacek si mizete roztfidit fotografie podle vlastniho systému. Znacky se vkladaji do poli EXIF a
XMP jako text, ktery popisuje barvu.

Format RAW

Konvertor RAW formati na DNG slouzi k nastaveni cesty k Adobe DNG konvertoru. Pokud je DNG konvertor
nainstalovan na standardni umisténi, program cestu automaticky vypini. Pokud je povoleno pouziti externino DNG
konvertoru, Zoner Photo Studio povoli vyuziti RAW modulu pro vSechny RAW soubory, pfiéemz pfi jeho spusténi
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bude automaticky provadét do¢asnou konverzi do formatu DNG, aby bylo umoznéno zpracovani zvoleného RAW
souboru pfimo z prostfedi Zoner Photo Studia. Parametr Pfi konverzi do DNG prevést na linearni obraz urcuje,
zda je tzv. demosaicing proveden jiz v DNG konvertoru, nebo az dodate¢né v RAW modulu (v tom pfipadé je
mozné zvolit metodu interpolace).

Uzivatelské aplikace

Kazdému formatu Ize pfifadit uZivatelské aplikace. Nejprve si uZivatel musi tlaCitkem Pridat vytvofit seznam
uzivatelskych aplikaci a poté vybere poZadovany typ souboru (pfiponu) a zvoli Pfifadit aplikaci. Tyto aplikace pak
Ize snadno vyvolavat z kontextové nabidky na souboru v Priizkumniku pod poloZkou Aplikace.

Certifikaty pro podpis

Na této zaloZzce jsou zobrazeny nainstalované certifikaty. Zde zvoleny certifikat se automaticky pouziva pfi podpisu
fotografie. Ovérovat zneplatnéni certifikatu vyzaduje pfipojeni na internet, proto muze byt vhodné jej vypnout.
Volba Kontrolovat zneplatnéni pouze u podpisového certifikatu zabrani kontrole celé hierarchie certifikatu.

Ostatni

Tlacitko Obnovit varovna hlaseni zpusobi, Ze se budou opét zobrazovat v§echna upozornéni, tedy i ta, u kterych
bylo zatrzeno ,Pfisté nezobrazovat®.

Polozka Zobrazovat u Canon nastavené expozi¢ni hodnoty misto skuteénych fidi, zda se budou zobrazovat
hodnoty expozice, které jste nastavil na fotoaparatu, nebo ty, které poté pouzil fotoaparat. Tyto hodnoty nejsou
Casto zcela pifesné z klasické expozi¢ni Fady.

Kompenzovat asymetrické rozliSeni povoluje korekci fotografii s DPI rdznym v horizontalnim a vertikalnim
smeru.

Blok nastaveni Zobrazeni prepalli a podexponovanych mist urcuje, jakym zplsobem budou zobrazeny oblasti

s problematickou expozici — to jsou pfili§ svétla, nebo pfili§ tmava mista, ve kterych se ztraci kresba. Volba
Odbarvovat obrazek urcuje, zda bude obrazek preveden do Cernobilé Skaly v oblastech, kde neni problém.
Zobrazovat preexponovana mista v barevnych slozkach fidi, zda se maji zobrazovat mista s pfeexpozici, ktera
nastala pouze v jenom, nebo dvou slozkach. Zobrazovat podexponovana mista uréuje, zda se maiji zvyraznovat
pfilis tmava mista — stiny se zanikajici kresbou.

Tato zalozka obsahuje mimo jiné nastaveni Souborovych operaci v programu Zoner Photo Studio. Smazat
pfiznak ,,jen pro ¢teni“ pfi kopirovani z CD zajisti smazani tohoto pFiznaku pfi kopirovani souborl z CD, které jej
maji automaticky nastaveny. Zvukové znameni po dokonéeni delSich operaci fidi, zda bude signalizovan konec
operace akustickym signalem po skonceni kopirovani nebo presunu, které trvalo déle nez pal minuty. Volba
Presouvat a mazat s obrazky i doprovodné soubory provadi souborové operace i s pfipadnymi pfidavnymi
soubory EXIFBACK (zaloha EXIF informaci), XMP (externi popisek souboru), THM (externi nahled) a WAV
(externi zvukovy zdznam). Automatické navrhovani jmen soubort navrhuje pfi pfejmenovani souborl a slozek
nové jméno podle nazvu, které jste pouzil v minulosti.

Nekopirovat obsah symbolickych link( - pokud je tato volba zatrzenda, nekopiruje se obsah symbolickych linkd,
ale vytvori se pouze kopie link(. V opaéném pfipadé se zkopiruje veskera struktura sloZzek a soubord, na které link
odkazuje.

Nastaveni, ktera se nachazi na této zalozce, souviseji s chovanim filtr{.

Volba Nabizet v editoru pro ulozeni vzdy nejvyssi barevnou hloubku uréuje, zda se ma pfi ukladani obrazki
ignorovat posledni pouzita hodnota barevné hloubky.

Aplikovat filtry v prazkumniku na vS§echny stranky dokumentu (vicestrankovy TIFF) ma vliv pouze na
soubory TIFF obsahujici vice stranek.

Volba Ukladat nastaveni ,,Posledni pouzité“ vzdy pfi ukonéeni dialogu s filtrem povoluje uloZeni zmén,
provedenych v filtrovém dialogu i bez pouziti tohoto nastaveni.
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Dalsi dvé poloZky souvisi s funkci hromadné pfejmenovani a ur€uji, zda se ma Resetovat pocitadlo
v hromadném pifejmenovani nebo Resetovat pocitadlo v hromadném piejmenovani pfi zméné Sablony pro
jméno.

Zobrazovat v zahlavi dialogu s filtrem plnou cestu k souboru se projevi v titulku okna s filtrem.

Posledni volby jsou opét uréeny pro funkci hromadné pifejmenovani. Volba Povolit kolizi jmen pfi hromadném
pfrejmenovani umoznuje spustit akci i v pfipadé, Ze nova jména souboru nejsou jedineéna a muze dojit ke ztraté
dat (pfepsani obrazku jinym obrazkem). Volba Povolit hromadné prejmenovani v§ech typa povoli hromadné
prejmenovat i negrafické soubory (dokumenty, ...).

Zasuvné moduly

PFed prvnim pouZitim je nutné nastavit cestu do slozky, kde se tyto ,plug-iny*“ nachazeji a to v Nastaveni |
Moznosti | Zasuvné filtry tlacitkem PFidat. Poté se v Editoru v menu Efekty | Zasuvné moduly objevi jména
nalezenych filtri a odsud je mozné je pouzivat. Ovladani jednotlivych filtrll a nastaveni jejich parametru je véci
jejich navrhu — v pfipadé problému je tfeba se obratit na jejich autora nebo nahlédnout do dokumentace.

Nastaveni GPS

Pole Vlastni odkaz pro zobrazeni GPS soufradnic obsahuje pfedvyplnény odkaz na mapovy server, na ktery se
bude pfistupovat pfi zvoleni polozky Vlastni odkaz v dialogovych oknech pro praci s GPS soufadnicemi.

Ikona GPS na nahledu v prizkumniku zobrazuje pozici bud na interni mapé (off-line mapy, Mapy.cz, Google
Maps v okné programu Zoner Photo Studio) nebo v aplikaci Google Earth.

Pokud zdrojovy tracklog pro pfifazeni GPS soufadnic obsahuje hodné chybnych tdaju, je mozné povolit volbu
Filtrovat udaje z GPS zaznamu trasy.

Video

Videa Ize v Zoner Photo Studiu prehravat v okné Nahled v modulu Spravce a v Prohlizegi.

Pro pfehravani videa a audio formatd v programu se pouziva technologie Windows Media Foundation, pfipadné
je mozné rozsifit paletu podporovanych formatd pomoci instalace programu MPlayer. Ten Ize nainstalovat
napfiklad jako soucast pfehravace SMPlayer. Zoner Photo Studio se pfi prvnim spusténi pokusi nainstalovany
MPlayer na bé&Znych lokacich najit. Pokud neuspéje, pak je mozné ru¢né zadat cestu kliknutim na tlagitko
Prochazet. Volba Pro prehravani videi preferovat urcuje, ktera metoda bude pouzita jako prvni. Pokud je to
mozné, pak se pfi selhani pouzije druha metoda.

Seznam podporovanych formatu.

Druhy monitor

Pro moduly Vyvolat a Editor Ize nastavit, v jakém okné se bude zobrazovat pfi praci na pocitaci s pfipojenymi
dvéma monitory.

K dispozici jsou nasledujici moznosti:

Aktivni okno - zdloZka se otevie v okné&, které je aktivni

Predchozi umisténi - zaloZka se otevie ve stejném okng, ve kterém byla umisténa naposled

Hlavni okno - zaloZka se otevie vzdy v hlavnim okné
* Druhy monitor - zaloZka se otevie vzdy v okné pro druhy monitor

ZaloZku Ize pfesunout do jiného okna kdykoliv pomoci volby v lokalni nabidce na jméné zalozky v levé horni Casti
programu.
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Zaloha originalu

Na této zalozce je mozné zapnout automatické vytvareni zaloh originalu. Funkce je popsana v kapitole Zaloha
originalu.

Zalohy origindlu se vytvareji ve zvlastni sloZce - tzv. tlozisti. Kliknutim na tlacitko Prochazet... |ze zménit
umisténi slozky se zadlohami originalu. Je vhodné umistit ji na disk s dostatkem volného mista a zaroven s
rychlym pfistupem (optimalné stejny disk, kde je umistén archiv fotografii).

Dale Ize zjistit Velikost slozky se zalohami originalu. Je mozné také Smazat zalohy originalu, ¢imz se vSechny
originalni soubory odstrani a nebude mozné se k nim pozdéji vratit.

Media Server

V této sekci je mozné nastavit uzivatelské Jméno serveru — pfedvolené je Zoner Media Server (jméno pocitace).
Dale je mozné zde nastavit Maximalni kvalitu obrazki, zda se ma Spoustét Media Server automaticky po
startu systému, pfipadné Zastavit Media Server.

K DLNA serveru je mozné se pfipojit riznymi DLNA kompatibilnimi klienty ze zafizeni, jako jsou tfeba chytré
televize nebo rGzna mobilni zafizeni (chytré telefony, tablety...).

Zoner Media Server zajistuje automatickou konverzi riznych rastrovych formata (véetné formatd RAW) do formatu
podporovaného standardem DLNA. DalSi vyhodou je to, Ze data neni zapotfebi pfenaset a dale, Ze jsou ihned
dostupna v celé mistni siti (pfi pouziti WiFi je vSe zcela bezdratové).

Pro aktivaci Zoner Media Serveru staci v Zoner Photo Studiu kliknutim mysi aktivovat ikonku
DLNA u prislusné slozky v Katalogu.

SloZka je potom ihned pfistupna v DLNA klientovi. Jako klienta pro platformu Android doporu€ujeme instalaci
programu Zoner Photo Studio - Edit & Go.

Pro spravnou funkci Zoner Media Serveru musi byt spinény nasledujici pozadavky:
* Pfijimaci zafizeni (klient) musi podporovat standard DLNA (= podmnozina protokolu UPnP).

® Server a klient museji byt na stejném segmentu sité. Takto je zajiS§téna bezpecnost sdileni dat - pfistup ma ten,
kdo je pfipojen k mistni siti (napf. zna heslo WiFi).

* Router musi mit povolenou funkci "Multicast" a vypnutou volbu "Multicast Isolation”.

PFistup Zoner Media Serveru k siti nesmi byt omezen programy pro spravu pfipojeni internetu (firewall).

Standardni brana Windows Firewall je béhem instalace Zoner Photo Studia automaticky nastavena tak, aby
pfistup umoznila.

Pokrocdgilé

Zobrazovani v 10bitové barevné hloubce

Zobrazovani v 10bitové barevné hloubce (10 bitd na jeden barevny kanal) pfinasi oproti tradi€nimu 8bitovému
zobrazovani moznost zobrazit vice neZ miliardu barev. Diky tomu Ize zobrazit vérné&jsi barvy a hladsi barevné
pfechody. Tato funkce vyZaduje monitor a grafickou kartu podporujici zobrazovani v 10bitové barevné hloubce
pomoci OpenGL.

V pfipadé probléma s touto funkci se doporucuje nainstalovat aktualni ovladace ke grafické karté.
Vyuziti grafické karty pro vypocéty
Vyuziti grafické karty pro vypocéty vyzaduje vykonnou grafickou kartu s aktualnim ovladacem a podporou

technologii CUDA nebo OpenCL. V pfipadé, Ze neni nalezena zadna podporovana graficka karta, nejde vyuziti
grafické karty pro vypocty aktivovat.
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Podporované grafické karty:

¢ vSechny grafické karty NVIDIA s podporou OpenCL nebo CUDA technologie s compute capability 2.0 nebo vysSi
véetné nejnovéjsich ovladact (minimum NVIDIA Driver Release 346)

¢ ATI/AMD Radeon HD 5000 a vysSi s nejnovéjSimi ovladaci (minimum AMD Catalyst 14.4)
¢ Intel HD Graphics 2500 nebo Intel HD Graphics 4000 a vysSi s nejnovéjSimi ovladaci

Aktualné dostupné grafické karty na vasem pocitaci se nachazeji ve vybéru Graficka karta. Tlacitkem Zmérit
vykon se porovna zrychleni mezi procesorem a vybranou grafickou kartou. Pokud graficka karta neobsahuje
dostatek paméti nebo nejsou nainstalovany aktualni ovladace, nemusi méfeni prob&hnout spravné.

Pomoci grafické karty jsou urychleny nasledujici funkce:
* Maskovani neostrosti

¢ Uprava teploty barev

* Michani kanali

* Gaussovské rozmazani

* PloSné rozmazani

o Mé&kka kresba

* HDR mapovanim tonality

e Tilt-shift efekt

* Pfesné otoCit

¢ Srovnat horizont

* Horni propust

¢ Cartoon

¢ Odlesk objektivu

¢ Svétla a stiny v modulu Vyvolat
¢ Redukce Sumu

* Olejomalba

e Ztetelnost

Hardwarové urychlené vykreslovani v Nahledu a Prohlize¢i
Hardwarové urychlené vykreslovani nadhledu se pouziva pro Nahled a Prohlize€. Pokud je tato volba zapnuta, v
danych oknech se je vykreslovani obrazk( plynulej$i, zejména pfi zméné méfitka.
Pro vyuziti pokroc€ilych funkci grafické karty diirazné doporuc¢ujeme nainstalovat aktualni
ovladaé pro grafickou kartu. Instalujte pouze certifikované ovladac¢e oznacované jako WHQL.
Vykon a spravny béh téchto funkci je pfimo zavisly na kvalité ovladace pro grafickou kartu. Tu nemulze Zoner

Photo Studio ovlivnit. Pokud pozorujete problémy jako artefakty v obraze &i pady pfi pouziti hardwarové
urychlenych funkci, nainstalujte aktualni ovladac¢ pfipadné tyto funkce vypnéte.
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