Zoner

~) EfidmX

Zoner Photo Studio X

© 2017 ZONER software, a.s.



Obsah

Zoner Photo Studio X 7
UVOOOM ...ttt e et e et ee et e eee et s et e e e e e ee et ee e ee s 7
Minimalne SYStEMOVE POZIAAAVKY .............cocuiiiiiiiiie ettt e e e e et e e e e tae e e e e aae e e e enraeeeeenees 7
UDOZOIMENIE .........ocuiiiiiiieiecte ettt ettt ettt ettt e e et e e aeeebeebeeasesbeeseeabesaeens e beeaeesesbeensesteereenbesresnnenre e 7
TRy rol = ToT = o] oo | =T o 11V R 8
OdinStaloVaNIE PrOGIrAMU ... .. ... et ee e eee e e e e e e e e e eeee s 8
RieSenie ProbIEMOV SO ZPS ... ..ottt st e e e e et e et e e st e e e araeeaaee e 8
POdPOrovane fOMMALY ..ottt s e ae et ene et e e s e e ens 9
KIAVESOVE SKIAtKY ...... ..ottt 11
KONTAKING UAAJE ... ... oottt 15
(07070} Y/ 4| o | RO 15

Prostredie programu 17
Panel NAVIGALOL ...ttt 17
PrENHIAAAC ...........ooiiiece ettt sttt et e e be e s teeeaeeeaae e beeebeeabeeeaeesaneenteenbeenteereenreaas 18
[ 1T (e =1 o 19

Modul Spravca 20
Panel INFOMMAGIE ..............oeieieeeee ettt ettt teete e e teeaeeteeaeeneeeteeaeeaneaes 20
REZIM PrieSKUMNIK ..........iiiiiiiiic et e e et e e s be e s beesaeesasesabeenbeebeeseesseeas 20
REZIM NANTAA ..ottt ettt e e st be e beebe e e e ebesaeeesearas 21
YA Y =T o= U 22

Modul Vyvolat’ 24
N BSIIO € ..o ettt e e e oo e e e e e e e e e e e ————eee e e e e e e——————aeeeeaear—————aaeeeaaa—— 25
Panel s Parametrami .. ... ... 26
NEAESIIUKLIVIIE UPFAVY ... e et e e e et e e e e e et e e e e e e e e et ee e e e e neeeneees 29

Modul Editor 30
N EE T i o] L= o1 o] = TR 30

DT 0 0 o VS 31
POSUN @ tranSfOrMEACIA ........eiiiiiiiie et e ettt e e et e e s snte e e e s snteeeesanreeeeen 31
(0148 o] (o1 1= N USSP 31
4 )Y/ T= 1 1SS 32
NASIIOJE Pre PraCUu S VYDEIOM .....oiiiiiiiiiii ittt e ra bt e e e s bt e e e aabe e e e s aabe e e e s anbeeeeeanbeeeeeans 33
e =Tod aToTe [0}V Y {11 Y PP 34
Redukcia efektu CerveNYCh OCH .........ooiiiiiiiiii e e e e e e e e e e e e nne s 34
REtUSOVACIE NASIIOJE ....eiiiiiiiie ittt e e s et e e s bt e e e e s aabe e e e s anbeeeeen 35
KrESHIACE NASIIOJE ..ottt et e st e e s bb et e e abbe e e anneee s 36
Nastroje pre vkladanie ObJeKiOV ..........coo i 36
EfEKIOVE NASITOJE ..ot e e e e e e e e e e e e e e s e st be e e e aaee e s assaeeeeaaeeeannnsnneees 37
R 0 PSSR 38
Praca S VYDEIOM ... e e ettt 41

© 2017 ZONER software, a.s. 2



Stratova kompresia JPEG a bezstratoVeé OPEIACIE ...........oooo oot 42
Modul Vytvorit’ 44
RV Ae [T PSSRSO 46
Ziskanie obrazkov 438
pg] oo o SO 48
ZISKAE Z0 SKEMEIA .......ccuiiiiiiitiiiiii ettt ettt ettt e st e e s te e e te e e aae e be e ebeesaeessaesabeenbeente e beesbeeesneenneanseenns 49
ZISKA ZO SCNFANKY ........uiiiiiiiiiee ettt s ettt et e e et ene e st e sesseneess e e e e eneenes 50
SNIMANIE ODTAZOVKY ... ettt e e e e et ettt e e e e e e e e et eeeeeeeae e e eeeeeaaaan 50
Ziskat 0Drazky Z PDF . ..ottt ee e 51
Ziskat JPEG OBrazKy Z0 SUDOIU ............ccocouiiuiiiiiiiiiiecie ettt ettt ettt et sre e re e 51
FOMALY SUDOIOV ...ttt ettt st et et et e e st e s e st etesseeteneeneeneeneas 51
VIastnosti Formatu RAW . ettt ee e e te e et e e e e aeeeteeaeeteeaaeeas 52
Upravy, vylepsSenia a efekty 53
Univerzalne dialdgoveé okno pre Obrazkove fIMe .............coooeee e 53
UPFAVY OBFAZKOV ... e e e e e et e e et e e e e et e e e e e e e e e e et e e e s et e e ssee e e neneneaaas 54
(@] (o To1=Y a1 =I= W o (=N = 1 (=0 1= SRR 55

A 0 0= 1 o 4 1 =1 o 55
MEtOdy PrerastrOVANIA................c.ccouiiuieiecie ettt ettt ettt ettt st e eebeeaeeetesteenaesbeenee b e 56
Zmenit rozmery podla ODSANU ...........ooiiiiii i 56

RV 2= 2o 1= G o] =g - USSR 56
(0] =TT T =10 1)V PRSP RPPRN 57
SPECITICKE OFEZANIE ...ttt ettt ettt e et e et e e s et et e e e eee s neneeeens 57
QL= e (o o] o] - - TSR 57

(O] 0] 7= V.o] Qo (o] o] -4 1C- T USSR 57
ZMENA DItOVE] NIDKY ...ttt e et ee e e e s e eaeen e 58
OO o] o) 11 VPSPPI 58
Lo N =T 4 (o Y= L =] oo ) SRR 58
Konvertovat do JPEG Pre WED ... ... ittt e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e aannes 59

L 1 CeTaaE=To [0}V 11 L= PSPPSR 59
VYIBPSENIE OBFAZKOV ........ciiiiiiiiice ettt ettt st e e et e e sbe e sbeesseesasessbeenseenteenseens 60
AUOMALICKE VYIEPSENIE ... e 60

L0 0 g TS 60

LT YA TSP PPPRPPNt 60
0T = NV g =14 o)V PSPPSR 61
0o = V1 g (=T o] (o (U I =T 1= o J S 62

o o] Qo T g F=1 1= o Yo 4 o U 1RSSR 62
Do o L] 1 4 | PP PPPPP PP 62
0741 1= 4= | (PP PPPPPR PP 63

L o 153 (=T 11 =] o USSR 63
ChromatiCKA CRYDA .........coiiieiii ettt et e e s bt e e abb e e e e anneee s 64

ST T |01/ (o USSP 64
V41011 2= Lo = R PP UPPP R PPTPPRP 65

© 2017 ZONER software, a.s. 3



POUZIVALEISKY FIEEI ... .ottt e st e e e e aabeee e
[V =T Lo = PRSP UR TP RPP

HOIMNA PrIEPUSINOST ... e
- =18 1/ o U= 0 o o [ 1]

Informacie

IMPOrt @ EXPOIt UAAJOV .........ccuiiiiiiiecieeciee ettt st e e be e te e s seesaseesse e beesbeesseesssesnseenseenseenseeas
GENEIOVAL ZOZNAIMY .....eiiiiiiieiee ettt ettt e et e e ettt e e e bttt e e e a b bt e e e eabbe e e e aabbe e e e aabbeeeeanneee s
[ g oo =T =Y q oY) a o To] o] - To 1V A
NaCIal KIUCOVE SIOVA ...t e e e e e e e e e e e nre s
Operacie s INfOMMACIAMI .............coiiiiiicie ettt ettt ettt e e e be e e sbeebeenaesbeenee s e
DIGILAINY POAPIS ...ttt e e ettt e e e e e e e et e e e e e e e e et e e e e e e ee e et e eeeeeneeenneees
Pridat digit@lny POUPIS .....oueiiieiiieie ettt e e e e e aabe e e e e
(@YY g1 e [To 1 e=1 10}V oo o | o L3PPSO EPPRN
Odstranit’ digitalNy POAPIS .. ...uveeiieeieiiiiitie e s e e e s e e e e e s e e e e e e e e e sesabereeeeaasseasnraaeeeaaeseaannes
HOANOLENIE ODIAZKA ..........ooiieiieeeeeee ettt e e e et e aee e e e e teeeaeeaaeeas
A ¢t Tod - TR

Priradenie UdajOVv GPS ........oooiiiiieiie ettt e e e e e e e e e e e e s et e e e e e e e e s e et rtrraeaaeeeaenrrreees
Odstranenie Udajov GPS ....... ..o e e e
=T oY 1<T= Yl (o] = Tor (U o [0 31 U] o Yo o SRR
Spolupraca s GOOGIE EArth .........coooiiieieee e e e aa e e e aanes
INFOrMACIE 0 OBDIAZKU .........ocuiiiiiiiiiicie ettt ettt et e e be e et e saeetesbeeaeestesbeenseareas
SHALSTKY ..o ee et e et e et e et et e ettt e et et e et et et e et ee et en e
Hromadné priradenie iNfOMMECIT .................cooiiiiie e
HIAdAE @ NANFAA ..........ooiii ettt e et e et e et e e sbe e sbeesaaesssessbeenseenbeeseenseeas

VYNTAAVANIE ..
- (o] F= o] o1 0 =1 U R
Hromadné PreMENOVEANIE ... e e e e e e e e e e e et e e e et e e e e et e e e e e e e e e eeeeeeeanes

© 2017 ZONER software, a.s.



Tipy na hromadné PremMENOVANIE .......... . .ueeeiieee e e ettt e e e e e e et e e e e e e e e e e neeeeeaaeeeaaannneeeeeaaeeas 88

POrovNat ODTAZKY ....... ...ttt 88
THEAIT ODTAZKY ...ttt e et e ettt e e e e e e e ettt e e e e e e e e e et e e e e e e e e e eeeaeeens 89
SYNChroNiZACIA PHIECINKE ...........oouiiiiie et e et e et e e et e e et e e e ete e e sateeeeraeesaeeas 89
VYhladat roVNaKE SUDOIY ... oot e et e et e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e 89
Vytvaranie 91
=g o =T 1 F= USRS USUSOR 91
LI o)V 0= ST = o F= T T TSN o T= T T - o 92
BD OBFAZKY ... et 93
HDR Prelinanim @XPOZICHT ...... ...ttt 93
HDR Mapovanim tONAIIRY ............cooiiieeeee oo e et e e e e e e et e e e e e e ee et e e e e e e eeeraaeees 94
L Dl oY o g1 = o= 95
Odstranit’ Sum pomMOCOU MUIIEXPOZICIE ..........oooeeeeeeee et e e e e e e e e e e e e aaan 95
Odstranit pohybuUJUCE S8 ODJEKLY ... ettt 96
ZArOVNAE ODFAZKY ... et e ettt e e e e e e e e et e e e e e e e e e et eeeeeeeeeeneeaaeeens 96
Zdielanie a publikovanie 97
TIAC JEANENO OBFAZKA ... e et e e e eenee e 97
L@ e (o] F= Y =R 44 F=T o] o o T 97
NaNrat N@ ZONBIAMA ............cceiiiiiiieie ettt et e st e e teesaeeeaeebeesbeesbeesaaesssessseenseenseeseenseeas 98
S oo o SRR 98
Nastavenie programu 100
[T 01 =T LSRR ST RSR 100
VBBODEBCNE ........ooiieiiiii ettt ettt ettt et e et e e s be e s teesaeesabeeabeeabe e teesteeeseeeaeeeaseeteenreenneenaneenran 100
Fdo] o] == o] 1= OO 101
= 121 [ Lo [ 101
Y 1T (V] SO PPRTP 101
Lo o113V o 111 0= L SRR 102
o1 ] S 102
=T =T S 102
POrovNanie ODIAZKOV ..............cciiiiiiiiii ettt e ettt e s b e e sbeesaaesabe s sbeebeebeesteesseeenneenreenns 102
1] (=T | =TT = R 103
SPrAVA FANICD ... ettt 103
p1{Ty g E=Tor TR 104
Pouzivatelské iNfOMMEACIE ........oiueiiiiiiiiee ettt et e e e s e e e sneeeeeenneeeas 105

4 0= Tod R 105
FOMMAE RAW ettt e e e e e e et e e e te e et e e s e eaaeeteeeteeeteeeteeereeeneeeeeenns 105
PoUZIVatElSke AplIKACIE ......... .ottt 106
CertifiKAtY Pre POUPIS ... ..eeeeeeeeeee et e et e e et e e e et e e e et e e e et e e e et e e ee et e e eeeeeeeeeneens 106
OSTAINE ... .ottt ettt he e b et e et et e teebe et e reeaeerears 106
1= RS 106
ZASUVNE MOAUIY ... e ettt e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 107
NGSLAVENIE GPS ..ottt ettt ettt et e b e eteereeaneara s 107
RV Ae [T PRSP 107

© 2017 ZONER software, a.s. 5



DU ] 0}V o Te] o T (o TSR 107

4= (o] o= ol o 1o = [V IR 108
IMIEAIA SEIVET ... e e ettt e e et e e e et e e e et e e e et e e e et e e e e eeeeeeaeaeeaas 108
POKIOCIIE ... ettt e e e e e ettt e e e e e e e e et et e e e e e e e et et e e eeeeeeee e eeeeeeeeeeraneees 108

© 2017 ZONER software, a.s. 6



Zoner Photo Studio X

Uvodom

VéazZeni priatelia, dakujeme za vade rozhodnutie pouzivat Zoner Photo Studio. Tento program nadvazuje na dihu
sériu uspeSnych predchodcov a priebeZne rozsiruje svoje schopnosti o pouzivatelské a technologické novinky v
oblasti digitalnej fotografie.

Verime, Ze sa Zoner Photo Studio stane nepostradatelnym pomocnikom kazdého zacinajuceho i profesionalneho
fotografa.

Prajeme vam vela uspechov nielen pri praci s digitalnou fotografiou!

ZONER software, a.s.

Minimalne systémové poziadavky

* Operaény systém: Microsoft Windows 7*/8 /8.1 /10 (32 nebo 64 bitov)
* Procesor: Intel alebo AMD s podporou SSE2

Pamiét: 2 GB RAM

HDD: 390 MB volného miesta na disku

* Rozlisenie: 1200 x 800 a vy3ssie

*V systéme Windows 7 je nutné mat nainstalované nasledujuce aktualizacie: Service Pack 1, Aktualizacia
platformy, .NET Framework 4.5

Systémové poziadavky na pokrocilejSiu pracu

Praca s vacsimi fotografiami, panoramami a dokumentmi s viacerymi vrstvami je obzvlast naro¢na na vefkost
pamate pocitata. Odporucame rozsirit pamat pocitaca na 4 GB RAM alebo viac a pouzivat’ 64-bitovu verziu
Windows.

Na vacsi komfort pri praci je vhodny aj vykonnejsi procesor. Zoner Photo Studio vyuziva vyhody viacjadrovych
procesorov — v pripade detekcie viacerych jadier sa ulohy a vypocty rozdelia automaticky medzi tieto jadra. Na
urychlenie vypoctov je mozné vyuzit’ aj akceleraciu pomocou grafickej karty, pozrite Pokrocilé nastavenia.

Odporuc¢ame vyssSie rozliSenie monitora, ktoré vam zisti vy$si komfort pri praci.

Upozornenie

Zoner Photo Studio pracuje priamo so subormi v suborovej Strukture vSetkych zariadeni pripojenych k pocitacu.

Vdaka tomu je mozné zalat' s tymito subormi ihned pracovat, ale je takisto mozné tieto subory aj zmazat alebo

neobnovitelne upravit. Preto majte na pamati vzdy zakladné pravidlo pre pracu s digitalnymi fotografiami:
Vzdy pracujte s képiami suborov a originaly fotografii pravidelne zalohuijte!

Pre bezpecnejSiu pracu so svojim archivom fotografii mézete vyuZit nasledujice funkcie:

Zaloha originalu

Synchronizacia prie¢inkov

© 2017 ZONER software, a.s. 7



Instalacia programu

Pred inStalaciou programu sa uistite, Ze konfiguracia vasho pocitaa zodpoveda aspori minimalnym systémovym
poziadavkam a &i mate opravnenie inStalovat program ako administrator systému.

64-bitova verzia

In8talacny program obsahuje obe verzie programu Zoner Photo Studio, 32-bitovi a 64-bitovu. Jednotlivé verzie sa
nainstaluju podla operaéného systému, ktory mate nainstalovany v pogitadi. V ponuke Start a na ploche Windows
sa umiestni zastupca na spustenie programu. 64-bitovu verziu programu mozno rozpoznat podla textu x64 v
titulkovom pruhu spusteného programu.

Vyhody a limitacie 64bitovej verzie

64bitova verzia prinaSa oproti 32bitové zrychlenie behu programu a moznost pracovat' s vaésimi obrazkami. Na
druhej strane ma obmedzenia, vyplyvajuce z nekompatibility niektorych technolégii. V 64bitové verzii programu nie
je mozné pouZzit 64bitové zasuvné moduly 8BF.

Odinstalovanie programu

Program Zoner Photo Studio mozno odinstalovat Standardnym spdésobom z Ovladacieho panelu ako ostatné
programy urCené na operacny systém Windows.

RieSenie problémov so ZPS

AK pri pouzivani programu Zoner Photo Studio narazite na nejaké problémy, v prvom rade sa presvedcte, ze
pouZivate najnovSie zostavenie programu pomocou funkcie Pomocnik | Overenie aktualnej verzie... priamo
v prostredi programu.

V pripade, Ze pouzivate posledné zostavenie a ani pripadna inStalacia opravného suboru nepomohla vyriesit’ vas
problém, preStudujte najprv zoznam najCastejSie kladenych otazok na adrese http://www.zoner.sk/podpora, mozno
tu najdete rieSenie na zaklade publikovanych skusenosti technickej podpory.

Ak ste ani tu nenasli odpoved na svoju otazku alebo mate konkrétny pouZzivatelsky problém, kontaktujte technicku
podporu firmy ZONER software, a.s.. Pokuste sa odovzdat vSetky potrebné informacie (verziu programu, operaény
systém a jeho Specialne nastavenia, ...) a presny popis veduci k chybe alebo spdsobuijlci problémy s pracou
programu Zoner Photo Studio. Na kontaktovanie technickej podpory je vhodné pouZit funkciu Pomocnik |
Kontaktovat’ Technicku podporu..., ktora automaticky otvori formular pre technicku podporu a volitelne viozi ako
prilohu informacie o pouzitom operacnom systéme, jeho konfiguracii a o dalSich suboroch. Tieto informacie su

pre vyvojarov velmi cenné a pomahaju odhalit moznu pri¢inu problému.

Na adresu podpory mézZete napisat vaSe pripomienky k funkcidm aj poZiadavky na rozSirenie moznosti, ktorymi sa
budeme pri vyvoji programu zaoberat.

Technicka podpora

Kontakty a formulére najdete na webe: http://www.zoner.sk/podpora

Telefonicka podpora na Cisle +421 263 815 273 je mozna v pracovnej dobe v pondelok az piatok 9:00-17:00.

© 2017 ZONER software, a.s. 8
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Podporované formaty

Zoner Photo Studio X podporuje €itanie tychto formatov:

Bitmapové formaty

ZPS — Zoner Photo Studio

PSD, PSB — Adobe Photoshop Image
JPEG - File Interchange Format

GIF — Compuserve Graphics Interchange Format
TIFF — Tagged Image File Format

PNG — Portable Network Graphics

PCD — Kodak Photo CD

BMP — Windows Bitmap

PCX — ZSoft Image File

TGA — TrueVision Targa

ICO — Windows icons

RLE - Windows Bitmap

WPG - WordPerfect Graphics (bitmap)
DIB — Windows Bitmap

BMI — Zoner Bitmap Image

PSP, PSPIMAGE - Paint Shop Pro
CRW, CR2 - Canon RAW

DNG - Digital Negative (,Adobe RAW*)
MRW — Minolta RAW

NEF — Nikon RAW

ORF - Olympus RAW

PEF - Pentax RAW

ARW, SRF, SR2 — Sony RAW

MEF - Mamiya RAW

ERF - Epson RAW

RAW - ostatné RAW formaty

THM - JPEG nahlad

HDP, WDP — HD Photo (skor Windows Media Photo)
JP2, J2K, JPC — JPEG 2000 Codestream
PNM, PPM, PAM, PBM, PGM - skupina formatov ,portable bitmap*
WBMP - ,wireless" format

3FR — Hasselblad RAW Image

BMS, JPS, PNS — Stereo Image

DCM — DICOM Image

© 2017 ZONER software, a.s.



KDC — Kodak Digital Camera Image
RAF — Fuji RAW

FFF — Hasselblad RAW Image
RWL - Leica RAW Image

MPO - Multi-Picture Object

CS1 - Sinar RAW Image

JXR - JPEG XR

SRW - Samsung RAW Image

HDR - Radiance HDR Image

Podporované bitmapové formaty na €itanie sa daju rozSirit’ o dalSiu inStalaciu WIC kodekov (napr. WebP).

Multimedialne formaty

¢ Video subory — ASF, AVI, M1V, MJPEG, MOV, MP4, MTS, WMV. S nainstalovanym programom MPlayer sa
podporované formaty dalej rozSiria o: 3GP, DIVX, DV, DVR-MS, FLV, M2T, M2TS, M2V, M4V, MKV, MPE,
MPEG, MPG, MPV, MQV, NSV, OGG, OGM, OGV, QT, RAM, REC, RM, RMVB, TS, VCD, VFW, VOB.

e Zvukové subory — AAC, AIF, AIFF, AU, MP3, MPA, RMI, SND, WAV, WMA

© 2017 ZONER software, a.s.
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Klavesové skratky

Globalne skratky

Ctrl+Tab,

Ctrl+Shift+Tab

Ctrl+F4
F11, F12
Ctrl+M

F1

F2

F3

F5

F6

F8

F9
Shift+Alt+C
Shift+Alt+M
1-5

0

Shift+1 - 9
Shift+0

Ctrl+L
Ctrl+R
Ctrl+Shift+R
Ctrl+Shift+W
Ctrl+E
Ctrl+Shift+E
Ctrl+W
Ctrl+Shift+T
Ctri+T
Ctrl+Shift+B
Ctrl+Q
Shift+Alt+Q

Ctrl+0
Shift+L
Shift+C
Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3

© 2017 ZONER software, a.s.

Prepinanie aktivnej zalozky

Zatvorenie aktivnej zaloZzky
Cela obrazovka (rézne rezimy)
MozZnosti

Témy pomocnika
Premenovat

Prehliada¢

Obnovit

Zobrazenie navigatora
Zobrazenie bo&ného panela
Zobrazenie filmového pasu
Kopirovat' do zloZky
Presunut do zlozky
Nastavenie hodnotenia
Odstranenie hodnotenia
Nastavenie znacky

Odstranenie znacky

Zakladné upravy obrazu (Spravca a Editor)

Otocit vlavo

Oto¢it vpravo
Presne otoCit’
Specificky orez
Zmenit rozmery
Zmenit rozmery podla obsahu
Velkost platna
Obrazok do obrazka
Text do obrazka
Okraje a ram&eky
Hromadny filter

Aplikovat’ posledny pouzity hromadny filter

VylepsSenie obrazu (Spravca a Editor)

Automaticky vylepSit
Urovne

Krivky

Upravit farby
Upravit teplotu farieb
Vylepsit’ expoziciu

11



Ctrl+5
Ctrl+6
Ctrl+Shift+N
Ctrl+Shift+A
Ctrl+Shift+D
Ctrl+Shift+V
Ctrl+Shift+L
Ctrl+G

Prieskumnik

Backspace
Esc

Num *

Num /

Num +

Num -
Ctrl+Shift+K
Delete
Shift+Delete
Ctrl+Shift+C
Ctrl+C
Ctrl+X
Ctrl+V
Ctrl+A
Ctri+l

Ctrl+F
Ctrl+O

F7
Ctrl+Shift+M
Ctrl+Shift+F
Shift+Enter
Alt+Enter
Ctri+K
Ctrl+Shift+Q
Ctrl+J
Ctrl+Q
Shift+Q
Tab
Shift+Tab

Editor

Ctrl+N
Ctrl+Del

© 2017 ZONER software, a.s.

Doostrit
Rozmazat
Odstranit Sum
Chromaticka vada
Sudkovitost
Vinetacia
Riadkovy preklad

Odtiene Sedej

O uroven vyssie

Zrusit vyber

Inverzia vyberu

Pokrocily vyber

Pridat k vyberu

Odstranit z vyberu

Najdi a nahrad

Zmazat subor / priecinok
Zmazat subor / zlozku bez kosa
Kopirovat obrazok do schranky
Kopirovat subory / zlozku
Vynat subory / zlozku

Vlozit subory / zlozku

Vybrat vSetko

Inverzia vyberu

Rychle vyhladavanie

Triedit’ obrazky

Nova zlozka

Odoslat emailom

Konvertovat subor

Informacie o obrazku

Vlastnosti suboru

Hromadné priradenie informacii
Hromadné premenovanie
Porovnat obrazky

Hromadny filter - nastavenia
Aplikovat posledny pouzity hromadny filter
Prepinanie aktivity medzi Prieskumnikom a Navigatorom

Prepinanie aktivity medzi dvoma prieskumnikmi

Novy obrazok

Zmazat subor

12



Ctrl+Shift+Del
Del

Ctrl+O

Ctrl+S
Ctrl+Shift+S

S>»zZzr"- 02 XxX0<TTPO

Shift+Q
Shift+G

« mCcC w X

Shift+l
B

G
Shift+B
Y

T
Shift+T
Shift+S
D
Shift+F
Shift+R
X
Shift+X
Ctrl+A
Ctrl+Shift+l
Esc
Ctrl+C
Ctrl+Ins
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Zmazat’ subor bez koSa

Odstranenie vybranej oblasti z obrazku

Otvorit subor

Ulozit’ subor

UloZit ako

Rychle upravy
Rychle filtre

Domov

Posun a transformacia
Orez a oto¢enie
Zrovnanie linii
Obdiznikovy vyber
Elipsovy vyber

Laso

Polygénové laso
Magnetické laso
Kuzelna palicka
Vyberovy Stetec
Prechodovy filter
Redukcia €ervenych o€i
Klonovacia pecCiatka
Zehli¢ka

Efektovy Stetec
RetuSovaci Stetec
Zosvetlit

Stmavit

Stetec

Vyplni

Prechod

Guma

VlozZit' text

VlozZit symbol

VloZit tvar

Vlozit' iaru

Tilt-shift efekt
Odlesk objektivu
Deformacna mriezka
Volna deforméacia
Vybrat cely obrazok
Invertovat' vyber

Zrusit vyber (pokial nejaky existuje)

Kopirovat obrazok

Kopirovat obrazok
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Ctrl+V

Shift+Ins
Shift+Enter
Kurzorové Sipky
Medzernik

Num +

Num -

Num O

Num *

Num /

Home

End

Page Up

Page Down
Shift+P

Shift+O
Ctrl+Shift+H
Ctrl+zZ

Ctrl+Y, Ctrl+Shift+Z
Ctrl+P

VloZit obrazok

VlozZit obrazok

Informacie o obrazku

Posun vyberu alebo orezového ramca
Docasny mod posunu obrazku mysou
Zvacsit mierku

ZmenSit mierku

Vsadit cely

Normalna velkost 1:1

Zamknut mierku

Prvy subor

Posledny subor

Predchadzajuci subor

Nasledujuci subor

Nahlad farieb pred tlacou (pri zapnutej sprave farieb a zvolenom profile tlaciarne)

Zobrazi prepaly
Pokrocily histogram
Spat’

Opakovat

Tla¢

Dalsie klavesové skratky pre jednotlivé nastroje Editora st uvedené pri popise nastrojov, napr. pre Orez a otoéenie.

Editor — pouzitie kolieska mysi

* otacanie nad obrazkom — zmena mierky obrazka alebo prechod na predchadzajici alebo nasledujuci
obrazok (podla Nastavenia | Moznosti | Editor | Ovladanie kolieskom mysi)

* Otacanie nad posuvniky - posun zva¢Seného obrazka

® posun mysou pri stlacenom koliesku mysi - posun obrazku

Vyvolat’

Ctrl+Shift+X
Del

Ctrl+zZ
Ctrl+Y
Ctrl+L
Ctrl+R

A

O O X O
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Shift+otacanie — zmena parametra priemer pri nastrojoch stetcového typu

Ctrl+otacanie — zmena mierky

Export

Zmazanie suboru

Spat

Opakovat

Otocit vlfavo

Otocit vpravo
Automatické vylepSenie
Orez a otoCenie
Zrovnanie linii
Prechodovy filter

Kruhovy filter
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B Stetcovy filter

J RetuSovaci Stetec

Ctrl+C Kopirovat nastavenia do schranky
Ctrl+V VloZit nastavenie zo schranky
Ctrl+S Ulozit nastavenie

Kontaktné udaje

ZONER s.r.o.
Jaskovy rad 5

831 01 Bratislava
Slovenska republika

Telefén: 02/63815273
Fax: 02/63811615

E-mail: info@zoner.sk

http://www.zoner.sk

Copyright

Autorsky tym

Dusan Dolezal, Petr Grolich, AleS Hasala, Ladislav Matula, Pavel Mina¥, Petr Minaf, Martin Sliwka, Vojtéch Tryhuk,
Jan Vancura.

Pod’'akovanie

Zdené&k Bulin, Jan Kovatik, Jaroslav Mejstiik, Lud&k Svehla

Zoner Photo Studio X — Pomocnik

Casti pomocnika sa daju lubovolne tlagit len pre osobnu potrebu, ak to nebude inak povolené spolo&nostou
ZONER software, a.s.. Pomocnik a jeho tlacené kopie su chranené autorskym zakonom a nie je mozné ich $irit
dalej bez povolenia zdarma ani za poplatok. Ziadna ¢ast pomocnika sa nesmie kopirovat, vydavat, ukladat

v zobrazovacich systémoch alebo prenasat akymkolvek spésobom vratane elektronického, fotografického alebo
iného zaznamu bez pisomného povolenia ZONER software, a.s.

Informacie sa poskytuju bez zaruky, mézu sa bez upozornenia zmenit a nemézu sa povazovat za zavazok
producenta. ZONER software, a.s. neprebera Ziadnu zodpovednost’ za pripadné chyby alebo nepresnosti, ktoré
mo&zZu byt v texte.

Revizia textu: 1

Text nepresiel jazykovou korekturou.

Software: © 1994—2017 ZONER software, a.s.
Dokumentacia: © 2001—2017 ZONER software, a.s.
llustracie a fotografie: © 1999—2017 ZONER software, a.s.

VSetky prava vyhradené.

Zoner Callisto, Zoner Media Explorer a Zoner Photo Studio su registrované ochranné zndmky spolo€nosti ZONER
software, a.s., Windows je registrovana ochranna znamka spolo€nosti Microsoft Corp. Ostatné nazvy mézu byt
registrovanymi ochrannymi znamkami svojich vlastnikov.

¢ JPEG importny a exportny filter — Copyright © 1991-2000, Thomas G. Lane — Copyright © 1991-1998,
Independent JPEG Group, Copyright © 2003-2010 by Guido Vollbeding
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PNG importny a exportny filter — Copyright © 1998-2010 Glenn Randers-Pehrson

TIFF importny a exportny filter — Copyright © 1988-1997 Sam Leffler — Copyright © 1991-1997 Silicon Graphics,
Inc.

ZLIB kompresna a dekompresna kniznica — Copyright © 1995-2013 Jean-Loup Gailly, Mark Adler
dcraw — Copyright © 1997-2011 by Dave Coffin

HD Photo DPK 1.0 — Copyright © 2005-2007 Microsoft Corporation

JasPer 1.900.1 — Copyright © 1999-2007 Michael David Adams

Thin Plate Spline 2D point morpher — Copyright © 2003-2005 Jarno Elonen

JPEG XR Reference software — Copyright © 2008-2010 ITU-T/ISO/IEC

minizip 1.1 — Copyright © 2010 Gilles Vollant

Intel® Integrated Performance Primitives — Copyright © 2002-2011, Intel Corporation. — All Rights Reserved
SpiderMonkey JavaScript Engine

Vyvoj konzultovany s prof. RNDr. Miloslavom Druckmdllerom, CSc.

Little cms — Copyright © 1998-2005 Marti Maria

Adobe XMP Software Development Kit — Copyright © 2000-2013 Adobe Systems Incorporated
Template Numerical Toolkit — National Institute of Technology, USA

Adobe DNG Software Development Kit 1.4 — Copyright © 2006-2012 Adobe Systems Incorporated
SQLite 3.14.1

Snowball — Copyright © 2001, Dr Martin Porter
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Prostredie programu

Prostredie programu Zoner Photo Studio sa sklada zo Styroch hlavnych modulov: Spravca, Vyvolat’, Editor a
Vytvorit’, medzi ktorymi je mozné prepinat pomocou tlacidiel v pravej hornej Easti programu. V lavej €asti modulu
je panel Navigator, uprostred nahlad obrazka a v pravej ¢asti nastroje podla zvoleného modulu.

V lavej hornej €asti programu sa nachadza zoznam otvorenych zaloziek. Moduly sa prepinaju v ramci jedného
prieCinka. Novu kartu je mozné pridat dvoma spdsobmi: kliknutim na tlacidlo so symbolom ,plus” a vyberom
modulu alebo kliknutim na tla¢idlo modulu so stlaenym klavesom [Ctrl].

* Modul Spravca sluZi na prechadzanie a organizaciu fotografii a mbze sa zobrazovat v nasledujucich reZzimoch:
Prieskumnik, Nahlad, Mapa a Porovnat.

¢ Modul Vyvolat sluZi na nedestruktivne upravy fotografii.
¢ Modul Editor sluzi na pokrocilé a lokalne Upravy fotografii.

* Modul Vytvorit sltZi na tvorbu kreativnych vystupov z fotografii.

N
‘PR
+ | sk
™
"
' o
v By

Tlacidlo Menu zobrazi ponuku funkcii pre aktivny modul. Na rozbalenie ponuky do tradi¢nej podoby pouzite volbu
Zobrazit'|Menu.

V pravej hornej Casti prostredia najdete ikony pre Oznamenie, Pomocnika, Zoner uéet, Druhy monitor a Celd
obrazovku.

Panel Navigator

Navigator sluzi na vyber prie€inka, ktory sa zobrazi v Prieskumnikovi alebo vo Filmovom pase. Navigator je
rozdeleny na nasledujuce sekcie:

* Oblubené — Tato sekcia zobrazuje zoznam Oblubenych prie€inkov na rychly pristup k nim. Do Oblubenych
prie€inkov mozno pridavat nové polozky pretiahnutim mySou, pripadne pomocou volby v lokalnej ponuke.

e Katalég — Katalég zobrazuje pouzivatefom definované priedinky s obrazkami, ¢asovu os a klugové slova. Dalsie
informacie najdete v kapitole Katalog.

e Zonerama — Vv tejto sekcii st v navigatore zobrazené albumy nahrané na serveri Zonerama. DalSie informacie
najdete v kapitole Nahrat na Zonerama.
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* Mobilné fotografie — umoZiiuju rychly pristup k fotografidm nahranym z mobilného telefénu pomocou aplikécie
Zoner Photo Studio pre Android.

* Facebook — pristup k fotografiam sluzby Facebook.

* OneDrive, Google Drive, DropBox — ak mate nainStalovanu niektoru z tychto aplikacii na synchronizaciu
suborov do spominanych sluzieb, je mozné z navigatora rychlo pristupovat do lokalnych priecinkov, kde su
umiestnené synchronizované subory a pracovat’ s nimi priamo v prostredi programu.

* Pocéita€ — V tejto sekcii mbézete prechadzat kompletnou Strukturou prie€inkov svojho pocitaca.
¢ Siet’' — na pristup k ostatnym pocitaom pripojenym v sieti

Tlacidlom Import v dolnej Casti navigatora spustite modul, ktory slizi na skopirovanie alebo presun fotografii
priamo z fotoaparatu alebo pamatovej karty. Opis funkénosti tohto modulu najdete v kapitole Importovat.

Dvojitym kliknutim na titulok sekcie sa daju jednotlivé sekcie zbalit a rozbalit.

Pri zmene priecinka, napriklad vyberom z Oblubenych prie€inkov, nerozbaluje Navigator jednotlivé podpriecinky
v strome priec€inkov. V takomto pripade sa na pravom kraji pri vybratej najbliz8ej polozke zobrazi ikona so Sipkami.
Kliknutim na tuto ikonu sa strom prie€inkov rozbali az na ciefovy priecinok.

Prehliadac

Prehliada¢ sluzi na rychle prezretie obrazkov.

Ak je Zoner Photo Studio integrované do systému Windows, Prehliada¢ je mozné spustat zo systému kliknutim
dvakrat na obrazok.

Prehliadac je mozné spustit’ aj kedykolvek z modulu Spravca po stlaceni klavesu [F3].

Na ovladanie PrehliadaCa mozno pouZit ikony v paneli nastrojov, mys alebo nasledujuce klavesové skratky:
¢ Sipka vpravo, [Page Down] — nasledujuci obrazok

¢ Sipka vlavo, [Page Up] — predchadzajuci obrazok

* [Home], [End] — prvy/posledny obrazok v prie€inku

* [Medzernik] — automatické premietanie fotiek s intervalom, ktory je mozné nastavit' v dialdgu Nastavenie.
¢ [+], [Num +], otacanie kolieskom mysi od seba — zva¢Senie mierky

¢ [-], [Num -], ota€anie kolieskom mysSi k sebe — zmenSenie mierky

® [Num *], [,] — mierka 1 : 1

® [Num 0], [.] — vsadit cely

¢ [Z], kliknutie F'avym tlacdidlom mysi — prepinanie medzi mierkou 1 : 1 a vsadit cely

¢ [Num /] — zamknutie mierky

¢ [L], [R] — otacanie obrazka

¢ [Shift + O], stladenie stredného tla€idla mysi — zobrazenie prepalov

® [Del] — zmazanie suboru

¢ [I] — zobrazenie hlavicky s informaciami o subore

* [F] — cela obrazovka

¢ [Enter] — prepnutie do programu Zoner Photo Studio

* [Esc] — zatvorenie Prehliadaca
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Histogram

Histogram je graf po&etnosti bodov v obraze zoradenych podla ich jasu. Na jeho vodorovnej osi je zobrazena Skala
odtiefiov vybranej farebnej zloZky, alebo jasu. Na zvislej osi je zobrazena frekvencia tychto zloZiek v obraze.

Ak ma histogram nadmieru hodnét na lavej strane (v tmavych ténoch) a na pravej strane ich je naopak nedostatok,
je snimka pravdepodobne podexponovana. Ak je vaéSina hodndt na pravej strane, je fotografia pravdepodobne
preexponované. Bezna fotografia by vo vacsine pripadov mala vyuzivat' celé pasmo histogramu.

Funkcia histogram ma prakticky vyznam len pre True Color (24bitové, 32bitové a 48bitové) obrazky a na obrazky v
odtiefioch Sede;j.

Po kliknuti na histogram druhym tlaCidlom mysi sa zobrazi miestna ponuka, v ktorej si mozete zvolit zobrazovanie
histogramu v tychto rezimoch: Jas, Jas + farebné zlozky, Farebné zlozky, Cervena zlozka, Zelena zlozka, Modra
Zlozka; Polovi¢nu alebo PInu velkost histogramu a Svetlé alebo Tmavé pozadie.
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Modul Spravca

Modul Spravca je zakladnym modulom programu na organizaciu fotografii. Funkcie v ponuke su zdruzené do
kategorii podfa typu prace s obrazkami — Ziskat’, Upravit’, Informacie, Organizovat’, Vytvorit, Publikovat’ a
Zobrazit'. Tymto funkciam sa venuju dalSie kapitoly.

Spravca sa mdze zobrazovat' v nasledujucich rezimoch: Prieskumnik, Nahlad, Mapa a Porovnat. Medzi reZimami
Prieskumnik a Nahlad je mozné rychlo prepinat kliknutim dvakrat na miniaturu obrazka alebo Nahlad.

Jednotlivé reZimy a zobrazenia okien je mozZné ovladat pomocou ponuky Zobrazit’ alebo pomocou panela
nastrojov v hornej strednej ¢asti Spravca.

V favej Casti Spravca je zobrazeny panel Navigator, v pravej €asti panel Informécie.

Panel Informacie

Tento panel je uréeny na zobrazenie informacii (metadat) z obrazka vybratého (oznaceného) v okne Prieskumnik.
V hornej Casti panela je zobrazeny histogram vybratého obrazka a zakladné informacie a fiom. Nasleduje lista s
Casto pouzivanymi nastrojmi. V dolnej €asti panela sa zobrazuje informacia o pocte poloZiek v aktualnom priecinku
Prieskumnika.

Informacie su zoradené do skupin podla typu. Na konfiguraciu zobrazenia informacii pouzite tlagidlo so symbolom
ozubeného kolesa v pravom dolnom rohu panela. V dialdgu Nastavenie zobrazenia informacii je mozné ulozit
alebo obnovit konfiguraciu zobrazenia informacii.

V suboroch, do ktorych je mozné zapisovat, sa daju menit’ niektoré informacie priamo v tomto dialdgovom okne —
takto upravené informacie je mozné uloZit:

¢ kliknutim na tla€idlo Ulozit’ v dolnej Casti panela

¢ stlacenim klavesu [Ctri+Enter] v editacnom poli v paneli. Informacia sa ulozi a prejde sa na dalSi obrazok. Takto
je mozné rychlo popisovat sériu obrazkov.

* pri vybere iného suboru v Prieskumnikovi

Ak je v Prieskumnikovi vybratych viac suborov, je mozné hromadne tymto suborom zmenit Hodnotenie, Znacku,
Nazov, Popis a Klu€ové slova na rovnaku hodnotu. Vynimku tvoria klu¢ové slova — ak je vybratych viac
obrazkov s réznymi klu€ovymi slovami, je pred klfuCovym slovom, ktoré neobsahuju vSetky subory, symbol
hviezdiCky. Pri zmazani hviezdiCky sa zvolené klu¢ové slovo ulozi do vietkych suborov.

V pripade viacerych vybratych suborov sa v paneli zobrazi sekcia Hromadné operacie, kde su pristupné niektoré
funkcie na pracu s viacerymi obrazkami, ako napriklad Hromadné premenovanie.

Ak vybraty obrazok obsahuje Suradnice GPS, ZPS automaticky zisti textovy popis lokacie: Miesto, Mesto, Stat/
Kraj, Kéd krajiny. Pomocou tychto udajov je potom obrazky mozné triedit v Katalégu v Navigatore v sekcii
Lokacia. Tato funkcia vyZaduje pripojenie na internet. Tieto informacie sa nezapisuju priamo do suborov, ale su
uloZené v Katalégu. Do suborov sa textovy popis lokacie zapiSe az pri ruénej editacii niektorej z poloZiek.
Hromadne je mozné popis lokacie zapisat pomocou funkcie Zapisat lokaciu do suborov.

Rezim Prieskumnik

Hlavna ponuka

Ponuka funkcii v module Spravca je rozdelena podla oblasti prace s fotografiou na Ziskat’, Upravit’, Informacie,
Organizovat’, Publikovat’, Vytvorit’ a Zobrazit'.

Hlavna plocha okna Prieskumnik je ur€ena na zobrazenie aktualneho obsahu prie€inka vybratého v Navigatore.
Vychodiskovym reZzimom zobrazenia su Miniatury.

Typ zobrazenia sa da zmenit bud tlaidlom Rezim zobrazenia na Navigacnom paneli okna, alebo v kontextovej
ponuke, ktora sa zobrazi stlaCenim pravého tlacidla mysi na volnej ploche Prieskumnika. Zobrazenie miniatur a
informacii pri nich je mozné zmenit v ponuke Nastavenie | Moznosti | Miniatury a v Nastavenie | Moznosti | Popisy
miniatur.

Prieskumnik programu Zoner Photo Studio ma takmer totozné ovladanie ako Standardny prieskumnik Windows —
vyber fotografii, prestvanie a kopirovanie suborov metddou potiahni a pust (drag & drop).
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Pri organizacii fotografii je niekedy vhodné pouzivat druhé okno Prieskumnika. Toto je mozné cez ponuku
Zobrazit’' | Dvaja Prieskumnici nad sebou/vedla seba. Ak je otvorenych viac okien Prieskumnika, prepina sa
medzi nimi kliknutim priamo do zvoleného okna. Podla aktivheho okna sa riadi zobrazenie stromu prie€inkov v
Navigatore, tu sa vzdy zvyrazni zodpovedajuci priecinok.

Kurzor mysi s presypacimi hodinami indikuje nacitanie miniatdr na pozadi.

Rezim Miniatary

Vychodiskovy reZim, v ktorom su v okne Prieskumnik zobrazené miniatury obrazkov s mozZnostou rozsirenia o
dalSie informacie.

V miniaturach sa zobrazuju aj malé grafické symboly indikujice pritomnost dalSich informacii (metadat) v obrazku.
Postupne z lavého horného okraja doprava su to fotografické informacie (EXIF), popisky (nazov, autor, opis...),
klucové slova, zvukova poznamka, zaloha originalu, zaloha informacii, digitalny podpis, data GPS.

Kliknutim dvakrat na kazdy z tychto symbolov sa zobrazi dialég zobrazujuci suvisiace informacie.

Pri spodnom okraji viavo mdzu byt symboly zastupcu znameho z Windows, ktory upozorfiuje, Ze sa nepracuje s
fyzickym suborom. V pravej dolnej ¢asti miniatlry sa zobrazuje farebna znacka a hodnotenie fotografie.

Pod miniatdrami je mozZné zobrazit niekolko riadkov s rozSirenymi informaciami (¢as, clona...), ich obsah je mozné
nastavit v ponuke Nastavenie | MoZnosti | Popisy miniatur.

Na zrychlenie prechadzania prie€inkov s obrazkami sa pouzivaju miniatury ulozené v obrazkoch (napr. EXIF) alebo
sa generuju z obrazkov a potom ukladaju do vyrovnavacej pamate na disk. Odtialto sa nacitavaju pri ich
opatovnom zobrazeni.

Tocenim kolieskom mysi so sucasne stlaenym klavesom [Ctrl] je mozné plynule menit velkost zobrazenych
miniatur.

Rezim Detaily

V reZime Detaily sa vZdy zobrazuje radiaca hlavi¢ka, ktora obsahuje textové informacie o suboroch. Pomocou
kontextovej ponuky, ktort vyvolate druhym tlaCidlom v tejto hlavicke, méZete pridavat alebo odoberat jednotlive
atributy. Chytenim a tahanim za lubovolny atribut je mozné presunut cely stlpec na inu poziciu. Stlatenim
jednotlivych atribatov v hlavicke mbZete obrazky pohodine zoradit podla tohto atributu. Opakovanym stlaéenim je
mozné zmenit smer zoradenia — ten vZdy indikuje Sipka vedla nazvu atributu.

Pozadie suborov je po instalacii farebne rozliSené podla typu suboru. Toto rozliSenie je mozné vypnut v ponuke
Nastavenie | Moznosti | Zobrazenie | Pouzivat’ farebné zvyraznenie pri podporovanych formatoch. Ak je to
mozneé, zobrazi sa pri ukazovateli mySi miniatura na subor pod ukazovatelom.

Rezim Dlazdice

Tento rezim je podobny rezimu Miniatdry s rozSirenymi informaciami, avSak s tym rozdielom, Ze sa pridavné
informacie o obrazkoch zobrazuju vpravo vedfa miniatury, €o je praktické najmé v pripade dlhSich zobrazovanych
retazcov informacii. Sirka stipca je stanovena automaticky podra velkosti miniatdry a $irky okna Prieskumnika.
Parametre zobrazenia dlaZdic je mozZné nastavit v ponuke Nastavenie | Moznosti | Popisy miniatur.

Ak je zobrazeny popis fotografie vacsi, nez je plocha na jeho zobrazenie, zobrazia sa v pravej Casti oblasti s
popisom Sipky, pomocou ktorych sa da text posuvat. DalSi spésob posuvania textu je stladenie kolieska mysi v
oblasti s popiskou a tahanie my$i pozadovanym smerom.

Tocenim kolieskom mysi so su€asne stlaenym klavesom [Ctrl] je mozZné plynule menit velkost zobrazenych
miniatur.
Zobrazované typy suborov

Program Standardne zobrazuje subory podporovanych grafickych, zvukovych a video formatov. Zobrazenie typov
suborov sa roz8iruje alebo obmedzuje v ponuke Nastavenie | Moznosti | Zobrazenie.

o u 1 4 ,
Rezim Nahlad
Toto okno je uréené pre rychle zobrazenie nahladu obrazka vybraného (ozna¢eného) vo flmovom pase. Pre rychle
prehliadanie detailov zobrazeného obrazku mozno pouzit ovladanie mierky zobrazenia mySou. V predvolenom

stave je obrazok zobrazeny cely, po kliknuti a drzanie favého tlaCidla sa zobrazi obrazok v mierke 100% (1: 1).
Tahanim mySi mozno obrazok posuvat. Po pusteni lavého tlacidla mysSi sa opat zobrazi cely obrazok.
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Mierku mozno tiez menit pomocou tlacidla v paneli nastrojov nad oknom s nahladom alebo pomocou klavesovych
skratiek. V paneli nastrojov su nasledujuce ovladacie prvky:

® Posuvnik s mierkou pre plynuli zmenu mierky
* Normalna velkost’ (1:1) [Num *] - nastavi mierku 100 %
* Vsadit cely [Num 0] - zobrazi cely obrazok

¢ Vsadit kratSiu stranu [Num .] - vsadi kratSiu stranu obrazku, obrazkom mozZno potom posuvat' len v jednom
smere, vhodné napr. pre prehliadanie panoram

e Zamknut’ mierku [Num /] - nastavena mierka zostane zachovana aj po prechode na iny obrazok

¢ Synchronizovat’ mierku - pokial je v nahlade zobrazenych viac suborov, bude sa mierka synchronizovat vo
v8etkych nahladoch

Zobrazenie viacerych suborov

Ak je vo filmovom pase vybranych viac suborov, zobrazi sa v nahlade az 9 obrazkov. Po nabehnuti mySou na
obrazok sa objavia dalSie ovladacie prvky:

¢ vlavo hore - pripnutie suboru

* vpravo hore - odobratie suboru z vyberu

¢ vlavo dole - Hodnotenie, do¢asné otoCenie vlavo / vpravo, zmazanie obrazku
¢ vpravo dole - farebné znacky

V predvolenom stave sa meni mierka synchronizovane pri vSetkych nahfadov, toto spravanie mozné vypnuat
tlaCidlom v paneli nastrojov.

Pripnutie obrazku

Pripnutie obrazku je vhodné napriklad pri vybere najlepSej fotografie z nafotenej série. Pri pripnutie sa obrazok
umiestni v nahfade vlavo a vyberie sa nasledujuci obrazok. Potom mozno pomocou klavesnice prechadzat dalSie
obrazky a porovnavat ich s pripnutym.

Pri pripnuti iného obrazku sa tento umiestni viavo miesto pévodne pripnutého. Opatovnym kliknutim na ikonu vlavo
hore mozno obrazok odopnut.

Rezim Mapa

V tomto rezime je v module Spravca zobrazena online mapa. K fotografiam mézete priradit suradnice GPS a
zobrazit ich umiestnenie na mape.

Ak su v aktualnom priecinku fotografie s priradenymi suradnicami GPS, zobrazia sa na mape Cervené znacky. Pre
subory vybrané vo Filmovom pase pod mapou sa zobrazuju modré znacky. Klikanim na znacky sa na paneli
nahladov vyberu zodpovedajuce fotografie. Ak znacka reprezentuje skupinu viacerych fotografii, zobrazuje sa v nej
pocet fotografii pre vybrané miesto. Dvojitym kliknutim na takuto znacku pribliZite mapu.

Jednu alebo viac fotografii je mozné z panela nahladov mysou presunut na poziciu na mape a tak tymto suborom
priradit zodpovedajucu suradnicu GPS. Pretiahnutim znacky priamo na mape mézete suradnicu GPS danej fotky
upravit.

Na paneli nastrojov umiestnenom nad oknom mapy su k dispozicii nasledujuce volby:
* Doméci pohlad — umoziuje rychlo uloZit a obnovit’ pohlad na mapu

* Prisposobit’ pohlad vS§etkym stiiborom v priecinku — jednorazovo zmeni mierku mapy tak, aby sa na mape
zobrazili v8etky zna¢ky suborov so suradnicami GPS

* Prispdésobit’ pohlad vybranym siborom — jednorazovo zmeni mierku mapy tak, aby sa na mape zobrazili
vSetky znacky vybranych suborov so suradnicami GPS

e Zobrazovat’ znacky - umoznuje zvolit, ¢i sa na mape zobrazia znacky len vybranych suborov alebo vSetkych
suborov z prie€inka
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¢ Sledovat’ vyber — zaliarknutim tejto volby sa pri kazdej zmene vybraného suboru na paneli nahladov zmeni
mierka mapy tak, aby sa na mape zobrazili vSetky znacky vybranych suborov so suradnicami GPS

Priradenie GPS suradnic z tracklogu

Zoner Photo Studio vie pracovat s tracklogami vo formate GPX. Ak je tracklog umiestneny v rovnakom priecinku
ako obrazky, zobrazia sa na mape automaticky. Z ktorejkolvek zlozky mézZete tracklog nahrat prikazom Nagitat’
tracklog z iného prieéinka pomocou tlacidla v nastrojove;j liste v hornej €asti mapy. U zobrazeného tracklogu sa
objavi informécia o fiom - as prvého a posledného zaznamu. Dalej je tu zobrazena korekcia &asu, ktoru je
potrebné pouzit, ak bol tracklog zhotoveny v inej asovej zone, nez sa aktualne nachadzate. Obrazky, ktoré
nemaiju priradené GPS suradnice a ich ¢as vyfotenia zodpoveda ¢asu tracklogu, su na mape zobrazené Sedou
znaCkou. Pomocou tla€idla Priradit’ mbéZete priradit GPS suradnice bud vSetkym vyhovujucim suborom alebo iba
vybranym.
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Modul Vyvolat’

Modul Vyvolat sluzi na nedestruktivne upravy obrazka, a to obrazkov vo formate RAW, ako aj ostatnych
bitmapovych formatov. Zakladné usporiadanie modulu je rovnaké ako v ostatnych Castiach programu. Na lavej
strane je Navigator, uprostred obrazovky sa zobrazuje nahlad na vykonavané Upravy obrazka, v pravej Casti je
panel obsahujuci histogram, zakladné informacie o obrazku, listu na ovladanie zakladnych funkcii, skupinu s
uloZzenymi nastaveniami a dalej ovladacie prvky na nastavovanie parametrov jednotlivych uprav. Pod nahfadom je
potom umiestneny filmovy pas. Jednotlivé panely je mozné skryt pomocou list pri okraji obrazovky.

Nahlad obrazka

Nahlad sluzi na kontrolu vykonavanych uprav, po¢as nastavovania parametrov sa zmeny v realnom ¢ase aplikuju a
zobrazuju v okne nahladu. Mierku zobrazenia je mozné menit’ kolieskom mysi, kliknutim lavym tlacidlom mysi je
mozné prepinat medzi zobrazenim 1 : 1 a Vsadit’ cely. Mierku je mozné menit aj oviadaémi nad oknom nahladu,
pripadne prostrednictvom menu. Nahladové okno je mozné prepnut do rezimu zobrazenia prepalov pomocou
prislusného tlacidla v okne histogramu. Pri zmene hodnét pomocou posuvnikov sa pri formate RAW pouziva
zniZena kvalita nahladu, nahlad v plnej kvalite sa vZzdy dopocéita s miernym oneskorenim. Volbou Vysoka kvalita
nahladu v menu Zobrazit’ je mozné vynutit pInd kvalitu nahladu aj pri zmene hodnét posuvnikom.

Panely s ovladacimi prvkami

Pomocou ovladacich prvkov na zalozkach v pravej Casti okna mézete kontrolovat parametre vyvolania aktualne
zvoleného obrazka. Jednotlivé ovladacie prvky su roz€lenené do skupin. Ak sa niektory z parametrov v skupine
zmeni, zobrazi sa v zahlavi skupiny zaciarkavacie policko, ktorym je mozné celu skupinu zakazat, a dalej tlacidlo,
ktorym nastavite parametre v skupine na predvolené hodnoty.

Obsah panela sa moze trochu liSit v zavislosti od toho, €i je otvoreny obrazok vo formate RAW alebo v ostatnych
bitmapovych formatoch. V druhom pripade niektoré skupiny chybaju alebo su niektoré ovladacie prvky neaktivne.
Ak bol obrazok vo formate RAW upraveny v niektorej starSej verzii programu Zoner Photo Studio, zmenia sa
ovladacie prvky tak, aby zodpovedali tejto starSej verzii a zabezpedilo sa, Ze sa obrazok vyvola zhodnym
spdsobom.

Vlastné nastavenie

Upravy vykonané v obrazku je mozné uloZit ako ,nastavenie®. Pri uloZeni nastaveni sa zobrazi dialégové okno, v
ktorom je mozné pomocou zagiarknutia moznosti zvolit’ skupiny, ktoré sa do nastavenia uloZia. Pri za€iarknuti
policka Iba zmenené sa uloZia len tie parametre, ktoré sa liSia od pdvodnej hodnoty. Pri aplikovani nastavenia sa
potom ovplyvnia iba ulozené parametre, ostatné zostanu nezmenené.

S nastavenim aktualneho obrazku je mozné pracovat prikazmi z hlavnej ponuky Nastavenia:
¢ Kopirovat’ do schranky — skopiruje aktualne nastavenie obrazka do schranky

* Vlozit’ zo schranky — vloZi nastavenie zo schranky do otvoreného obrazka

Ulozit’ nastavenie — aktualne nastavenie ulozi pod zvolenym nazvom

Vlozit’ aktualne nastavenie vSetkym suborom — aktualne nastavenie sa pouZije na vetky subory v priecinku

Nastavit’ aktualne nastavenie ako vychodiskové — umoznuje pouzivatelské prispdsobenie vychodiskového
nastavenia, predvolené nastavenie je aplikované na obrazok pri prvom nacitani do modulu Vyvolat

* Obnovit’' vychodiskové nastavenie — umozriuje navrat k pévodnému vychodiskovému nastaveniu.

UloZené nastavenia sa zobrazia v pravom paneli v skupine Nastavenia. Pri posune kurzora mysi po nazvu
nastavenia sa zobrazi v malom okne nahlad uprav, po kliknuti sa nastavenie aplikuje.

Kopirovanie nastaveni na viacero obrazkov
Ak chcete nastavenie preniest na viacero obrazkov naraz, oznacte ich vo flmovom péase a v lokalnom menu

pouzite volbu Vlozit’ aktualne nastavenie. S nastavenim je mozné pracovat aj v lokalnom menu v
Prieskumnikovi.

Ulozenie vykonanych zmien

Vykonané zmeny netreba nijako potvrdzovat ani ukladat, uloZia sa uplne automaticky po nacitani dalSieho
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obrazka, prechode do iného modulu alebo pri ukonéeni programu. Ak chcete v obrazku urobit’ niektoré ;
pokrocilejSie upravy, ktoré nie je mozné vykonat v ponuke Vyvolat, prejdite jednoducho priamo do Editora. DalSie
upravy v Editore uz v§ak nie su nedestruktivne a pdvodné upravy sa nebudu dat modifikovat v ponuke Vyvolat.
Odporucame preto zmeny v editore neukladat do pévodného obrazka, ale ulozit zmeneny obrazok pod inym
nazvom.

Hromadné upravy viacerych obrazkov

Nedestruktivne upravy mozno vykonavat aj na viacerych su€asne vybranych obrazkov. K dispozicii su nasledujuce
funkcie a parametre: Automatické vylepSenie, Orez, Vyrovnanie bielej, Expozicia, Farba. Pretoze ale kazdy z
obrazkov uz méze mat’ nejaké nastavenia, aplikuju sa nastavené parametre relativne vzhfadom k existujucim
nastaveniam. Hodnoty parametrov pri hromadnej Uprave sa teda s€itaju s hodnotami nastaveni jednotlivych
suborov.

Nastroje

Nastroje najdete v hornej liste, stlaCenim prislusného tlaCitka sa vysunie panel s parametrami nastroja, opatovnym
stlaCenim sa panel znovu schova. Nastavené parametre potvrdite tlaCitkom Pouzit’ [Enter], tlaCitkom Zrusit’
[Escape] sa vratite k parametrom pred pouZitim nastroja. VSetky nastroje je mozné uviest’ do predvoleného stavu
kliknutim na ikonu Sipky v zahlavi nastroja.

Pak nastroj pracuje s maskou, najdete v hornej €asti panelu zoznam vloZenych masiek, vyberom prislusnej polozky
zvolite masku, s ktorou chcete pracovat. Novu masku vlozZite tlacidlom Pridat’ masku. Masku mozete Zmazat’
pomocou ikony so symbolom odpadkového koSa vpravo v zozname masiek alebo z kontextového menu na maske,
kde mozno tieZ masku Premenovat’ alebo Duplikovat’. Podtrznikom pred menom masky mozno masku vypnut a
znovu zapnut. Pri nabehnuti na meno masky v zozname sa maska dogasne zobrazi prekrytd modrou farbou.
Masku mozno zobrazit' aj trvalo, a to pomocou tlaidla Maska v hornej ¢asti panelu.

121; Otocenie a orez [C]

V ponuke Orez mozné zvolit pomer stran obrazku, predvolena hodnota je vzdy Aktualny pomer. V zozname je
mozné vybrat niekolko preddefinovanych pomerov stran, pripadne mozno Ciselne zadat pozadovany pomer. Vedla
rozbalovacej ponuky je tlagidlo, pomocou ktorého si mézete Casto pouzivané pomery stran pridat do zoznamu.

Pomocou volby Oto&enie je mozné &iselne zadat' presnu hodnotu oto€enia obrazku. Vedla posuvnika je tlacidlo
pre zadanie horizontu v obrazku [H] - po natiahnuti linky v obraze sa obrazok natoci tak, aby zadané linia bola
horizontalna (resp. zvisla). V ponuke Orezové znacky je zoznam znaciek ktoré je mozné v ndhfade zobrazit,
jednotlivé znacky je mozné prepinat aj klavesou [Tab].

Stlacenim klavesy [X] mozno jednoducho prehodit’ hodnoty pomeru stran a zmenit tak orientaciu vyrezu (na Sirku
alebo na vysku).

Pokud pouzijete klavesu [Ctri+A], vykonate vytyCenie maximalnej plochy s ohfadom na orientaciu obrazku - ak
nesuhlasi orientacia stran zvoleného pevného pomeru alebo velkosti s orientaciou obrazka, potom budu tieto
hodnoty automaticky prehodené.

I ‘L Vyrovnanie linii [K]

Sluzi najma ku korekcii zbiehajucich sa linii v obraze. Korekciu mozno vykonat bud nastavenim posuvnikov v
paneli, alebo priamo v obrazku, natiahnutim riadiacich liniek na linie v obraze, ktoré chcete porovnat. Mozno zadat’
maximalne dve vodorovné a dve zvislé linky, V priebehu zadavania liniek program automaticky vykonava potrebné
porovnanie, poziciu liniek mozno ale kedykolvek dodatoCne menit. Linky mozno odstranit pomocou pravého
tlaCidla mysi, alebo klavesou [Delete].

PretozZe upIné narovnanie linii niekedy vyzera neprirodzene, mdzete posuvnikom Intenzita zmiernit vykonanu
korekciu.

Prechodovy filter [G]

V tomto paneli mozno do obrazka vlozit flubovolné mnozstvo prechodovych filtrov. Pri otvoreni panelu je uz
automaticky do obrazka vlozeny jeden prechodovy filter, jeho poziciu mozno jednoducho zmenit kliknutim a
tahanim kdekolvek v obraze. Smer tahania uréuje uhol natoc€enia filtra, dizkou tahania zvolite Sirku prechodu. Obe
hodnoty je mozné dodato¢ne zmenit mySou. Po natiahnuti mozno pomocou posuvnikov zvolit parametre filtra.
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O Kruhovy filter [R]

Kruhovy filter funguje podobne ako prechodovy filter, len je maska filira definovana pomocou elipsy, ktord mozno
dalej upravovat.

7 Stetcovy filter [B]

Stetcovy filter umoziiuje lokalne zmeny parametrov ako predchadzajlce filtre, oblast mozno definovat fubovolnymi
tahmi Stetca. Pre zmazanie ¢asti masky mozno pouzit méd Odobrat’ z masky, na ktory mozno prepnut v sekcii
Parametre Stetca. V oboch médoch méze mat Stetec iné parametre - to ide ovplyvnit volbou Spoloéné
parametre Stetcov.

@ Retusovaci stetec [J]

Umozniuje retuSovat vady v obrazku, a to bud pomocou klonovacej peciatky, alebo pomocou retuSovacieho Stetca.
Zdrojovu oblast’ vyberiete mySou pri su€asnom stlagenim klavesy [Ctrl], pripadne je moZné nechat njst’ zdrojovu
oblast automaticky. Standardne s kazdym stlagenim lavého tlagidla mysi vznika novy tah $tetca, prepnutim do
ma&du Pridat’ tah Stetca alebo Odstranit’ z tahu Stetca mozZno upravovat aktudlny tah Stetca. Médy mozno
docasne menit pomocou klavesov [Shift] a [Alt]. V oboch mddoch mébze mat Stetec iné parametre - to ide
ovplyvnit volbou Spolo¢né parametre Stetcov.

Jednotlivé tahy mozZno vybrat kliknutim na znacku zdroja alebo ciefa, zdroj i ciel je mozné presuvat na inu poziciu.
Dodatoéne mozno zmenit typ Stetca, v pripade Ze je tah tvoreny len jednym kliknutim mySou, mozno dodato¢ne
menit aj dalSie parametre Stetca.

Panel s parametrami

Jednotlivé ovladacie prvky su roz¢lenené do skupin, skupiny je mozné zbalit' &i rozbalit pomocou Sipky v zahlavi
skupiny. Kliknutim pravym tlacidlom nad zahlavim ktorejkolvek skupiny sa objavi zoznam vSetkych skupin s
podtrznikmi, ktorymi mozno podla potreby niektoré skupiny upine skryt. Niektoré skupiny dalej obsahuju sekcie
ktoré su v predvolenom stave skryté, kliknutim na tlacidlo pred ndzvom sa sekcia rozbali. Ak je niektory z
parametrov v skupine zmeneny, objavi sa v zahlavi skupiny zatrZitko ktorym mozno celu skupinu zakazat, a dalej
tlaCidlo so Sipkou, ktorym nastavite parametre v skupine na predvolené hodnoty.

Dvojitym kliknutim na nazov parametra mozno nastavit parametru predvolenu hodnotu.

Automatické vylepSenie

StlaCenim tlacidla Auto [A] v nastrojovej liSte sa pouzije automatické vylepSenie expozicie a farieb. Nastavené
parametre mozno dodato¢ne menit.

Vyrovnanie bielej

¢ Vyrovnanie bielej — umoZiiuje volbu jedného z vopred definovanych nastaveni. Predvolené nastavenie
zodpoveda nastaveniu ulozenému v snimke z fotoaparatu.

¢ Kvapkadlo — umoziiuje vyvazenie bielej kliknutim na zvolené miesto v nahlade, ktoré ma byt po vyvazeni bielej
farby neutralne.

* Teplota bielej — umozriuje kontrolu vyvazenia bielej posunom na osi modra-ZIta.
¢ QOdtien — umoznuje kontrolu vyvazenia bielej posunom na osi zelena-fialova.

* Poznamka — v pripade vyvazenia bielej kvapkadlom sa hodnota teploty bielej a odtiefia aktualizuje az
po vygenerovani nahladu.

Expozicia

¢ Expozicia — umozriuje dodato€nu korekciu expozicie v rozsahu az +/-4 eV. Pri posunuti do zapornych hodnét sa
aktivuje zachrana prepalenia.

¢ Kontrast — umoznuje kontrolu celkového kontrastu vysledného obrazka.

¢ Svetla — kontroluje mnoZstvo a intenzitu svetiel v obraze. Pri posunuti do zapornych hodnét sa aktivuje zachrana
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prepalenia.

* Tiene — kontroluje mnozstvo a intenzitu tiefiov v obraze.

Zretelnost’ — meni lokalny kontrast na hranach.

Odstranenie oparu — rozjasni zahmlené snimky, pripadne naopak hmlu do obrazka prida.

Automaticky — po stlaCeni tohto tlagidla program automaticky analyzuje obrazok a podfa toho zvoli vhodné
hodnoty parametrov v skupine Expozicia.

Ovladacie prvky pre proces ZPS16 (pozrite skupinu Spracovanie):

Metdéda podexpozicie — uréuje spdsob, akym sa program pri stmaveni obrazu vyrovna s chybajucou informaciou
pre najjasnejSie oblasti. Uplatfiuje sa pri stiahnuti Expozicie do zapornych hodnét a pri aplikacii HDR na svetlé
oblasti. Ponuka tri metédy:

¢ Linearna — metéda vhodna predovsetkym na portréty, stmavuje obraz prirodzenym spésobom. V prepalenych
oblastiach obraz zosivie. Metdda nezachrariuje prepdlenie, na ziskanie dodato¢nej kresby v prepalenych
oblastiach pouzite ovladaci prvok Svetla.

e Zivé farby — metdda vhodna na krajinnu fotografiu. Zachovava jas na prepalené oblasti a najjasnejsie oblasti
stmavuje nelinearne, priCom zvysuje ich kontrast a sytost.

* Kontrastna — metdda, ktora funguje podobne ako Zivé farby, ale nezvy$uje sytost farieb a zvySuje kontrast
pre mensi rozsah jasov.

Ovladacie prvky na proces ZPS17:
¢ Biely bod — nastavi Uroven jasu, ktora zodpoveda bielej farbe v obrazku.
« Cierny bod — nastavi trover jasu, ktora zodpoveda Siernej farbe v obrazku.

Pri pouziti procesu ZPS17 su posuvniky v skupine Expozicia navrhnuté tak, Ze ich posun do kladnych hodnét
obrazok vzdy zosvetluje, posun do zapornych hodndt obrazok stmavuje.

Zachrana prepalenia rekonstruuje obraz v miestach, kde sa v jednom alebo vo viacerych farebnych kanaloch
stratila kresba. Metéda pomerne dobre rekonstruuje jas, ale pretoze je farebna informacia na tychto miestach
stratena, nemusi vysledna farba zodpovedat pévodne snimanému obrazu.

Farba

Zaciarkavacie policko Odtiene sivej uréuje, ¢i sa obrazok spracuje farebne alebo Ciernobielo, obsah panela sa
meni podfla zvoleného variantu.

Ovladacie prvky na farebné obrazky:
¢ Odtien — umoziiuje posun farieb korekciou v modeli HSL.
e Sytost’ — nastavuje saturaciu farieb.

e Zivost — nastavuje saturaciu farieb vzhladom na existujticu sytost farieb v obrazku — menej syte farby ovplyvni
viac

* Farebné korekcie — po rozbaleni sekcie sa zobrazi ovladaci prvok umozrujuci mierne korekcie farieb v rezime
HSL. Na zjednodu$enie pouZivania je mozné kvapkadlom zistit' najbliZzSiu farbu na nastavenie korekcie.

Ovladacie prvky na ¢iernobiele obrazky:

Je mozné zvolit dve metddy nastavenia — pri pouZiti metédy Ruéné mieSanie kanalov je mozné pomocou
posuvnikov Cervena, zelena a modra zvolit’ podiel jednotlivych zloZiek na vyslednom obrazku v odtiefioch sive;.
Predvolené nastavenie zodpoveda hodnotdm bezZne pouzZivanym na prevod na odtiene sivej. Metéda Rychla volba
postupne meni pomer kanala podfa polohy jediného posuvnika Ténovanie, vhodnu hodnotu vyberiete vizualne
podla nahladu obrazka.
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Tonalna krivka

Tonalna krivka umoZziuje pokrodilejSiu kontrolu jasovej zloZzky obrazu. Krivka sa da upravovat tahanim kontrolnych
bodov mySou na nové pozicie, ktorymi ma krivka prechadzat. Ku dvom predvolenym bodom sa daju pridavat nové
body kliknutim kamkofvek na krivku. Kliknutim pravého tlacidla mysi sa dé4 zvoleny bod zmazat.

Na vodorovnej osi su vyjadrené vstupné hodnoty, na zvislej osi vystupné hodnoty. Krivka musi byt vzdy spoijita,
preto nie je mozné pretahovat body Uplne lubovolne. Horizontalnym posunom krajnych bodov predvolenej krivky
sa upravuje hodnota ¢ierneho a bieleho bodu rovnako ako pri funkcii Urovne. Vytvarovanim krivky do tvaru
pismena S mbzete prispdsobovat kontrast obrazu.

Pri pouziti procesu ZPS17 a novSich je mozné okrem jasovej zloZky nastavovat nezavisle aj Cerveny, zeleny a
modry kanal.

Ostrost’

Funguje rovnako ako funkcia Maskovanie neostrosti vo filtri Doostrit.

Redukcia Sumu
* Redukcia Sumu - kontroluje mieru odstranenia Sumu v jasovej zlozke obrazu
¢ Redukcia farebného Sumu — kontroluje silu filtracie Sumu vo farebnej zlozke obrazu

¢ Potlacit’ farebné Skvrny — umozriuje dodato¢né potlacenie vacsich farebnych skvin viditelnych po odstraneni
farebného Sumu

Efekty

Pridanie vinetacie

¢ Sila — ur€uje intenzitu efektu

* Polomer — udava rychlost stmavnutia/zosvetlenia rohov vo vzdialenosti od kraja

Na rozdiel od Korekcie vinetacie sa Pridanie vinetacie aplikuje az po vykonani orezu obrazka.

Pridanie zrnitosti

Funguje rovnako ako rovnomenny filter v Editore.

HDR

Ovladanie je identické s funkciou HDR v sekcii publikovanie.

Objektiv
Profil objektivu

Ponuka umozhuje pouzitie profilov vo formate LCP, ktoré sluZia na automatické korekcie geometrickych chyb,
chromatickej chyby a vinetacie. Zoner takéto profily k Photo Studiu nedodéva, ale na niektoré objektivy sa daju
ziskat zdarma na internete. Po vybere profilu uréite pomocou volieb Transformacia, Chromaticka chyba a
Vinetacia, ktoré chyby profil skoriguje.

Manualna korekcia
Po rozbaleni sekcie sa zobrazia daldie ovladacie prvky, ktorymi je mozné ruéne skorigovat optické chyby:
¢ Sudkovitost’ — kontroluje mieru korekcie sudkovitého skreslenia.

¢ Korekcia vinetacie — umozriuje volitelne potlacenie neziaduceho stmavenia na okrajoch obrazu alebo naopak
jeho doplnenie na zdéraznenie obsahu nachadzajuceho sa v prostrednej €asti snimky.

¢ Chromaticka chyba — ak sa chromaticka chyba nenachadza uprostred obrazu a zva&Suje sa smerom ku

krajom, mdzZete na jej potladenie pouZit oviadacie prvky Cervena-zelena a ZIta-modra, ktorymi ovplyvnite
vzajomné posunutie farebnych zloziek voci sebe a chybu potladite.
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Profil fotoaparatu

Ponuka umoziuje pouzitie profilov vo formate DCP, ktoré sluZia na korekciu farieb a tonality. Zoner takéto profily k
programu Photo Studio nedodava, ale na niektoré fotoaparaty sa daju ziskat' zdarma na internete.

Spracovanie

Zoner Photo Studio X obsahuje novy proces spracovania obrazkov, na zachovanie kompatibility ale umoziuje
spracovavat obrazky procesom zo starSich verzii. Systém pri nacitani obrazka deteguje, ktorou verziou sa obrazok
spracoval, a prisluSny proces sa nastavi automaticky. Tym sa zabezpeci rovnaké spracovanie obrazka ako v
pévodnej verzii. Verziu procesu je mozné dodatoéne lubovolne menit.

Nedestruktivne upravy

Pri uprave obrazkov v Editore sa vSetky Upravy aplikuju priamo na obrazové udaje a v ¢ase uloZenia obrazka sa
takto upravené udaje zapiSu do suboru a obrazok sa nenavratne zmeni. Oproti tomu zostavaju v pripade
nedestruktivnych Uprav zdrojové udaje obrazku nezmenené, uklada sa iba zoznam jednotlivych Uprav, ktoré sa
aplikuju az dodato&ne, vo chvili, ked je potrebné obrazok zobrazit. Pri uloZzeni sa potom na disk zapiSe iba tento
popis Uprav a povodny obrazok sa nezmeni. Vdaka tomu je mozné uskuto&nené Upravy neskér lubovolne
modifikovat, pripadne ich zru$it Gplne, a vratit' sa tak k pévodnému obrazku.

Na nedestruktivne upravy obrazka sluzi modul Vyvolat. Po dokonceni nie je potrebné upravy nijako potvrdzovat’ ani
ukladat, su zapisané automaticky pri nacitani dalSieho obrazku, prechode do iného modulu alebo pri ukonéeni
programu. Aplikovanie vykonanych uprav je v celom programe transparentné, v kazdom module teda uvidite
obrazok tak, ako bol upraveny v module Vyvolat. Ak napriklad potrebujete urobit' zloZitejSie upravy, ktoré
neobsahuje modul Vyvolat, staci obrazok otvorit' v Editore a pokracovat v Uprave. V pripade, Zze potrebujete
nedestruktivne upravené obrazky pouzit mimo programu Zoner Photo Studio, je potrebné pouzit funkciu Export,
ktora aplikuje uskuto€nené Upravy a obrazky ulozi do zvoleného umiestnenia vo vybratom formate.
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Modul Editor

Modul Editor sluzi na pokrocilé upravy obrazkov pomocou Vrstiev.

Nastroje Editora

Nastroje Editora sluZia na precizne individualne upravy obrazu. Nastroje najdete zoskupené v boénom paneli.
Po vybere nastroja sa na bonom paneli zobrazia parametre nastroja. VZdy moze byt zvoleny iba jeden z tychto

nastrojov.

Vysledok niektorych nastrojov (napr. orez) je potrebné pred dalSou pracou Potvrdit’ alebo Zrusit’ pomocou tlacidiel
pod parametrami nastroja, pripadne pomocou klavesov [Enter] a [Esc]

V3etky nastroje je mozné uviest do predvoleného stavu kliknutim na ikonu Sipky v zahlavi parametrov nastroja. Pri
niektorych nastrojoch je mozné nastavenie ulozZit a neskér znova vyvolat. Na to sluZia ovladacie prvky umiestnené

za parametrami nastroja v bo¢nom paneli.

Prehlad nastrojov a klavesovych skratiek
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Domov

Domov je predvoleny néstroj. Ak je zvoleny, su v paneli s parametrami kontextovo zobrazené operacie dostupné
pre aktivny vrstvu:

* Rastrova vrstva — zoznam dostupnych filtrov, ktoré je mozné aplikovat' na rastrovu vrstvu
* Objektova vrstva - parametre vlioZzeného objektu - textu, symbolu, tvaru alebo Ciary
® Vrstva uprav - parametre vrstvy Uprav

MySou je mozné nad nahladom obrazok posuvat’ a menit mu mierku. Kliknutie lavym tladidlom mysi prepina medzi
zobrazenim Vsadit’ cely a Normalne zobrazenie 1:1 (100 %). Ak je namiesto kurzora mysi zobrazeny symbol
lupy, po stladeni a drzani lavého tlaCidla mySi sa da obrazok posuvat’ pri mierke 100 %, po uvolneni favého tladidla
mysi sa zobrazenie vrati do rezimu Vsadit’ cely.

Mierku a posun obrazka je mozné vzdy ovladat' aj nasledujucimi spésobmi:
* [Space] — doCasne prepne na vysSie opisany spdsob ovladania mierky a posunu obrazka.
¢ to€enie kolieskom mysSi — zmena mierky obrazka

¢ stisk kolieska mysi — posun obrazka

Posun a transformacia

Tento nastroj sluzi na posun a transformacie aktivnej vrstvy. Okraje aktivnej vrstvy a jej uchopové body su
zvyraznené. Vnutri vrstvy je mozné vzdy vrstvu presuvat’, mimo vrstvy s fiou otaéat’. Na hranach vrstvy a
uchopovych bodoch sa operacie liSia v zavislosti od zvoleného rezimu v paneli s parametrami. K dispozicii su
nasledujuce moznosti:

* Zmena velkosti
* Perspektiva
¢ Deformacia

V paneli s parametrami je dalej zobrazena Pozicia a Rozmer vrstvy, moznosti na zarovnanie vrstvy v ramci
platna dokumentu a Otoéenie.

Orez a otocenie

Tento nastroj sluzi na orez a otoCenie celého dokumentu, vratane vSetkych vrstiev.

Orez obrazu vykonate v okne Editor nastrojom na orez [C], ktory sa nachadza v paneli nastrojov. Najprv
natiahnutim obdIZnika vytyCite Cast obrazka, ktora ma zostat zachovana.

Pred natiahnutim obdiZnika buduceho orezu mézete jeho velkost & pomer stran obmedzit nastavenim pevného
pomeru alebo pevnej velkosti stran. Na to slizi rozbalovacia ponuka, v ktorej su uz preddefinované najCastejSie
pouzivané pomery stran a velkosti. Ak chcete definovat vlastné prednastavené pomery orezu, kliknite na ikonu so
symbolom ozubeného kolesa.

Volbou Volny pomer vykonavate volny vyrez bez obmedzenia. Aktualny pomer zodpoveda pomeru orezavaného
obrazka. Volba Pevny pomer vam umozni nastavit pomer stran, ktory bude dodrziavany pri tahani za fubovolnu
hranu vyty&ovacieho obdiznika. Volba Pevna velkost’ umozni zadat presnu velkost orezového obdiznika v
obrazovych bodoch.

Tlacidlom Vymenit’ hodnoty (medzi zobrazenymi hodnotami pomerov stran &i velkosti) v alternativnom paneli
nastroja alebo stlaenim klavesy [X] je moZné jednoducho vymenit hodnoty pomeru stran a zmenit tak orientaciu
vyrezu (na Sirku alebo na vysku).

Ak pouzijete klaves [CtrI+A], vykonate vytyCenie maximalnej plochy s ohfadom na orientaciu obrazku — ak
nesuhlasi orientacia stran zvoleného pevného pomeru alebo velkosti s orientaciou obrazka, potom budu tieto
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hodnoty automaticky vymenené.

Pomocou volby Oto€enie je mozné Ciselne zadat presnu hodnotu otoéenia obrazka. Otacat orezovy ram je mozné
aj pri presune kurzora mysi mimo orezoveho ramu. Vedla posuvnika je tlacidlo na zadanie horizontu [H] v obrazku
— po natiahnuti linky v obraze sa obrazok natoci tak, aby zadana linia bola horizontélna (resp. zvisla).

V ponuke Orezové znacky je zoznam znaciek, ktoré je mozné v nahlade zobrazit.

Volbou Odstranit’ orezané pixely dbjde k odstraneniu obrazovych udajov mimo orezového ramu pri vSetkych
rastrovych vrstvach. V opaénom pripade sa iba nastavi platno dokumentu.

Klavesové skratky
Kurzorové Sipky Posun orezového ramca

Ctrl+kurzorové Sipky Rychly posun orezového ramca

Shift+kurzorové Sipky Zmena velkosti orezového ramca

Ctrl+A Vyber najvacésej plochy orezu vzhladom na orientaciu obrazku a zvoleny pomer orezu
X Prehodenie pomere orezu

H Zrovnanie horizontu

Esc ZruSenie orezového ramca

Enter Potvrdenie orezu

Zrovnanie linii

Tento nastroj sluzi ku geometrickym korekciam celého dokumentu, vratane vSetkych vrstiev. MoZno ho pouzit
napriklad pre:

® zrovnanie horizontu
® zrovnanie zbiehajucich sa linii
® Upravu perspektivy

Korekciu mozno vykonat' bud nastavenim posuvnikov v paneli, alebo mySou priamo v obrazku, natiahnutim
riadiacich liniek na linie v obrazku, ktoré chcete porovnat. MoZno zadat’ maximalne dve vodorovné a dve zvislé
linky, V priebehu zadavania liniek program automaticky vykonava potrebné porovnanie, poziciu liniek mozno ale
kedykolvek dodatocne menit. Linky mozno odstranit pomocou praveho tlacidla mysi, alebo klavesom [Delete].

PretoZe uplné narovnanie linii niekedy vyzera neprirodzene, mézete posuvnikom Intenzita zmiernit vykonanu
korekciu.

Pomocou volby Oto€enie je mozné Ciselne zadat presnu hodnotu otoéenia obrazku. Vedla posuvnika je tlacidlo
pre zadanie horizontu [H] v obrazku - po natiahnuti linky v obrazku se obrazok natoci tak, aby zadana linia bola
vodorovna (resp. svisla).

Pri zrovnani liniou je mozZné obrazok priamo Orezat’. Orezovy ramec sa automaticky nastavuje tak, aby pokryl ¢o
najvacsiu moznu plochu obrazka a v obrazku nevznikla priehfadné miesta. Velkost orezového ramca mozete
zmenit tahanim mysSou za jeho rohy a hrany, presunut za stred orezového ramca. Otacat orezovym ramcom
mozno pri nabehnuti kurzorom mysi mimo orezovy ramec.

V ponuke Orezové znacky je zoznam znaciek ktoré je mozné v nahlade zobrazit.

Vofbou Odstranit’ orezané pixely dbjde k odstraneniu obrazovych dat mimo orezovy ramec pri vdetkych
rastrovych vrstiev. V opaénom pripade sa iba nastavi velkost platna dokumentu podla orezového ramca.
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Nastroje pre pracu s vyberom

Nasledovné nastroje slizia na vytvaranie vyberu oblasti v obrazku, na ktort potom méZete aplikovat obrazovy
filter alebo efekt. Vyber sa da aj skopirovat a vlozit do iného obrazka.

Vyber méze mat tvar jednoduchého obdiznika alebo lubovolne komplikovanej oblasti. Pri tvorbe zlozitejSieho
vyberu mézete kombinovat' v8etky nastroj sluziace na vyber - obdlZznikovy vyber, elipsovy vyber, laso, polygénové
laso, magnetické laso a ¢arovnu pali¢ku.

Rezim vyberu sa da ovladat tlacidlami z alternativneho panela. Normalny rezim vytvara vzdy novy vyber. Ak
chcete k uz zvolenej oblasti pridat dalSiu plochu, prepnite na rezim Pridat’ do vyberu alebo stlacte klaves [Shift].
Ak chcete z vyberu odobrat nejaku Cast, prepnite rezim na Odobrat’ z vyberu alebo stlacte [Ctrl] (ukazovatel mysi
sa pre pomocnika zmeni podla klavesu). Rezim Prienik alebo sucasné stlacenie klavesov [Ctrl] a [Shift] vykona
prienik uz vybranej oblasti s novo vybranou.

Udaj Rozmazanie pri vSetkych nastrojoch uréuje to, ako sa bude aplikécia efektu chovat na okraji vyberu.
Tlacidlom Invertovat’ alebo klavesovou skratkou [CtrI+Shift+l] zmenite vybranu €ast na nevybranu a naopak.

Vyber sa da zrusit klavesom [Esc].

i....: Obdlznikovy vyber

Nastroj ObdiZnikovy vyber sa vyvola v ponuke Editora volbou Vyber | Obdiznikovy vyber [M] alebo ikonou

z panela nastrojov. Tento nastroj sluzi na vyber oblasti, ktort je mozné lahko ohranicit' jednym alebo viacerymi
obdlznikmi. Po zvoleni nastroja kliknite do obrazka a tahanim my3Sou vyberte poZadovanu oblast. Ak po¢as tahania
stlacite a podrzite klaves [Shift], bude vyber v pomere stran 1:1 (Stvorec), klavesom [Ctrl] nastavite miesto
kliknutia ako stred buduceho obdlzZnika, od ktorého tahate vyber k buducemu okraju.

.
L™

... Elipsovy vyber

Nastroj Elipsovy vyber sa vyvola v ponuke Editora volbou Vyber | Elipsovy vyber [O] alebo ikonou z panela
nastrojov. Tento nastroj sluzi na vyber oblasti, ktoru je mozné lahko ohraniit elipsou. Po zvoleni nastroja kliknite
do obrazka a tahanim mysou vytvarujte potrebnu elipsu. Ak poc¢as tahania stlacite a podrzite klaves [Shift], bude
vyber presny kruh, klavesom [Ctrl] nastavite miesto kliknutia ako stred buducej kruznice, od ktorého tahate vyber
k jej buducemu okraju.

.

“-¢" Laso

Nastroj Laso sluzi na ru¢ny vyber Casti obrazka s komplikovanejSim tvarom. Nastroj Laso vyvolate v ponuke
Editora vofbou Vyber | Laso [L] alebo ikonou z panela nastrojov. Po Starte nastroja sa stlatenim a tahanim mysi

,obkruzi" zvolena oblast.

«
]

“-1 Polygénové laso

Nastroj Polygonové laso sluzi na vyber oblasti, ktort je mozné ohranicit pomocou Useciek. Tento nastroj sa vyvola
v ponuke Editora volbou Vyber | Polygénové laso [N] alebo ikonou z panela nastrojov. Po zvoleni nastroja kliknite
do obrazka a potom postupne ,obklikajte" oblast vaSho zaujmu. V pripade, Ze chcete zrusit’ posledny vybrany bod,
pouzite klaves [Backspace] alebo [Delete]. Polygdn uzavriete kedykolvek dvojitym kliknutim mySou alebo
jednoduchym kliknutim mysi po pribliZzeni sa k po€iatoénému bodu (to je indikované zmenou kurzora). Pri stlaeni
klavesu [Alt] sa polygonove laso doCasne prepne na laso magneticke.

-
Mol

n-{ Magnetické laso

Nastroj Magnetické laso sluZi na vyber oblasti s komplikovanejSim tvarom a dostato¢ne kontrastnou hranou,

ku ktorej sa laso snazi pritiahnut. Nastroj sa vyvola v ponuke Editora volbou Vyber | Magnetické laso [A] alebo
ikonou z panela nastrojov. Postup vyberu je rovnaky ako pri polygébnovom lase. Volba Citlivost’ urCuje velkost
okolia, v ktorom sa hlada hrana, Vyhladenie €iary potom ovplyviiuje tvar iary vyberu, pri vaésej hodnote je
»hladsia", ale pri velmi €lenitych hranach potom nemusi presne kopirovat’ hranu. Pri stladeni klavesu [Alt] sa
magnetické laso prepne doCasne na laso polygonové.
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“\ Garovna pali¢ka

Nastroj Carovna pali¢ka sa vyvola v ponuke Editora volbou Vyber | Carovna paliéka [W] alebo ikonou z panela
nastrojov. SlUzi na vyber oblasti, ktora sa podoba zvolenému bodu. Podobnost sa hlada podla nastaveného
Rezimu porovnania (RGB, Jas alebo Odtien) a podla zvolenej Tolerancie. Volba Spojity urcuje, i sa vyber
.rozleje" po celom obrazku alebo zostane obmedzeny okolim. Nastroj sa pouziva kliknutim favym tlaéidlom mysi
na miesto v obrazku, ktorého podobnu oblast chceme vybrat.

@ Vyberovy sStetec

Nastrojom Vyberovy Stetec [Shhift+Q] sa da upravovat vyber v obrazku. Jeho parametre su podobné ako

pri nastroji Stetec - daju sa nastavit Priemer, Hustota, Rozmazanie a Rozstup. Nastroj pracuje v dvoch rezimoch
- pridavanie do vyberu a odoberanie z vyberu. Tieto reZimy sa daju prepinat tlagidlami na alternativnom paneli
nastrojov, pripadne je mozné rezimy do¢asne prehodit podrzanim klavesu [Ctrl]. Aktualny rezim sa da rozpoznat
jednoducho podla symbolu (plus alebo minus), ktory je zobrazeny v pravej dolnej €asti kurzora.

Spresnit’ vyber

U vSetkych nastrojov pre pracu s vyberom je k dispozicii funkcia, ktora je vhodna pre spresnenie nahrubo
uskuto€neného vyberu napriklad pri vybere objektu v popredi fotky. Funkcia ma tri parametre:

* Polomer - uréuje velkost oblasti okolo vyberu v ktorej bude funkcia hfadat hrany a tym ho spresfovat.

¢ Kontrast - uréuje vysledny kontrast vyberu - ¢im vacsi kontrast, tym bude ostrejSia hranica medzi vybranou a
nevybranou oblastou.

¢ Vyhladenie - sluzi k jemnému vyhladeniu prili§ ostrych hran vyberu.

Pri préci s touto funkciou je vhodné pouZit rozne reZimy zobrazenia vyberu.

Prechodovy filter

Tento nastroj vytvori efekt podobny pouzitiu gradientnych filtrov pouzivanych pred objektivom.

Prechodovy filter pridate tahanim mySou v smere pridavaného prechodu. Potom je mozné mySou menit poziciu
prechodu, jeho smer a Sirku. Smer prechodu je tieZ mozné Prevratit’ tlacidlom v boénom paneli. Parameter farby
je mozné zvolit podobne ako pri inych nastrojoch.

Dalej je mozné nastavit Krytie prechodového filtra a ReZim, ako sa ma prechod zlugit s obrazkom. Predvolena
hodnota je rezim Nasobit'.

Nastavenie prechodu je mozné uloZit pod zvolenym ndzvom na neskorsie rychle obnovenie.

Prechodovy filter je mozné aplikovat tlacidlom Pouzit’ alebo klavesom [Enter]. Viozenie filtra sa odstrani tlacidlom
Zrusit’ alebo klavesom [Esc].

Redukcia efektu €ervenych oci

Na redukciu efektu Eervenych oCi existuje v Editore samostatny néstroj, ktory zvolite v paneli nastrojov Redukcia
efektu ¢ervenych oéi [R].

Nastroj funguje podobne ako Stetec, ale namiesto kreslenia z vybratej oblasti odstrariuje Eervenu farbu. Zvolte
velkost nastroja a tahanim mySou upravujte oblast oka. Chybnu aplikaciu filtra jednoducho opravite pouzitim
funkcie Upravit’ | Spat’ [Ctri+Z]. Upravy je vyhodné vykonat pri velkom zvacéseni fotografie.

Dal$ou moznostou je pouzitie rezimu Pokrogily. V tomto reZime je mozné kvapkadlom vybrat ini neZ bezne sa
vyskytujucu syto Cervenu farbu oka (napr. na redukciu efektu farebnych oéi zvierat).

Je mozné menit Priemer nastroje, Toleranciu odtiena potlatovanej farby odlesku, vysledné Stmavenie
retuSované oblasti, Rozmazanie a Presah nastroja. Nastroj podporuje tablet, ale aj iné nastroje na retus
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Retusovacie nastroje

-l- Klonovacia peciatka

Klonovacia peciatka prenasa Strukturu z vybranej oblasti na inu. Hodi sa tak najma na zakrytie rusivych elementov
(drétov, stlpov, znaciek...) na fotografii.

Klonovaciu peciatku [S] najdete v Editore na paneli nastrojov.

Po Starte nastroja je potrebné stlatenim a drzanim klavesu [Ctrl] (ukazovatel mySi sa zmeni na zameriavaci kriz)
urcit zdrojovu oblast. Po uvolneni je nastroj pripraveny kopirovat obraz zo zameranej oblasti na iné miesto.
Volbou Priemer urcite velkost prenasaného obrazu, Krytie je maximalna miera preneseného obrazu

(pri opakovanom prechadzani mySou cez jedno miesto obrazu), Hustota je miera preneseného obrazu pre jednu
aplikaciu efektu (pri jedinom prechode mysou). Rezim Spojeny urcuje, ¢i sa ma po zahajeni klonovania zacinat
vZdy z rovnakej zdrojovej oblasti alebo i sa ma zdrojova oblast posuvat spolo€ne s novym cielom.

Rozstup urc€uje to ako ¢asto sa ma pri tahani mySou nastroj aplikovat, hodnota je odvodena v percentach

z priemeru velkosti Stetca. Malé hodnoty znamenaju, ze nastroj bude aplikovany pri kazdom pohybe mySou, 100 %
znamena, ze efekt bude aplikovany az po presune ukazovatela mysi na vzdialenost zodpovedajucu priemeru
nastroja.

Rozmazanie urCuje chovanie nastroja na okrajoch Stetca.

Parametrom Rezim sa da urdit to, akym spdsobom sa prelina klonovana €ast obrazka s pévodnym obrazkom.

&= jehlicka
Nastroj Zehlitka sa pouziva na vyhladenie jemnych detailov, napr. pri portrétnej fotografii. Tento nastroj zvolite

na paneli nastrojov Zehliéka [U].

Parametre Priemer, Krytie, Hustota, Rozmazanie a Rozstup su podobné ako pri predchadzajucom nastroji.
Parameter Vyhladenie uréuje silu viastného efektu.

ol

. Efektovy Stetec

Nastroj Efektovy Stetec je uréeny na miestne Upravy obrézka podobne ako nastroj Zehli¢ka. Zvolite ho v Editore
pomocou panela nastrojov Efektovy stetec [E].

To ako sa prejavi vlastny efekt nastroja, uréuje zvoleny Efekt: jas, gamma, kontrast, sytost’ a doostrenie v spojeni
s parametrom Sila. Ostatné parametre ako Priemer, Krytie, Hustota, Rozmazanie a Rozstup su podobné ako
pri predchadzajucich nastrojoch.

@ RetusSovaci Stetec

Nastroj Retusovaci Stetec sluzi na odstranenie drobnych Skrabancov a ruSivych flfakov ich nahradou za ¢ast’
obrazu zo zdravého alebo Cistého miesta. Pracuje podobne ako Klonovacia peciatka s tym rozdielom, Ze sa
neprenasa cely obraz, ale len textura zo zdrojového miesta, ktora je pri prenose prispdsobena ciefovej oblasti.
Oy

# Zosvetlit’

Nastrojom Zosvetlit’ [I] méZete jednoducho zosvetlit East’ obrazka. MozZno zvolit Rozsah oblasti tonov, v ktorej
bude nastroj pracovat - svetla, stredné tony alebo tiene. Sila udava mieru zosvetlenia. Pri zapnutej volbe Ochrana
ténov bude nastroj zachovavat farebnost obrazka. Pri stladeni klavesy [Alt] déjde doCasne k prepnutiu na nastroj
Stmavit.

A4

2 Stmavit’

Nastroj Stmavit’ [Shift + I] ma rovnaké parametre ako nastroj Zosvetlit, ale slizi na stmavenie ¢asti obrazka. Pri
stlaCeni klavesy [Alt] dojde doCasne k prepnutiu na nastroj Zosvetlit.
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Kresliace nastroje

,"’ Stetec

Nastroj Stetec [B] je uréeny k lokalnemu zafarbeniu &asti obrazka. Zakladny parameter tohto nastroja je farba
Stetca - stlacenim farebného poli¢ka je mozné vyvolat’ dialég na mieSanie farieb, po stladeni tlacidla s kvapkadlom
je mozné nasat farbu priamo z obrazka. Ostatné parametre ako Priemer, Krytie, Hustota, Rozmazanie a
Rozostup su podobné ako u ostatnych nastrojov. Parametrom Rezim mozno urcit, akym spésobom sa prelina
kresba Stetcom s pévodnym obrazkom.

7] vypli

Nastroj Vypln [G] je urCeny na vyplnenie oblasti v obrazku zvolenou farbou. Oblast pre vypl# bude vybrana na
zaklade podobnosti zvolenému bodu. Podobna oblast’ sa hfada podla nastaveného Rezimu porovnania (RBG,
Jas alebo Odtien) a podfa zvolenej Tolerancie. VVolba Spojity uréuje, €i sa farba vyplne "rozleje" po celom
obrazku, alebo zostane obmedzena okolim. Nastroj sa pouziva kliknutim favym tlaidlom mysi na miesto v
obrazku, ktorého podobnu oblast chceme vyplnit.

lID Prechod

Nastrojom Prechod [Shift+B] Ize do obrazku vloZit vicebarevny pfechod. Pfechod je definovany dvéma body, pro
jeho vytvoreni kliknéte do obrazku levym tlacitkem mysi, drzte jej stisknuté a natahnéte druhy bod. Kliknutim na
Prechod v paneli parametrov mdzete upravit’ alebo pridat farby prechodu a jeho transparentnost. Mierka urCuje
strmost’ prechodu, Posun urcuje relativny posun zadiatku a konca prechodu vzhfadom ku dvom zadanym bodom.
Na vyber su tri Typy prechodu - linedrny, kruhovy a uhlovy. MoZno nastavit tiez Krytie a Rezim prelinania s
pbévodnym obrazkom.

@ Guma

Nastrojom Guma [Y] mozno mazat ¢ast obrazka. Parametre Priemer, Krytie, Hustota, Rozmazanie a Rozostup
su podobné ako u ostatnych nastrojov. Zmazana €ast obrazka sa stane priehfadnou.

Nastroje pre vkladanie objektov

Tieto nastroje po vlozeni vytvori novu vrstvu daného typu. Parametre vloZenej vrstvy mozno neskér menit pomocou
nastroja Domov a Posun a transformacia.Vlozenym objektovym vrstvam mozno pridat Efekty.

T Vlozit’ text

Nastroj Vlozit’ text [T] sa vyvola v Editore volbou z panela nastrojov. Potom sa mySou vyberie v obrazku bod, ku
ktorému sa umiestni textovy ram buduceho textu. V paneli s parametrami nastroja sa potom zada vlastny Text.
Dalej sa volia parametre Pismo, Velkost’ a Riadkovy preklad. Dal$ie parametre textu uréuje stav tladidiel Tuéné,
Kurziva, Podc¢iarknuté. Ak je text viacriadkovy, potom tla¢idla Vlavo, Stred, Vpravo urcuju, kam bude text
zarovnany. Parametrom Kvalita vykresFovania je mozné ovplyvnit kvalitu vyhladzovania pisma alebo
vyhladzovanie pisma vypnut.

Q Vlozit’ symbol

Nastroj Vlozit' symbol [Shift+T] funguje podobne ako vloZenie textu, namiesto textu je ale mozné vloZit jeden
symbol. V paneli s parametrami nastroja su dostupné nasledujuce volby:

* Naposledy pouzité symboly

¢ Skupiny symbolov — napriklad Sipky, matematické symboly a pod. Zobrazené symboly su zoskupené podla
pisma.

* VSetky symboly — zobrazi vSetky dostupné symboly. Zobrazené symboly su zoskupené podla pisma.
¢ Jednotlivé symbolové pisma — zobrazi symboly obsiahnuté len vo vybratom pisme.

Ponuka symbolov je zavisla od pisem naintalovanych v operaénom systéme.
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B Vlozit’ tvar

Nastroj Vlozit’ tvar [Shift+S] vlozi do obrazka novu vrstvu s tvarom. Pomocou mysi sa vyberie umiestnenie,
velkost ramca a umiestnenie riadiacich bodov. V paneli s parametrami nastroja su dostupné nasledujuce volby:
Tvar, Farba pera, Sirka pera, Farba vyplne. Podobu vioZenych tvarov je mozné menit pomocou riadiacich bodov
na vlozenom tvare - napr. U Sipky mozné nastavit skosenie Sipky alebo jej hrubku.

/ Vlozit’ éiaru

Nastroj Vlozit’ ¢iaru [D] vlozi do obrazka novu vrstvu s ¢iarou. Pomocou mysi sa vkladaju, umiestniuju a vyberaju
body Ciary. Klavesmi [Delete] a [Backspace] mozno odstranit posledny vioZzeny bod. Dvojitym kliknutim na uz
vloZeny bod je mozné ho odstranit. Ciaru mozno uzavriet dvojitym kliknutim na prvy bod &iary alebo volbou v paneli
parametrov Uzavriet’. Uzavreta &iara méze byt vyplnena farbou. Dal$ie dostupné parametre s Farba pera, Sirka
pera, Farba vyplne a Zakoncenie Ciary.

Viac informacii

Vrstvy
Praca s vyberom

Vytvaranie vyberu v obrazku

Efektové nastroje

— Tilt-shift efekt

Tento nastroj sa najcastejSie pouziva na simulaciu modelu vyfoteného makroobjektivom, jeho moznosti su ale
SirSie a da sa s nim dosiahnut efekt malej hibky ostrosti podobne ako pri pouziti skutoéného tilt-shift objektivu.

Hlavnym ovladacim prvkom su riadiace linky, pomocou ktorych definujete ostru ¢ast a rozostrené ¢asti obrazka.
Kliknutim mySou do obrazu a naslednym tahanim pri su¢asnom drzani favého tlacidla mysi stanovite poziciu a
sklon linky ur€ujucej stred zaostrenej oblasti. Ak méa byt zaostrena oblast vodorovna, staci v poZzadovanom mieste
kliknat mySou. Poziciu a sklon je mozZné dodatoéne menit tahanim celej linky, resp. posunutim riadiacich bodov
na linke. RovnobeZne so zakladnou liniou su dalSie kratSie linky, ich pozicia uréuje Sirku zaostrenej oblasti a Sirku
prechodu medzi zaostrenou a rozostrenou ¢astou obrazu. Tieto linky sa daju posunut’ priamo v obraze pomocou
mysi, pripadne je mozné Ciselne zadat’ pozadovanu Sirku panela (zadava sa v percentach vzhladom k rozmerom
obrazka).

Pre vernej$ie napodobnenie tzv. bokehu, teda oblasti mimo hibky ostrosti, sa da simulovat' typicky vzhlad
rozostrenych svetelnych zdrojov. To dosiahnete vhodnym nastavenim parametrov Prah odleskov a Intenzita
odleskov. Na dosiahnutie realistickejSieho efektu miniatdry je potom mozné vyuZit parametre Zosvetlenie a
Saturacia.

Zaskrtnutim volby Vysoka kvalita dosiahnete realistickejSi vzhlad rozostrenych oblasti, avSak za cenu spomalenia
vypoctu.
'ﬁ' Odlesk objektivu

Nastroj vytvara podobny efekt, ako ked slne¢né luge zasiahnu objektiv v &ase vzniku snimky. Casto sa tak deje pri
foteni v protisvetle. Pouzitim tohto nastroja mézeme vysledny efekt eSte zdéraznit.

Kliknutim mysi do obrazu sa zvoli miesto zdroja svetla dopadajuce na virtualny objektiv. Jednotlivé prvky efektu
prechadzaju stredom obrazu a ich velkost, farebnost’ a intenzitu je mozné menit nastavenim parametrov.

* Velkost’ vietkych prvkov efektu sa voli v zavislosti od rozliSenia snimky.
® Odtien meni farebné podanie v rozmedzi dostupného spektra.

¢ Sytost’ umozZiuje nastavit intenzitu farby vSetkych zobrazenych prvkov.
¢ Svetlost’ urtuje silu zvyraznenia odlesku v obraze.

Po&nuc parametrom Luée svetla az po Doplfiujuce korony mozno vyberat jednotlivé prvky odlesku, ktoré sa
maju zobrazit' vo vyslednom obraze.
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EH Deformacna mriezka

Pomocou deformacnej mriezky mbzete obraz pokrivit, pripadne vyrovnat najréznejSie pokrivenia alebo skreslenia v
obraze.

Tla€itkom Vytvorit’ siet’ viozite nad obrazok siet' s uchopovymi bodmi, pomocou ktorych tuto siet tvarujete.
Obrazok pod sietou je "skvapalneny" a reaguje na deformaciu siete. Novy bod do siete a k nemu zodpovedajuce
vodorovnu a zvislu liniu mézete vlozit' kliknutim mySi na miesto poZzadovaného vloZenia. Vybrany bod s oboma
liniami odstranite tlacidlom Zmazat’ bod z alternativneho panela nastroja, kde mdzete tiez odstranit pouzitu siet’
tlaCidlom Zmazat’ siet’. Vykonana deformacia obrazka sa zachova aj po zmazani siete.

P i . .
~2~ Vol'na deformacia

Nastroj volna deformacia funguje podobne ako deformaéna mriezka, na obrazok ale nie je nutné umiesthovat’ siet
s uchopovymi bodmi, sta¢i umiestnit’ kurzor do obrazka a tahom prislusnym smerom dochadza k lokalnej
deformacii obrazu.

Pomocou parametra Sila mozno nastavit intenzitu deformacie, parameter Priemer urcuje aké velké okolie je
nastrojom ovplyvnené. Okrem posunu su k dispozicii aj dalSie deformacie, typ deformacie urcuje parameter Efekt.
Na rozdiel od posunu u tychto efektov nie je potrebné tahat my3ou ale stali len drzat stlaené lavé tlacidlo mysi, v
mieste kurzora je potom opakovane aplikovany vybrany efekt. Zvlastnym typom je efekt Obnovenie, pomocou
ktorého je mozné postupne vratit vykonané deformacie a tym obnovit pévodny obraz.

Vrstvy

Dokument v Editore mbze mat' viac vrstiev, €o umozriuje pokroc€ilé upravy obrazkov. Vrstvy mozno ovladat zo
sekcie Vrstvy v dolnej ¢asti boéného panela Editora, kde je zobrazeny zoznam vrstiev. Po kliknuti na vrstvu
pravym tlaCidlom mySsi sa zobrazi miestna ponuka s prikazmi pre pracu vrstvami. V3etky dostupné operacie s
vrstvami mozno tiez ovladat' z hlavnej ponuky Editora Vrstvy.

Praca s vrstvami

Aktivnu vrstvu vyberiete jednoducho kliknutim na nazov vrstvy v zozname vrstiev, aktivna vrstva je v zozname
podfarbena modrou farbou.

Medzi zakladné parametre vrstvy patri Krytie a Rezim prelinania - ten ur€uje spdsob, ako sa obsah vrstvy zobrazi
v suvislosti s obrazom pod aktualnou vrstvou.

Viditel'nost’ vrstvy mozete zmenit kliknuti na ikonu so symbolom oka v zozname vrstiev. Pri suCasnom drzani
klavesy [Ctrl] mozno rychlo skryt alebo zobrazit ostatné vrstvy.
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Pre posun a transformaciu vrstvy mozno pouzit nastroj Posun a transformacia.

Vrstvu mozno pridat’ niekolkymi spésobmi:

* Vlozit prazdnu vrstvu - vioZi prazdnu rastrovi vrstvu, do ktorej mozno kreslit nastrojom Stetec alebo Vypli,
pripadne mozno vybrat' ¢ast’ alebo cell prazdnu vrstvu a pouZit’ prikazy z ponuky Vyber - Vyplnit’ a Obtiahnut’.

* Vlozit’ farebnu vrstvu - vlozi novu rastrovu vrstvu vyplnenu zvolenou farbou.
* Vlozit’ zo schranky - vloZi novu rastrovu vrstvu s obsahom schranky.

* Vlozit’' zo suboru - zobrazi dialdgové okno pre vyber obrazku. Po vybrani obrazku sa tento vlozi ako nova
rastrova vrstva.

* Viozit' text - vlozi text ako novu vrstvu. Parametre textu mozno ovladat v paneli parametrov.

* Vlozit’ symbol - vlozi symbol ako novu vrstvu. Parametre symbolu mozno ovladat v paneli parametrov.
* Viozit' tvar - vlozi tvar ako novu vrstvu. Parametre tvaru mozno ovladat' v paneli parametrov.

® Vlozit’ €iaru - vlozi ¢iaru ako novu vrstvu. Parametre Ciary mozno ovladat v paneli parametrov.

e Vyvazenie bielej, Expozicia, Farba, Urovne, Krivky - vloZi vrstvu Uprav - parametrickd vrstvu, ktora ovplyvriuje
jednu alebo viac vrstiev v dokumente

Vrstvu mozno tieZ Duplikovat’, Zmazat’ alebo Premenovat’. Zmenu poradia vrstiev mozno vykonat v zozname
vrstiev ich pretiahnutim pomocou mySou.

Vrstvu s vioZzenym objektom (text, symbol, tvar, Ciara) mozno Rastrovat’ - tym sa prevedie na rastrovu vrstvu a
bude na fiu mozné pouzivat filtre a efekty, avSak text alebo symbol uz nebude mozné zmenit.

pre zlu€ovanie vrstiev mozno pouZzit nasledujuce prikazy:

¢ Zlugit' dole - aktivna vrstva sa zIugi s vrstvou, ktora lezi v zozname hned pod fiou a vznikne jedna nova rastrova
vrstva.

o Zlucit' viditel'né - zluci vSetky viditelné vrstvy do jednej rastrovej vrstvy. Neviditelné vrstvy zostanu dalej v
zozname vrstiev

* Do jednej vrstvy - zIUCi v8etky vrstvy do jednej rastrovej vrstvy.

Vrstvy uprav

Vrstvy uprav su parametricke vrstvy pre bezstratové upravy. Mozno pouzit pat typov -Vyvazenie bielej, Expozicia,
Urovne, Krivky, Farba. Vrstvu mozno pridat dvoma spésobmi:

¢ Kliknutim na ikonku pre pridanie vrstvy Uprav v zozname filtrov pri mene filtra (v nastroji Domov) - vrstva sa prida
nad aktualnu vrstvu a bude zviazana s touto vrstvou

* zmenu Vrstva | Pridat’ vrstvu alebo z panelov nastrojov pod zoznamom vrstiev - prida sa nad aktualnu vrstvu a
bude ovplyvriovat vetky vrstvy umiestnenej pod fou. Vrstvu mozno kedykolvek pomocou mysi pretiahnut na inu
obsahovu vrstvu a tym ju s fiou zviazat. Alebo naopak ju presunut pred / za ind vrstvu a zviazanie zruSit'.

Po vytvoreni vrstvy Uprav mozno parametre vrstvy kedykolvek menit v nastroji Domov.

Na vrstvu Uprav mozno pridat masku, mozno jej nastavit krytie a reZzim prelinania.
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Maska vrstvy

Vrstve mozno pridat Masku, ktora urcuje, ktora ¢ast vrstvy bude viditelna alebo skryta (priehfadna). Maska je iba v
odtiefioch sivej - Cierna farba masky vrstvu skryva (spriehladriuje), biela farba vrstvu odkryva. Do masky je
najvhodnej$ie kreslit nastrojom Stetec, viac menej na nej funguiju aj dalsie nastroje a filtre. Pre kreslenie do masky
musite najskér klikndt’ na symbol masky u vrstvy, s ktorou chcete pracovat. Aktivna Cast vrstvy - obraz alebo
maska je v zozname vrstiev ohrani¢ena. Symbol zamku medzi obrazom vrstvy a maskou ur&uje, ¢i je maska
zviazana s vrstvou, €o sa prejavi pri pouziti nastroja Posun a Transformacia

Funkcie pre pracu s maskou:

» Odkryt vSetko - prida do hladiny masku, pri ktorej je cely obraz odkryty. Nasledne je mozné napr. Stetcom s
vybranou €iernou farbou &asti obrazu skryvat.

o Skryt’ vSetko - prida do hladiny masku, pri ktorej je cely obraz skryty.

¢ Odkryt vyber - prida do hladiny masku, pri ktorej je vybrana ¢ast obrazka odkryta.

o Skryt’ vyber - prida do hladiny masku, pri ktorej je vybrana &ast’ obrazka skryta.

* Invertovat’ masku - invertuje masku - ¢o bolo v obraze skryté, bude odkryté a naopak.

¢ Pridat’ masku k vyberu - vytvori novy vyber pridanim masky k aktualnemu vyberu.

¢ Odpocitat’ masku z vyberu - vytvori novy vyber odpocitanim masky od aktualneho vyberu.

* Priese€nik masky s vyberom - vytvori novy vyber ako priese€nik masky a aktualnym vyberom.

® QOdstranit’ masku - odstrani masku vrstvy.

e Zakazat’ masku - do¢asne zakaze masku vrstvy. Rovnakym prikazom mozno masku vrstvy opat povolit.

Pri kliknuti na masku vrstvy mozno podrzat’ niektoré klavesy alebo ich kombinacie a tym rychlo pouzit nasledovné
funkcie:

Ctrl - Nastavit masku do vyberu

Ctrl + Shift - Pridat masku k vyberu

Ctrl + Alt - Odobrat masku z vyberu

Ctrl + Shift + Alt - Priese¢nik masky s vyberom

Shift - Zakazat masku

Alt - Zobrazit iba masku

Efekty vrstvy

Vrstvam mozno nastavit rézne efekty, ktoré mozno neskér lubovolne menit. Dial6gové okno pre nastavenie
parametrov efektov mozno vyvolat pomocou volby Vrstva | Efekty... v ponuke Editora, z kontextového menu na
vrstve alebo z panela nastrojov pod zoznamom vrstiev. K dispozicii su nasledujuce efekty:

e Tien

* Vnutorny tien

* VonkajSia Ziara

* Vnutorna ziara

* Obrys

* Zkosenie a relief

* Satén

* Prekrytie farbou

* Prekrytie prechodom

Parametre efektov mdzete ulozit a neskdr znovu vyvolat pomocou volieb Nastavenie v spodnej ¢asti dialégového
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okna. Efekty mozno medzi vrstvami kopirovat a vkladat z kontextového menu na vrstve alebo z panela nastrojov
pod zoznamom vrstiev.

Format ZPS

Dokument s vrstvami pre ich neskorsie Upravy mozno ulozit do suborového formatu s priponou ZPS. Pred
uloZzenim do iného obrazového formatu je nutné vrstvy zIUgit do jednej a neskorsie Upravy vrstiev uz nebudu
mozné.

Praca s vyberom

Funkcie pre pracu s vyberom najdete v ponuke Editora Vyber. Vybrana Cast obrazka je ohrani¢ena obrysom
(animujuca sa prerusovana Ciara). Vybrana €ast obrazka sa da vloZit do schranky a potom vlozit' do iného obrazka.
Vacsina nastrojov, filtrov a efektov pracuje nad vybranou &astou obrazka. Ak v obrazku nie je Ziadny vyber,
vykonavaju sa tieto funkcie na cely obrazok.

Okrem nastrojov Editora pre pracu s vyberom sa daju pouzit aj nasledovné volby:

Upravit’ vyber

Vyber v obrazku sa da zmensit/zvaésit’, vytvorit z obrysu vyberu okraj danej velkosti, pripadne vyber rozmazat’ -
Co je vhodné na ,zjemnenie" hran vyberu. VSetky parametre udavaju rozmery v pixeloch. Ak je zapnuty
Automaticky nahlad (ikona so symbolom visacieho zamku), zmeny sa prejavuju v obrazku okamZzite.

Zobrazenie vyberu

Pri pokrocilej praci s vyberom je vhodné pouzit rézne rezimy zobrazenia vyberu, pomocou ktorych sa da overit, Ze
je vybrana poZadovana &ast obrazka. ReZimy zobrazenia vyberu mozno volit pomocou volieb v menu Vyber |
Zobrazenie vyberu alebo pomocou panela nastrojov v hornej €asti boéného panela v Editore. Je mozné vybrat’
medzi niekolkymi moznostami:

e Ziadne - vybrana &ast je iba ohraniéena animovanou preru$ovanou &iarou
¢ Prekryt nevybrané - nevybrana Cast obrazku je prekryta ¢ervenou farbou

* Prekryt’ vybrané - vybrana ¢ast obrazka je prekryta modrou farbou

Cierna a biela - nevybrana &ast obrazku je zobrazena &iernou farbou, vybrana &ast bielou farbou

Iba vyber - je zobrazena iba vybrana ¢ast obrazka na priehfadnom pozadi
¢ |ba vyber na biele - je zobrazena iba vybrana ¢ast obrazka na bielom pozadi
¢ |ba vyber na &ierne - je zobrazend iba vybrang Cast obrazka na ¢iernom pozadi

Volbou Zobrazit’ obrys vyberu sa da vypnut zobrazovanie obrysu vyberu, €¢o mdze byt uzito¢né napr.
pri zobrazeni nahfadu na vysledok filtrovej operacie v Editore. Zobrazenie masky a obrysu vyberu sa pri prechode
na iny obrazok nastavi do vychodiskového nastavenia - maska sa nezobrazuje, obrys vyberu sa zobrazuje.

Obtiahnut’ vyber

Pomocou volby Vyber | Obtiahnut’ sa da vybrana oblast obrazka obtiahnut' zvolenou Farbou podfa vybraného
Rezimu a Krytia. DalSie parametre su Sirka pera a jeho Pozicia.

Vyplnit’ vyber

Pomocou volby Vyber | VypInit’ sa da vybrana oblast obrazka vyplnit zvolenou Farbou podla vybraného Rezimu
a Krytia.

Vyplnit’ podla okolia

Odstranenie neziaduceho objektu z obrazka méze byt pomerne pracny a zdihavy proces, pri ktorom je spravidla
potrebné pouzit niekolko nastrojov a aj tak nemusi byt vysledok uplne uspokojivy. Nastroj Vyplnit’ podla okolia sa
pokusi objekt odstranit Uplne automaticky. Pomocou vyberovych nastrojov vyberte €ast, ktorti chcete z obrazka
odstranit a stlacte klavesy [Shift+Delete]. Funkcia vyplni zvolenu oblast’ uréitymi fragmentmi obrazu tak, aby ¢o
najviac splynulo s okolim. PretoZe algoritmus vypifiania je pomerne zloZity, odporu&ame funkciu pouZivat skor

pre mensie objekty, pri zvoleni va¢3ej oblasti v obrazku s vysokym rozliSenim méze byt proces odstranenia
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netimerne zdihavy.
Orezat’

Tato funkcia oreZe obrazok podla vybranej oblasti. Vysledkom je vZdy obrazok orezany na obdiznik tak, aby
obsahoval celu vybranu oblast.

Ulozit’ vyber
Ulozi existujuci vyber (prednostne do formatu PNG) pre neskorsie vyuzitie funkciou Nagéitat’ vyber.

Nacitat’ vyber

Nacita vyber zo suboru uloZeného na disku. Nacitany vyber sa da kombinovat' s existujucim vyberom pridanim,
odobratim alebo prienikom a dalej sa da vybrat' jeho umiestnenie v obrazku.

Zobrazenie v Editore

Zobrazit’ prepaly

Na doc¢asné zobrazenie prepalov a podexponovanych oblasti na aktivnom obrazku pouzijete funkciu Zobrazit’ |
Zobrazit’ Prepaly [Shift+0] alebo kliknite na ikonu so symbolom sinka v sekcii Histogram v bo€nom paneli.

Prepal je oblast fotografie, kde niektoré alebo vsetky farebné zlozky dosahuju maximalne hodnoty. Tento jav sa na
kvalite obrazu prejavuje stratou detailov (kresby) v prepalenej oblasti. Pri¢inou méze byt preexponovany obrazok
alebo velmi silny zdroj svetla (sInko, oheri...). Samotna pritomnost prepalov eSte neznamena znehodnotenu
fotografiu, kvalitu fotografie znizuju ¢asto sa opakujuce prepaly na vacsich oblastiach, v niektorych miestach sa
prepalu zabranit neda (napr. odraz na lesklych predmetoch). Zobrazenie prepalov je len informativne a nema
zmysel upravovat obrazok napriklad pomocou stmavenia len preto, aby sa na iom Zoner Photo Studio potlacili
prepaly. Prepal je miesto fotografie bez kresby a tento typ operacii na tom ni¢ nemeni.

Zoner Photo Studio zobrazuje osem typov prepalov — v jednotlivych zloZzkach R, G, B, kombinované RG, RB, GB a
RGB (to je tam, kde su prepéalené vSetky zloZky) a suctovy prepal, kde jednotlivé zlozky sice nevykazuju prepal, ale
vSetky v sucte prekracuju hranicu. Miesta bez prepalov su zobrazené volitelne Ciernobielo, oblasti s prepalom su
zobrazené priamo v sytych farbach prepalenych zloZiek — prepal v R &ervenou, G zelenou, B modrou, kombinovany
RG Zltou, RB fialovou, GB tyrkysovou a RGB jasne Zltou farbou. Suctovy Prepal je zobrazeny stredne Zltou farbou.

Zoner Photo Studio vie upozornit aj na podexponované miesta — to su prilis tmavé miesta bez kresby. Tieto miesta
sa zobrazuju jasne azurovou farbou.

Parametre zobrazenia miest, ktoré su problematicky exponovane, je mozné upravit v Nastaveni | Moznosti |
Ostatné | Zobrazenie prepalov a podexponovanych miest. DalSie informacii tykajuce sa tejto témy najdete v
kapitole Ostatné.

Nahrlad farieb pred tlacou

Funkcia Zobrazit’ | Nahlad farieb pred tlacou [Shift+P] ma zmysel iba vtedy, ak je povolena sprava farieb (v
Nastaveni | Moznosti | Sprava farieb | Pouzivat’ spravu farieb) a je zvoleny farebny profil tlaiarne. Funkcia pri
pouziti transformuje farby obrazka do farebného profilu tladiarne, ktora sa vykonava pri tlagi a zobrazi vysledok na
obrazovke.

Obidve funkcie Zobrazit’ prepaly a Nahl'ad farieb pred tlaou sa spravaju podobnym
spésobom. Pri obrazkoch sa meni iba spdsob ich zobrazenia, inak sa (napr. pri ulozeni) stale
pracuje s pévodnym zdrojovym obrazkom. Funkcie sa pri prechode medzi obrazkami
automaticky vypinaju.

Stratova kompresia JPEG a bezstratové operacie

Kompresia JPEG, definovana ISO normou z roku 1990, bola vyvinuta za t¢elom usporného ulozZenia fotografickych
obrazovych dat. Kompresia vyuziva nedokonalost fudského zraku a uklada data s urcitou stratou informacie, vdaka
¢omu dosahuje ovela lepSie vysledky ako nestratové kompresie. Ludsky zrak napriklad vnima intenzivnejSie velké
zmeny v obraze, ako jemné detaily, ale je ovela citlivej$i na zmenu jasu ako farby. Toto sa vyuziva pre zmensenie
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objemu farebnych informacii prepocitanim farebnych zloziek na menSie rozliSenie (podvzorkovanie). Miera
zachovania detailov je volitelna a nastavuje sa koeficientom kvality v rozsahu 1-100. VysSie hodnoty znamenaju
mensie skreslenie a vacsi vysledny subor, mensie hodnoty sa prejavia mensim objemom dat, za cenu vacsej straty
kvality. Parametre JPEG kompresia ovplyvnuiju iba kvalitu obrazu a velkost suboru, velkost pévodného obrazka
(pocet obrazovych bodov) zostava nezmeneny.

Vyber vhodného koeficientu je vZzdy otazkou ur€enia konkrétneho obrazka. Ak je ciefom maximélna uspora miesta,
pouZivaju sa hodnoty 30-60, pre bezné ucely ako uloZenie obrazka na internet, alebo zaslanie e-mailom sa
odporuca pouzivat hodnoty 70-80 a pre potreby DTP sa pouZivaju hodnoty 80-100. So stupajucou hodnotou sa
zvacSuje miera detailov uloZzenych v obrazku, tato zvislost' v8ak nie je linearna - pri hodnotach nad 90 je zlep3enie
uz takmer neznatelné oproti podstatnému prirastku dat.

Zaokruhlovanie chyby pri vypoétoch a pripadné podvzorkovania farieb spésobuju, Ze vysledny obraz je postihnuty
miernymi zmenami aj pri pouziti hodnoty 100. Preto je JPEG kompresia absolutne nevhodna v pripadoch, kde je
poziadavkou uUplne presna grafika (perokresby, Ciarova grafika), ale pre fotografie je nenahraditelna, pretoze
zmeny v obraze nie su pri vhodnom nastaveni viditelné. Skupina JPEG vytvorila aj ISO Standard pre bezstratovu
JPEG kompresiu, ale tento Standard sa nepouziva. V dnesnej dobe je mozné ho povazovat za zastarany, kedze
relativne novy Standard PNG bezstratovy JPEG vacsinou prekonava.

Bezstratové operacie

Pri praci s digitalnym fotoaparatom je ob&as potrebné otocit fotografie snimané na vysku. Pretoze pri kazdom
otvoreni, Uprave a novom ulozZenie obrazka s JPEG kompresiou dochadza k potencialnej strate obrazovych
informacii, umoznuje Zoner Photo Studio pouzit pre otoCenie a prevratenie, za urc€itych okolnosti, bezstratové
transformacie (lossless transformations).

Bezstratova transformacia je mozna iba u suborov typu JPEG, ktoré maju obaja rozmery stran delitelné &islom,
ktoré dostaneme vynasobenim zakladnej velkosti bloku 8 a hodnoty vzorkovania farebnych zloZiek (1 alebo 2).
Toto &islo uruje velkost blokov, po ktorych je vykonavana JPEG kompresia. BeZzné vzorkovanie je 2:1 v oboch
smeroch, niekedy iba v horizontalnom smere. Typické rozmery bloku su 16 x 16, 16 x 8 a 8 x 8. Fotoaparaty bezne
produkuju fotografie s rozmermi, ktoré su nasobkami tychto hodnét, takze na neorezanych a nezmensenych
fotografiach su transforméacie v programe Zoner Photo Studio vZzdy bezstratové.

Ak nie je technicky mozné vykonat transformaciu bez strat, postupuje sa podfa volby v Nastavenie programu,
sekcia VSeobecné — obrazok sa bud oreze, alebo sa znova ulozi a pri tom sa vykona opatovna stratova
transformécia do JPEG-u.

Bezstratové upravy sa vykonavaju len pri volani operacii z okna Prieskumnik.
V Editore je potrebné pri otvoreni suboru dekédovat’ cely obrazok a pri ukladani opat’ spatne
kodovat'.

Pre eliminovanie zbyto&nej straty kvality pri opakovanom ukladani z Editora je vhodné pouzivat vysSie hodnoty
parametra predvolenej JPEG kompresie 90-95, ktory sa nastavuje v Nastavenie programu, sekcia VSeobecné ,
alebo priamo v dialégu s nastavenim formatu. Dalou moznostou je pouzivat pri spracovani format s bezstratovou
kompresiou, napr. PNG alebo TIFF. Nevyhodou forméatu PNG je, Ze nepodporuje vkladanie informacii EXIF.
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Modul Vytvorit’

Modul Vytvorit slizi na vytvaranie prezentacii z fotografii. Prvych pat typov je uréenych na vytvorenie podkladu pre
tla¢, produktom posledného je video subor typu MP4. Pred vytvorenim produktu odpora¢ame najprv vstupit do
prieCinka, kde sa nachadzaju fotografie uréené na prezentaciu.

Tlacové funkcie maju podobné ovladanie. Po zvoleni konkrétnej funkcie sa do tlatovej predlohy automaticky vioZi
fotografia z aktualneho priecinka. Fotografie je mozné lubovolne premiestriovat pretiahnutim mySou, dalej ich je
mozné vietky odobrat’ tlaCidlom nad vyberom Sablény, vioZit postupne ruéne mysou z filmového pasu, pripadne
pridat fotografie aj z inych prie€inkov.

Viacstranové tlacové funkcie (fotokniha, kalendar a tlatova zostava) maju dva typy zobrazeni — Strany a Nahl'ad,
tieto reZimy je mozné menit v hornej liSte vedla posuvnika pre zmenu mierky a tlaCidiel pre Normalnu velkost’ 1:1
a Vsadit’ cely.

V rezime Nahlad je mozné menit mySou poziciu, velkost a oto€enie umiestnenych fotografii. Po kliknuti na
konkrétnu fotografiu sa okolo nej zobrazi osem uchopovych bodov na zmenu jej velkosti a oto€enia, vlastnu
fotografiu je mozné chytit mySou a posunut pouzity vyrez. Dalej sa v favom hornom rohu zobrazia tlagidla na
rotaciu o 90 stupfiov, automatické vsadenie fotografie a potvrdenie umiestnenia obrazka. Vo funkciach Kolaz a
Fotoobraz je mozné v rezime Nahlad menit mySou pozicie predelov medzi fotografiami. Medzi stranami je mozné
prechadzat pomocou ovladacich prvkov pri spodnom okraji plochy s tla¢ovou predlohou.

V paneli na pravej strane je pod symbolom zvolenej funkcie vyber zakladného formatu. Pod tym je lista s tladidlami:

¢ Ulozit’ vykona ulozenie projektu pod zvolenym nazvom pre neskorsie pouzitie. Ulozené projekty je potom mozné
znova naditat alebo zmazat' na zakladnej strane modulu Vytvorit.

¢ Tla€ vykona tla€ zostavy na pripojene;j tladiarni.

¢ Export do PDF vytvori Standardny subor PDF. V dialégu pre export je mozné zadat rozne textové informacie o
subore, nastavit’ kvalitu kompresie JPEG vloZenych fotografii a ich podvzorkovanie na zvolenu kvalitu. Na ucely
neskorsej tlace v plnej kvalite odporu€ame nastavenie 300 DPI.

e Export ulozi kazdu stranu ako jednotlivy bitmapovy obrazok, na pouzivatelovi je urCit' ciefovy prie€inok, nazov a
parametre pocitadla. Velkost obrazku je mozné urcit pomocou DPI alebo priamo nastavenim konkrétnych
rozmerov.

* Objednat’ vyhotovenie fyzickych produktov. Pri tomto variante dochadza k odoslaniu tlacovych udajov k
vyrobcovi fyzickych produktov. V procese je nutné vyplnit dodaciu a fakturaénu adresu a vykonat platbu v okne
prehliada¢a. Po vyhotoveni produktu je vyrobok zaslany na dodaciu adresu. Aby bolo dokonéenie zakazky
uspesdné, je potrebna uplna funk&nost' internetového pripojenia.

Upozornenie pred vyrobou fyzickych produktov
Niektoré tlacové funkcie maju Specifické obmedzenia vyplyvajuce z naslednej fyzickej vyroby, ktoré spdsobuju,
Ze Cast fotografie nemusi byt v urCitych oblastiach Uplne zretelna. Kalendare su napriklad na hornej strane
presité kruZzkovou vazbou. Pri fotoknihe ide o chrbat knihy a oblast uprostred fotografie, ktora je roztiahnuta
cez dve protilahlé strany. Fotoobraz ma podobné miesta na okrajoch, tie su pri vyrobenom produkte zahnuté
za okraj ramu. Do tychto oblasti neodporiu¢ame vkladat’ ni¢ dolezité!

Fotokniha

Tato €ast modulu Vytvorit vedie k vyrobe profesionalne zostavenej knihy s hladkou obalkou obsahujucou obrazky a
texty podla zadania pouZzivatela.

Na vyber su 3 zakladné formaty fotoknih:
* A4 na Sirku

* A4 na vySku

* Stvorcova 20 x 20 cm

Po vybere z pripravenych Sablon je mozné upravit Nastavenie papiera. Zakazka méze mat minimalne 24 stran a
maximalne 100. Prva a posledna strana nema protistranu. Je mozné nastavit parametre Pozadie papiera ako je
Farba, Sirka ramu a Sirka mriezky. Dalej je moZné menit parametre vnGtorného ramu. Véetky zmeny sa ihned
prejavia na zobrazenej tlacovej predlohe.
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Kalendar

Na vyber su Styri pripravené formaty kalendarov:

A4 jednomesacny

A4 dvojmesacny

A3 jednomesacny

A3 dvojmesacény
* Vlastny...

Vlastny format umozriuje nastavit parametre podla toho, ¢o podporuje pripojena tlaCiaren, pripadne je mozné
zadat vSetky rozmery rucne.

Nastavenia obsahu umoznuje vybrat Rok a Za€iato€ny mesiac, Jazyk (na urenie nazvov mesiacov a dni) a
Prvy den v tyzdni. VSeobecny vzhlad uréuje pouzité Pismo, Farbu pisma a Farbu pozadia, Priehl'adnost’
pozadia a & ma byt vytvorena Titulna strana. Dalej nasleduje Zobrazenie nazvov dni, Farby pisma a &i maju
byt zobrazené ako Kapitalky. Nastavenie Specialnych dni plati pre dni pracovného volna a je mozné nastavit ich
Farbu pisma a ¢i maju byt zobrazené Tucne.

Fotoobraz
Ide o obraz vytlateny na platno a napnuty na dreveny ram s hribkou necelé 2 cm.
Na vyber je Sest formatov fotoobrazu:

e 40 x 30 cm — na Sirku

40 x 30 cm — na vysku

60 x 40 cm — na Sirku

60 x 40 cm — na vysku

90 x 30 cm — na Sirku

90 x 30 cm — na vysku
Sablény umoznuju urcit pocet fotografii na vyslednom fotoobraze. Poziciu deliacich linii je mozne tahanim mysi
posunut. Styl fotoobrazu uruje, ako ma vyzerat hrana vysledného produktu. Prvy Styl znamena, Ze bude na

vSetkych viditefnych hranich zobrazend fotografia zahnuta az na zadnu stenu fotoobrazu, dalej nasleduju rézne
kombin&cie farieb a rémov.

Nasleduje nastavenie papiera podobne ako pri predchadzajucich produktoch.
Kolaz

Tento produkt je uréeny na jednoduchu tvorbu jednej zostavy fotografii na vopred pevne dany format:
* A4 na Sirku

* A4 na vysSku

* 30 x30cm

* 4:3

e Full HD

® Facebook — Uvodna fotografia

* Google+ — uvodna fotografia

* Twitter — ivodna fotografia

* Vlastné...
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Volba parametrov je podobna ako pri predchadzajucich produktoch.

Tlac fotiek

Tento produkt je uréeny pre objednanie tlae fotiek alebo tlace fotiek na tlaCiarni. K dispozicii su nasledujuce
formaty

* 10 x15¢cm
* 13x18cm
* 15x20cm
* 15x23cm
* 15x30cm
e 20x30cm
e 23x30cm
* 30 x30cm
* 30x40cm
® 30 x45cm
* 30 x61cm
* Vlastni...

V nastaveni je mozné zvolit Rozlozenie tlace </ text>, spdsob Umiestnenie obrazkov, Nato€enie obrazkov.
Dalej je tu Sirka mriezky, povolenie tlace Orezovych znaciek pre lahké orezanie okrajov fotografie a Farba
papiera.

Indexova tla¢

Indexové tlage sliZia na tladenie vopred definovaného poétu fotografii v rozloZzeni danom poétom stipcov, riadkov a
medzier medzi jednotlivymi obrazkami. Mate moznost si povolit hlavicky a paty stranky, popisky nad a pod
obrazkami a farbu papiera jednotlivych obrazkov. Nastavenie $ablony indexovych vytlatkov mozno uloZit a pouZit
neskor.

V textoch pre hlavi¢ky, paty a opisy mozno pouzivat formatovacie retazce. Pomocou nich mozno pouzit metadata
ulozené priamo vo fotkach. Text je mozné editovat v rezime Nahlad kliknutim na textové pole priamo na stranke.

Video

Tato funkcia umoznuje vytvorit video subor obsahujuci obrazky alebo videa zobrazené s prechodovym efektom a
hudbou. Video je ulozené v kontajneri MP4, obraz je ulozeny vo formate H.264, zvuk v AAC.

Po spusteni tejto funkcie je mozné tlaCidlom v spodnej Casti pridat vSetky (alebo pripadne iba vybrane) obrazky a
vided z aktualnej zloZzky. DalSou mozZnostou je pridanie obrazkov alebo videi pretiahnutim z Filmového pasu.
Poradie suborov je mozné zmenit ich pretiahnutim my3ou, obrazky je mozné zmazat pomocou kontextovej ponuky
pri stlaCeni druhého tlagidla mysi.

V pravom paneli je mozné nastavit parametre celého videa a dalej parametre zobrazenia jednotlivych suborov.
Parametre RozliSenie, Kvalita a FPS ovplyviiuju cely vysledny subor - vy8Sie hodnoty znamenaju vyssiu kvalitu,
ale aj vacsiu vystupny subor a dlhSiu dobu ukladania. Farba pozadia je pouzita tam, kde pomery stran obrazku
nezodpovedaju pomerom stran vysledného videa. Ako zvukovy podklad je mozné pomocou tladidla "+" pridat
subory typu MP3, WAV a AAC; tlagitko "-"subory odstrariuje. Poradie zvukovych suborov je mozné zmenit ich
tahanim mySou. Na konci vysledného videa je zvuk automaticky stiSeny. PouzZitie Odstranenie blikania
timelapse ma zmysel u ¢asozberného videa (timelapse), kde nastava pri pouziti automatického reZimu (pripadne
kvoli nedokonalosti clony) k réznej expozicii fotografii. Tie potom pri prehravani v rychlom slede spdsobuju
neprijemny efekt blikanie.

Sekcie Parametre umoznuje nastavit konkrétne parametre jednotlivym stborom - vSetko sa aplikuje okamzite na
vSetky oznacené subory. Prechodovy efekt urcuje metédu, akou bude subor zobrazeny, dalSia volba je
Pan&Zoom (metdda priblizenia a posunu) a sila tohto efektu. Vsadenie obrazku urcuje, ¢i sa ma obrazok po
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stranach doplnit farbou pozadia (Vsadit cely) alebo ¢i sa ma obrazok zvacsit a orezat' (Vyplnit snimku).

Trvanie obrazku ur¢uje dobu, po ktoru bude zobrazeny obrazok. Prva ¢ast tohto parametra uréuje pocet sekund,
druhd ¢ast uréuje pocet snimok videa, po ktorej je zobrazena fotografia. Celkovy €as zobrazenia fotografie je
uréena stétom sekund a po&tu snimok videa vydeleného nastavenou hodnotou FPS. Pre Casozberné videa
odporucame nastavit po€et sekund na nula a experimentovat s po¢tom snimok a hodnotou FPS. Tlacgidlo
Prispdsobit’ dizke hudby nastavi véetkym obrazkom trvania snimky podra dizky vioZzenej hudby.

V sekcii Trvanie video klipu mozno nastavit zaciatok a koniec prehravanie videa. Kliknutim na tlacidlo Orezat’
videoklip mébZete nastavit’ zaciatok a koniec videa vizualne pomocou posuvnikov pod nahlfadom videa. Dalej je
mozné nastavit Hlasitost’ vlozeného klipu.

Rozdelit’ videoklip moZzno kliknutim na ikonku noznic ktora je zobrazena pri ukazovateli aktualnej pozicie videa.

Vpravo hore je mozné si ulozZit Nastavenie rozpracovanej zostavy pre pripadné dalSie Upravy, posledna zostava je
uloZena automaticky.

UlozZenie videa prebieha na pozadi, aktualny stav je mozné zistit v sekcii Oznameni — vid symbol zvonéeka vpravo
hore.
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Ziskanie obrazkov

Import

Tato funkcia je ur€ena na kopirovanie a presun snimok z fotoaparatu alebo obrazkov z pamatovych médii
do pocitaca. Funkcia ponuka aj zakladné organizané moznosti.

Niektoré digitalne fotoaparaty podporuju technolégiu USB Mass Storage. Na pouzitie takéhoto zariadenia nie je
potrebny Specialny ovladac a po pripojeni k pocitaCu sa chova ako Standardny disk oznaceny vlastnym
pismenom. Ini vyrobcovia tuto technoldégiu nepodporuiju, ale podporuju technolégiu WIA (Windows Image
Acquisition), ktora ju Ciasto¢ne dokaze nahradit. Niektoré fotoaparaty vyzaduju prepnutie do rezimu PTP/MTP
(Picture Transfer Protocol/Media Transfer Protocol — protokol prenosu dat pre digitalne fotoaparaty),

pre podrobnejSie informacie tykajuce sa pripojenia fotoaparatu v rezime kompatibilnom s PTP/MTP si
prestudujte manual vyrobcu fotoaparatu. V rezime PTP/MTP sa miniatiry RAWov nemusia vzdy zobrazovat.
To zalezi na tom, €i vyrobca fotoaparatu, resp. ovladacov podporuje prislusny operaény systém. Plati, ze to, ¢o
uvidite v Prieskumnikovi Windows, uvidite aj v module Import.

Volbou Ziskat’ | Importovat'... v ponuke okna Prieskumnik alebo kliknutim na tla€idlo modulu Import zobrazite
novu zalozku s oknom s miniatirami obrazkov z fotoaparatu alebo pamatovej karty a panelom na nastavenie
parametrov.

V okne s miniaturami obrazkov je mozné vybrat snimky, ktoré chcete stiahnut. Na vyber vietkych snimok sluzia
tladidla Vybrat’ vSetko a ZrusSit’ vyber. Vybrané poloZky sa daju nasledne kopirovat alebo presunut do zvoleného
cielového prie€inka.

Nastavenie tejto funkcie je rozdelené do nasledujucich sekcii:

Zdroj

Tu zvolte z ponuky fotoaparat alebo zariadenie, z ktorého chcete obrazky importovat. Stlacenim tlacidla
Prechadzat’ mdzete ako zdroj importu vybrat ktorykolvek priecinok disku alebo prenosného zariadenia. Subory sa
modzu importovat vratane podprie€inkov. Na jednoduché spustenie modulu Import je mozné povolit volbu
Vyvolat’ Import pri zapnuti zariadenia alebo vlozeni karty. Pri prenosnych zariadeniach (fotoaparat, pamatova
karta) sa da povolit volba automatického kopirovania snimok pri zapnuti zariadenia alebo vlozeni karty.

Ciel

Tu zvolte ciefovy prie€inok na import obrazkov. MéZete ho napisat ru¢ne do editaéného pofa alebo vybrat’ uz
existujuci prie€inok z disku pomocou tlac¢idla Prechadzat’. Ak zvolite moznost Vytvorit’ podprie¢inok, mézete do
editaCného pola zadat nazov nového podpriecinka, pripadne vyuzit formatovacie ret'azce na roztriedenie
obrazkov do podpriecinkov podla datumu snimania, datumu importu, autora a pripony obrazkov. Roztriedenie
podla datumu zhotovenia je praktické v pripade, Ze importujete obrazky, ktoré ste zhotovili po¢as viacerych dni.
Formatovaci retazec sa da vybrat' z ponuky po kliknuti pravym tladidlom mysi do editaéného pola alebo kliknutim
na ikonu Sipky umiestnenu napravo od editacného pola. Priklady podprie€inkov:

* Vylet — v3etky obrazky sa skopiruju/presunu do podprie€inka Vylet.

* {Y}-{M}-{D} — obrazky sa ulozia do podprieCinka podla datumu snimania obrazkov, napr. 2012-09-30. Ak sa
importuju snimky zhotovené vo viacerych drioch, vznikne na kazdy def novy podpriecinok.

* {Y}{M}\{D} — obrazky sa roztriedia do Struktury podprie€inkov podla datumu snimania obrazkov. Prie€inok

s rokom bude obsahovat dalSie podprie€inky s mesiacmi a tie dalSie podprie€inky na jednotlivé dni, napr. 2012-09-
30

* {YY}-{MM}-{DD} — obrazky sa ulozia do jedného podprie€inka podla datumu importu obrazkov.

Struktaru vytvorenych podprieginkov méoZete skontrolovat v okne Nahrad.. Kliknutim na jednotlivé podprieginky
moZete ich obsah zobrazit v okne s miniaturami alebo mézete pomocou zaskrtavacieho poli¢ka urcit, &i sa
z daného podprie€inka maju obrazky importovat. Pomocou klavesu F2 mozete vybrany podprieCinok Premenovat’.

Vytvorit’ druhu képiu

Tu sa déa zvolit priecinok, kde bude zaloha importovanych obrazkov. Struktdra podprieéinkov bude rovnakéa ako
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pri cielovom prie€inku.

Automaticky priradit’ informacie

VSetkym importovanym obrazkom mozno nastavit hromadne informacie Nazov, Autor, Copyright a Kltu¢ové slova,
viac v €asti Informacie.

Premenovat’

Importované subory mozno poc¢as importu premenovat. Parametre st podobné ako funkcia Hromadné
premenovanie. Okrem toho je tu funkcia Najst’ a Nahradit’.

Moznosti

Ak fotoaparat uklada do obrazkov informaciu o natoceni pristroja pri vzniku snimky, je mozné vybrat, ¢i sa ma pri
importe sucasne Oto¢it’ obrazok podla EXIF. MoZnost Importovat’ len nové obrazky zabrani prepisaniu
predtym importovanych obrazkov identickymi subormi s rovnakym menom. Polozka Nastavit’ priznak Len

na €itanie sluzi na nastavenie priznaku suboru ,len na ¢itanie” (read-only) na originalne fotografie. Tie su tak
chranené pred nechcenymi zmenami a prepisanim. Dalej sa tu d& zakazat Naéitat’ nahrady, ¢o urychli zagiatok
importu, ale stazi pripadny vyber snimok na stiahnutie. Ak vS8ak fotoaparat generuje miniatury obrazkov do
informacii EXIF, Zoner Photo Studio ich pouzije, takze zobrazenie miniatur bude velmi rychle.

Ziskat’ zo skenera

Tato funkcia umozniuje ziskavat obrazky zo skenerov pomocou rozhrani TWAIN a WIA. Obrazky sa ziskavaju
volbou Ziskat’ | Ziskat’ zo skenera... v ponuke okna Spravca, pripadne volbou Subor | Skenovat'... v ponuke
okna Editor (skenovanie vyvolané z Editora skenuje vzdy priamo do Editora).

V hornej Casti dialégu je na vyber zdroj obrazkov: TWAIN alebo WIA. V rezime TWAIN je navySe volba Nativny
rezim, ktora prepina rezim skenovania na spdsob, pri ktorom je proces skenovania obrazkov Uplne riadeny
ovladaémi skenera - ten sam zostavi vysledny obrazok a odovzda ho spat aplikacii. Ak tato vofba nie je zaSkrtnuta,
pouziva sa pri komunikacii so skenerom pokrocily rezim, pri ktorom aplikacia so skenerom priebeZzne komunikuje a
zostavuje vysledny obrazok sama. Tato metdda Setri pamat’ (nie je treba doCasny obrazok) a vagsinou aj skracuje
dobu skenovania. Vyhody pokroc€ilého reZimu sa prejavia predovSetkym pri rozmernych obrazkoch a

pri profesionalnych skeneroch. Volbu reZzimu skenovania prepnite vzdy, ked pri skenovani spozorujete akékolvek
problémy - tie mézu byt spbésobené nedokonalostami ovladacov skenera v jednom z rezimov.

V spodnej €asti dialdgu je mozné zvolit’ ciel skenovania. Ziskané obrazky sa budu ukladat podla vofby Otvorit’
obrazok v Editore, Ulozit’ obrazok na disk alebo Ulozit’ obrazky do PDF. V pripade priameho ukladania na disk
ur€uje Cielovy prie€inok to, kam sa budu ukladat naskenované obrazky, ktoré sa daju automaticky pomenovat

v ponuke Nazov obrazka s moznostou vyuZitia vybranych formatovacich retazcov a poéitadla. Tladidlom Format
nastavite format ulozenia suboru. Pri skenovani do PDF su parametre, ktoré uréuju nazov vysledného PDF
podobné ako v predchadzajucom pripade. Tlacidlo Moznosti PDF vyvolava dialég pre nastavenie parametrov
uloZzeného PDF suboru. Behom skenovania do PDF je zobrazeny dialég pocitajuci mnozstvo prijatych obrazkov a
umoznujuci kedykolvek Dokongéit’ PDF subor alebo Zrusit’ skenovanie. Naskenované obrazky su do PDF
uloZené na samostatné stranky s rozmermi nastavenymi v rozhrani TWAIN alebo WIA.

Niekedy je mozné pouZit skenovanie obrazkov priamo z fotoaparatov, tento postup ma vsak niektoré zasadné
uskalia:

Skenovacie rozhranie odovzdava programu len nekomprimované obrazové data, takze
naskenované subory neobsahuju informacie EXIF ap.
Navyse pri naslednom ulozeni vo formate JPEG prechadza obraz opakovane stratovym
procesom kompresie.

Ak su vo fotoaparate ulozené obrazky vo formate JPEG, su pri procese skenovania ,rozbalené" a len tento obraz
sa odovzda obsluznej aplikacii. Ak potom tato aplikacia uklada obraz do formatu JPEG s inymi parametrami ako
tymi, ktoré boli pouzité fotoaparatom (a to je takmer isté), je vysledny subor bud zbytoCne vacsi o data, ktoré
nenesu ziadnu vyuzitelnd informaciu, alebo je zbyto€ne mensi a z obrazu sa nenavratne stratili cenné detaily. DalSi
problém je, Ze sa stracaju vsetky pridavné informacie ulozené v oblasti metadat. Z tychto dévodov odporu¢ame
vSade, kde to je mozné, pouzitie funkcie Importovat popisanej v predchadzajucej kapitole.
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Ziskat’ zo schranky

Funkcia vytvori v Editore novy obrazok z dat uloZzenych v schranke.

Systém Windows umoznuje docasné vliozenie dat do tzv. schranky (clipboard). Ak si napriklad vyberiete ¢ast’
obrazka a stlagite [CtrI+C], bude tato Cast vloZena do schranky a mézete ju vlozit na iné miesto, alebo do
iného obrazka klavesovou skratkou [Ctrl+V]. Do schranky je mozné tiez vlozit' odtladok aktualnej obrazovky
(screenshot) pomocou klavesu [Print Screen].

Ak sa v schranke nachadza obrazok, volbou v ponuke okna Prieskumnik Ziskat’ | Ziskat’ zo schranky sa otvori
nové okno Editora a obrazok je do neho vloZzeny. Z Editore ho potom mozZete uloZit v lubovolnom formate volbou v
ponuke Subor | Ulozit'...

Snimanie obrazovky

Pomocou funkcie Snimanie obrazovky ulozite do suboru aktualny obraz na monitore alebo jeho ¢ast. Funkcia je
vhodna na zhotovovanie obrazovej dokumentacie pri tvorbe pouzivatel'skych priruciek, Skolskych prac a tiez
na hlasenie chyb v programe.

Stlacenie klavesu [PrintScreen] vo Windows uklada Standardne cell obrazovku ako obrazok do systémovej
schranky (clipboard). Su¢asne stlacenymi klavesmi [Alt+PrintScreen] ulozite len aktualne okno. Zoner Photo
Studio m6ze ukladat’ aktualny obraz na monitore priamo do suboru alebo otvarat v Editore. Da sa tieZ snimat’
kurzor mysi, €o systém Standardne neumozriuje.

ReZim snimania obrazovky sa zapina a vypina v ponuke Ziskat’ | Snimanie obrazovky okna Prieskumnik.

Pred zapnutim sa objavi dialdg, kde sa nastavia parametre snimania.

Rezim snimania obrazovky je indikovany ikonou v oznamovacej oblasti hlavného panela Windows (vlavo dole
vedla systémovych hodin). Kliknutim pravym tlagidlom mysi na tito ikonu sa da rezim snimania ukongit, pripadne
obnovit doCasne preruSeny rezim snimania.

Rezim snimania

Volbou Snimat’ celil obrazovku kldvesom PrintScrn snimete vZdy celu obrazovku. Pomocou vofby Snimat’
aktivne okno klavesom PrintScrn snimete len okno aktivnej aplikacie.

Na obrazovke je bezne zobrazenych niekolko okien s aplikaciami a hlavny panel Windows (lista s tlaCidlom
Start...). Okno beziacej aplikacie moze skryvat niekolko okien alebo list a panelov. Napr. na hlavnom paneli
Windows su okrem tladidla Start panely nastrojov, tla€idla spustenych aplikacii... Tieto okna sa teraz daju
snimat’ aj samostatne.

Volbou Snimat’ okno kliknutim Favého tla€idla mySi pomocou zvyraznenia sa da snimat len vybrané okno
alebo jeho Cast. Tato Cast je po umiestneni kurzora zobrazena normalne, ostatné €asti su potlatené znizenim
jasu. Pomocou klavesu [Esc] je toto potlacenie doCasne zruSené a da sa obnovit’ stlaenim klavesu [PrintScreen].
Vlastné snimanie sa robi kliknutim lavého tlacidla. Po kliknuti na pravé tlaCidlo mySi sa zobrazi miestna ponuka

s moznostami tohto reZimu snimania. Posledna vofba Snimat’ okno pod kurzorom klavesom PrintScrn snima
okna alebo ich Casti, ale bez predchadzajuceho zvyraznovania.

Klaves [PrintScreen] méze byt oznaceny aj ako PrintScrn, Prnt Scrn, Prt Scr, Prt Sc a
podobne.

Obrazok

Volba Otvorit obrazok v editore snimany obraz monitora ihned otvori v novom okne Editora. Volba Ulozit obrazok
na disk umozni zvolit, &i zalozit prieCinok a vybrat format obrazka. Prie€inok sa vyplni podla nastavenia Pouzit
posledny pouzity prie€inok alebo PouZit aktualne vybrany priec€inok a otvori v Prieskumnikovi podla volby

Po ukoné&eni otvorit’ priecinok. Subor sa da pred ulozenim individualne nazvat pomocou volby Vzdy sa pytat

na nazov suboru alebo Pridelit nazov suboru automaticky. Nazov suboru vytvarany automaticky sa sklada z prefixu
(napr. manual) a pocitadla, ktoré sa da nastavit. Nastavit sa da prvé Cislo v rade (Zacat od), Krok a pocet Cislic
pocitadla.

Zaskrtnutim volby Casozberné snimanie sa bude obrazovka snimat automaticky vo zvolenom Intervale.
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Casozberné snimanie sa da prerusit klavesom [Esc] a znova obnovit klavesom [PrintScreen] a je indikované
animovanou ikonou v oznamovacej oblasti hlavného panela Windows.

Moznosti

Volitelne je mozné Snimat’ kurzor mysi. Volba Snimat’ tien okna ulozi tien v rezime Aero vo Windows Vista.
Zmazat’ pozadie okna nahradi priehladnost okna (a tiena v rezime Aero) vybranou farbou pozadia vo vSetkych
podporovanych operaénych systémoch.

Ziskat’ obrazky z PDF

Tato funkcia umozZziiuje ziskat rastrové obrazky ulozené v suboroch PDF. Obrazky komprimované metédou JPEG
su ukladané v rovnakom formate, ostatné obrazky vo formate PNG.

Funkcia uplne ignoruje vSetky informacie ulozené v PDF, ktoré nie su nevyhnutne potrebné. To znamena, ze sa v
PDF subore vyhladavaju iba datové uloziska s obrazkami, o umoziuje ziskat obrazky aj z poruseného suboru
PDF (napriklad neuplne stiahnutého z internetu), ktory je inak nepouzitelny. Vdaka tomu su obrazky vyextrahované
presne tak, ako su ulozené v PDF a mézu byt napriklad oto¢ené inak, nez ako su zobrazené pri prezerani v PDF
prehliadaci. Pre obrazky s kompresiou JPEG a farbami ulozenymi vo farebnom priestore CMYK mdze byt vhodné
pouZit volbu Konvertovat CMYK JPEG subory do RGB, pretoze tieto obrazky su vdaka norme PDF uloZzené vo
formate, ktory je nekompatibilny s absolutnou vaésinou programov (farebna informacie je tam totiz ulozena
inverzne).

Vzhladom k rozmanitosti formatu PDF ma tato funkcia isté obmedzenia:

Funkcia podporuje obrazky:
¢ s farebnou paletou, 2, 4, 6 a 8-bitov na pixel, farebné rozliSenie RGB a CMYK

* kompresiu suborov ASCII85, LZW, ZIP, JPEG a JPEG2000

Funkcia nepodporuje:
® ziskavanie obrazkov zo suborov, ktoré su chranené proti ziskaniu obsahu

® obrazky, ktoré nemaju obidva rozmery vacsie ako 5 pixelov

Ziskat’ JPEG obrazky zo suboru

Tato funkcia vyhladava signatury JPEG v lubovolnom subore a ak je nasledovana validnymi datami, tak tieto
kompletné data extrahuje a uklada do externého suboru. Pouzitie tejto funkcie je Uplne univerzalne, umoznuje
napriklad ziskat JPEG nahlady zo suborov RAW.

Volba Nevytvarat' képie JPEG suborov zabraruje duplikacii suborov, ak by sa tato funkcia pouzila priamo
na subory JPEG.

Formaty suborov

Ukladanie je mozné do tychto formatov:

® GIF* — bezstratova kompresia LZW, maximalne 256 farieb (uloZzenych v palete), vhodny na ukladanie grafiky
pre internet

* JPEG — len formét True Color a v odtiefioch Sedej, stratova kompresia, skvely na fotografie

* PNG* — moderny univerzalny format, nestratova kompresia ZIP lepSia ako LZW, paletovy aj nepaletovy, vhodny
pre dalSie spracovanie obrazkov, nepodporuje EXIF

* TIFF* — klasicky DTP format, najvariabilnejsi z bitmapovych formatov, podporuje LZW, ZIP, JPEG, RLE a bez
kompresie, paletové aj nepaletové ulozenie farieb a farby CMYK

* TGA — tradi¢ny format
e BMP — Standardny format Microsoft Windows, najrozSirenejsi je variant bez kompresie, forméat podporuje
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absolutna vacsina softvérov
® PCX — kompresia RLE, vhodny len pre jednoduchu &iarovu grafiku

* JXR*, HDP — najnovsie formaty vychadzajuce z JPEG formatu a rozsirujuce jeho moznosti, umoznuje ulozenie
obrazkov v Sestnastbitovej farebnej hibke

*tieto formaty podporuju ukladanie vratane priehladnosti.

JPEG

Prekladanie — subor sa uloZi tak, aby ho bolo mozné zobrazit’ aspori Ciastoéne uz pri jeho nahravani. Tato volba
ma zmysel len pri publikovani na internet.

JPEG kompresia — Specialna stratova kompresia vyvinuta pre usporné ukladanie fotografii. Miera kompresie
urCuje aj stupen poSkodenia obrazka. Pre kvalitné fotografie volte hodnoty nad 90, pre nahlady je mozné zvolit
menej, napr. 75. Kvalita kompresie sa odvodzuje od charakteru obrazka, preto je dolezité kontrolovat' kvalitu
vystupu v ciefovom nahlade. Pre d'alSie informacie si pozrite Stratova kompresia JPEG a bezstratové operacie.

TIFF

RAW

Skratka, pod ktoru sa zahffiaju formaty pouzivané v digitalnych fotoaparatoch na uloZzenie nespracovanych dat.
V skuto€nosti sa jedna o skupinu réznych formatov, ¢asto Uplne odliSnych. RAW format z fotoaparatu obsahuje
viac informacii ako JPEG &im ponuka v pocitaci vagsiu volnost pri spracovani. Nevyhodou je nutnost’ ¢asovo
naroc¢nejSieho spracovania a moznost réznej interpretacie uloZzenych dat.

Viastnosti formatu RAW

Format RAW sa da pouzivat na ulozenie snimok pri profesionalnych a poloprofesionalnych fotoaparatoch. Ide

o subor nespracovanych hodnét ziskanych priamo zo senzorov pristroja, ktory va¢dinou obsahuje aj nahlad JPEG.
Ak z tychto hodndt chcete ziskat vysledny obrazok, musite pouZit konvertor — Specidlny program, ktory bude
nahrédzat procesor fotoaparatu. Konvertor vykonava interpolaciu hodn6t senzorov na snimaci (demosaicing),
vyrovnanie bielej farby, nastavenie sytosti, kontrastu, odtiefia a ostrosti obrazu.

Vyhodou ziskavania fotografii z formatu RAW je, ze mbézete dodato¢ne nastavit parametre jednotlivych operacii
podla svojich potrieb. Format RAW takisto nepouziva JPEG kompresiu, ktoré vzdy znizuje kvalitu zhotovenej
snimky. Vo formate RAW byvaju ¢asto ulozené aj hodnoty farieb, ktoré prevySuju dynamicky rozsah 8-bitového
obrazka vo formate JPEG.

Spracovanie formatu RAW je vSak komplikované tym, Ze kazdy vyrobca pouziva iny spésob zapisu (niekedy sa liSi
format suboru RAW a model od modelu), a predovSetkym preto, Ze Ziadny z vyrobcov fotoaparatov dosial oficialne
nezverejnil dokumentaciu ,svojho* formatu RAW. Vzhlfadom na ich neznamu alebo Ciastoéne zndmu Struktdru nie
je mozné do tychto suborov zapisovat.

Okrem formatov jednotlivych vyrobcov podporuje Zoner Photo Studio aj format DNG (Digital Negative), ¢o je
univerzalny format dat RAW navrhnuty spoloénostou Adobe. Zaroven vytvorila spolo¢nost Adobe konvertor

z jednotlivych RAW formatov do formatu DNG (Adobe DNG Converter), ktory sa da zdarma stiahnut z jej
webovych stranok. Ak tento konvertor nainstalujete a v moZnostiach programu povolite jeho pouZitie, ziskate
moznost priamo spracovavat vsetky formaty RAW, ktoré konvertor v kombinacii s programom Zoner Photo Studio
podporuje. RAW modul, ktory umoziuje kontrolu parametrov konverzie z RAW potom mdZete pouZit pre vietky
RAW formaty, pri¢om konverzia do DNG prebehne na pozadi Uplne automaticky. Adobe DNG Converter sa
priebezne aktualizuje a doplfiuje o formaty novych modelov fotoaparatov.
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Upravy, vylepsSenia a efekty

Upravy sa vyvolavaju z okna Prieskumnik alebo z Editora v ponuke Upravit. Na rozdiel od Editora umoZiuje
Prieskumnik upravovat’ hromadne viac obrazkov. Ak oznadite viac suborov, operéacie na nich bude vykonana
hromadne.

Ak nebude oznadeny ani jeden subor, priame operacie (oto€enie a prevratenie) nebude mozné vykonat, ale do
,dialogovych* operacii (napriklad uprava farieb, vylepSenie expozicie) budu zahrnuté vSetky obrazky v aktualnom
prie€inku.

Upravy vykonavané v Prieskumnikovi sa aplikujui ihned’ do stiborov bez moznosti vratenia
spat’!
Pracujte vzdy na pracovnych képiach originalnych suborov.

Univerzalne dialégové okno pre obrazkovée filtre

Vacsina uprav obrazkov sa ovlada v univerzalnom rozhrani, ktoré ma dva rezimy zobrazenia podfa toho, v ktorom
module je filter vyvolany. Pri vyvolani z Prieskumnika sa filter zobrazi v dialdgovom okne, ak je je filter spusteny
v Editore, zobrazuje sa vysledok priamo v Editore a parametre filtra sa nastavuju na bo¢nom paneli.

&
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Dialégové okno filtrov v Prieskumnikovi

V hornej €asti dialdgového okna je umiestnena nastrojova lista, ktora obsahuje ikony na zmenu mierky nahladu,
na zobrazenie histogramu, prepalov a zakladnych informacii o subore, a tiez ikony na volbu usporiadania nahladov.
Zobrazeny histogram sa da v ramci nahfadu fubovolne premiestnit.

Najvaesiu ¢ast dialégového okna filtrov zaberaju nahlady obrazka. Standardne sa oba nahlady (,pred” a ,po*)
zobrazuju horizontalne, ale je mozné zvolit' aj vertikalne usporiadanie, pripadne zobrazit len jeden z nahladov.
Stlacenim kolieska na mysi sa da v nahladovom okne do¢asne zobrazit obsah druhého okna.

V pripade vacsej mierky sa vyrez uréuje tahanim mysi v jednom z nahladov. Okna nahladov maju menitelnu
velkost zavislu na velkosti dialégového okna. Zvacsenim okna sa zvacsi aj plocha nahladov.

Ak filter umozriuje vyber farby kvapatkom, stlacte tlacidlo so symbolom kvapatka a vyberte farbu z jedného
z nahladov.

V pripade pomalého vykresfovania nahladov vypnite moznost Automaticky nahlad (ikona zamku) a nahlad
obnovuijte kliknutim na tla€idlo Nahlad. Informaény text ,Stary nahlfad“ v strede okna zmizne po dokonc&eni
operacie, respektive po obnoveni nahladu.

Po zatvoreni dialdgového okna sa automaticky uklada jeho velkost, nastavenie zobrazenia prepalov a histogramu,
a volba Automaticky nahlad. Okrem velkosti dial6gového okna a jeho umiestnenia sa kazda volba uklada
pre kazdy filter zvlast.

Pouzitie filtra v Editore

V editore sa zobrazuje nahlad na vysledok operacie filtra priamo v obrazku. V tomto reZime je okno Editora
CiastoCne zablokované - do ukongenia filtra je mozné menit' len velkost okna, parametre zobrazenia obrazka
(zvalsenie, zobrazenie prepalov a plavajuceho histogramu) a pracovat' s vyberom.

VSetky parametre filtra sa nastavuju na bo¢nom paneli. Na spodnom okraji panela su tlacidla Pouzit’ a Zrusit’
na potvrdenie alebo stornovanie filtra, vedla nich je potom tlagidlo pre do¢asné zobrazenie obrazka bez
aplikovaného filtra.

Hromadné operacie

Pri hromadnych operaciach sa v dialégovych oknach viavo zobrazuje nahlad suborov, na ktoré sa ma zmena
aplikovat. Cez subory méZzete prechadzat a nastavenu upravu ,otestovat™ na vSetkych obrazkoch. TlaCidlom
Odobrat sa subor vybrany v nahlade vyradi z hromadnej Upravy. Uprava sa po kliknuti na tlacidlo Aplikovat aplikuje
bud na jeden aktualny obrazok, alebo na vSetky (Aplikovat na vSetko). TlaCidlom Storno zrusite celd hromadnu
operaciu.

Ukladanie parametrov operacii filtrovania

Parametre uprav v dialégovych oknach mézete ukladat pod vybranym nazvom a potom ich zas obnovovat.
Nastavené parametre sa pri aplikacii automaticky ulozia pod nazvom <Posledné pouzité>. Pri opatovnom vyvolani
dialégového okna sa tieto parametre automaticky nacitaju. Pomocou tlacidiel Ulozit' a Zmazat’ nastavenia si
modzete pripravit lubovolné mnozstvo predvolieb. Tladidlo Vychodiskové nastavenia rychlo vyberie polozku
<Vychodiskové>, ktora predstavuje ,nulovy stav“ dialégového okna.

Nastavenia jednotlivych filtrov je mozné exportovat, importovat v ponuke Nastavenia | Sprava nastavenia
filtrov...

Upravy obrazkov
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OtocCenie a prevratenie

Otocenie vlavo, vpravo, o 180°

Oznacte v okne Prieskumnik vSetky obrazky na otoCenie a v ponuke vyberte Upravit’ | OtoCit’ viavo [CtrI+L],
Otocit’ vpravo [CtrI+R] alebo Otoéenie a prevratenie | Otoéit’ o 180°. Uprava bude aplikovana naraz. Pri volani
z okna Prieskumnika je otacanie JPEG suborov, ak je to mozné, bezstratové. V Editore su volby v menu zhodné.

O presny uhol

Oznacte v okne Prieskumnik vSetky obrazky uréené na presné oto€enie a v ponuke vyberte Upravit’ | Oto¢enie a
prevratenie | Presne otogéit'... [CtrI+Shift+R]. V Editore su volby v menu zhodné.

Mézete zvolit aka Farba pozadia bude pouzita na doplnenie obrazka na obdiZnikovy format.

Prevratenie

Prevrateni (preklopenie) obrazkov sa vykonava v Prieskumnikovi aj v Editore volbou v ponuke Upravit’ | Oto€enie
a prevratenie | Prevratit vodorovne alebo Prevratit’ zvislo. Pri volani z okna Prieskumnika je ota¢anie JPEG
suborov, ak je to mozné, bezstratové.

Otocit’ podla EXIF

V digitalnych fotoaparatoch, ktoré maju Specialny senzor, sa uklada priznak nato€enia priamo do fotografii. V
niektorych programoch sa potom fotografie po stiahnuti do pocitaa javi ako nenatoené, v programe Zoner Photo
Studio sa fotografie podla tohto priznaku ota€aju automaticky. Ak chcete, aby boli spravne natodené kdekolvek,
oznacte ich v okne Prieskumnik a v ponuke vyberte Upravit’ | Oto€enie a Prevratenie | Otocit’ podla EXIF.
Uprava je v obrazkoch JPEG, pokial je to mozné, bezstratova.

Otocit’ podla proporcii

Funkcia sluzi na prevratenie vSetkych obrazkov na jednu stranu - na vysku alebo na Sirku. Volitelny je smer rotacie.
Funkcia je dostupna z ponuky Prieskumnika Upravit’ | Oto¢enie a prevratenie | Otoc€it’ podla proporcii. Uprava
je v obrazkoch JPEG, pokial je to mozné, bezstratova.

Nastavit’ priznak oto¢enia v EXIF

Funkcia je dostupna z ponuky okna Prieskumnika Upravit’ | Oto€enie a prevratenie | Nastavit’ priznak otocenia
v EXIF a sluzi pre dodato¢né nastavenie priznaku otoCenia fotografie, ktory zapisuju do informacii EXIF vyspelejSie
fotoaparaty. Tato funkcia nemeni obrazové data.

Zmenit’' rozmery

Funkcia zmeni fyzicku velkost obrazovych dat (pocet pixelov), pripadne nastavi tlacovu velkost pri zadanom
rozliSeni.

Zmena velkosti sa vykonava v Upravit’ | Zmenit’ rozmery [Ctri+E].

Novu Sirku a Vy$ku je mozné zadat v obrazovych bodoch (pixeloch), v percentach, v centimetroch, v milimetroch,
pripadne v palcoch. Pri zadavani v centimetroch, milimetroch alebo v palcoch je mozné zmenit aj hodnotu DPI,
pretoze skutoCné rozmery v pixeloch su zavislé na tejto hodnote. Hodnota DPI urCuje kolko obrazovych bodov sa
pouzije na jednotku diZky jeden palec. Nastavenie DPI zaleZi na ucele operacie, pre obrazovku staci 96 DPI,

pre tla¢ sa odporu¢a aspon 150 DPI a viac. Tato hranica sa neda urcit bez znalosti prostredia — zalezi na kvalite
tlaciarne, vlozeného papiera atd.

Ak bude zvolené Zachovat’ proporcie, druhy rozmer sa automaticky dopocita, v opanom pripade sa nastavuju
oba rozmery nezavisle. Doostrenie suvisi so stratou informacie, ktora sprevadza zmensovanie obrazkov. Ak
dochadza k vyraznému zmens$eniu, moZze sa stratit kresba v detailoch a mierne doostrenie méze tento jav
CiastoCne eliminovat. Tu zalezi na tom, akd Metdda je pouzita.

Ak je vybranych viac obrazkov, da sa operacia obmedzit len na zmenSovanie alebo zva¢Sovanie vofbou Rezim.

Ulozit’ len obrazové data zaruci, Zze sa do vyslednych obrazkov nebude ukladat EXIF a iné informacie.
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Metody prerastrovania

Existuje velké mnoZstvo prerastrovavacich metdd. Tieto metddy sa liSia tym, akym spdsobom zistuju hodnoty
bodov v novom obrazku a kolko bodov z povodného obrazka na to pouzivaju. Nie je mozné jednoznacne urdit
najlepsi filter ,na v8etko® - kazdy ma svoje vyhody a nevyhody. ZalezZi na tom, akym spdsobom sa filter pouziva a
aka je charakteristika origindlneho obrazka.

an

Jednou z charakteristik prerastrovavacich metdd je ,ostrost vysledného obrazka. Niektoré metédy (napr.
bikubicka a supersampling) vytvaraju pri zmensovani mierne rozmazané obrazky, preto je vhodné tieto obrazky
jemne doostrit.

* Najblizsie body - najjednoduchsia a najrychlejSia metéda, nepouziva ziadnu interpolaciu bodov, z pévodného
obrazka vyuziva jediny bod, nevhodna na fotografie, ale nenahraditelna pre technické kresby s vlasovymi Ciarami

¢ Bilinearna — najjednoduchSia interpolacia, pouziva pomerny sucet Styroch najblizSich okolitych bodov, rychla
a vSeobecne vhodna na zmenSovanie

¢ Bikubicka — pokrocilejSia interpolacia, pouziva 16 okolitych bodov, hodnoty preklada kubickou krivkou, vhodna
na zvacSovanie a zmensovanie (s doostrenim)

* Hermite — iny typ prekladanej krivky, pouziva Styri najbliZSie okolité body

¢ Bell — velmi ,makky obraz®, vhodné na zaSumené obrazky

¢ Mitchell — vyborna kombinacia medzi rychlostou a kvalitou, pouZiva 16 okolitych bodov, mé& ,samozaostrovaci*
ucinok

* Lanczos — najnaroc¢nejSia na vypocet, body sa prekladaju Specialnou krivkou simulujucou realne Sirenie
informacie, pouziva sa 36 bodov z pédvodného obrazka, ma silny ,samo-zaostrovaci u€inok, vhodna hlavne
na zvac¢Sovanie obrazkov; pri zmendovani moze kvéli zaostrovaciemu efektu vytvarat rusivé artefakty v podobe
mriezky

* Supersampling — ur€ena len na zmensovanie obrazkov, pouziva vazeny priemer zo vSetkych bodov, ktoré sa
stratia pri zmensovani fotografii. Na fotografiach poskytuje vSeobecne najlepsie vysledky, pretoze pracuje
so vSetkymi bodmi fotografie. Nevyhodou je urcita neostrost, ktoru je vSak mozné jednoducho odstranit miernym
doostrenim.

Zmenit’ rozmery podfla obsahu

Funkcia odstrafiuje alebo pridava z/do obrazu horizontélne alebo vertikalne rezy s ohfadom na obsah. Vhodné
na zmenu pomeru stran, kedy napriklad orezanie spdsobuje odstranenie doleZitych Easti obrazu. Meni fyzicka
velkost obrazovych dat (po&et megapixelov) so zachovanim proporcii vo vyznamnych oblastiach.

Zmena velkosti sa vykonava v Upravit’ | Zmenit’ rozmery podl'a obsahu [Ctri+Shift+E].

Nastavenim Sirky a vy$ky dochadza k automatickej detekcii vyznamnych oblasti, ktoré sa maju v obraze
zachovat. Podfa vysledkov detekcie sa odstrariuju, popripade pridavaju horizontalne alebo vertikalne rezy z/
do obrazu tak, aby obraz dosiahol poZadované rozmery. Kvalita ovplyviiuje rychlost a presnost detekcie.

Kliknutim na tlagidlo Oznag¢it’ oblasti... mdZete ruéne poméct detekcii s oblastami, ktoré by sa v obraze mali
zachovat s rovnakymi proporciami (tvar, napis...) alebo naopak s oblastami, ktoré nie su z hladiska obsahu tak
dolezité (obloha, jednoliate pozadie...) a ich proporcie sa mézu menit.

Ruéné oznacenie sluzi len ako odporucenie pre naslednu detekciu, aby nastavila vacésiu prioritu pre niektoré
Casti obrazu a pre iné ju zniZila. Preto v extrémnych pripadoch, kedy sa vyCerpaju nevyznamné oblasti, musi
cesta rezu viest aj cez dblezité Casti obrazu s vys$Sou prioritou.

Velkost’ platna

Tato funkcia meni velkost obrazka jeho orezanim alebo doplnenim jednofarebnymi okrajmi.
Volbou v ponuke Upravit’ | Velkost’ platna [CtrlI+W].

Ak nie je zaskrtnuta volba Relativna, potom hodnoty Sirka a Vyska uréuju vyslednu velkost obrazka. Ak je volba
Relativha zvolena, potom tieto hodnoty znamenaju o kolko bude pévodny obrazok zvacseny alebo zmenseny
(zaporné hodnoty). Zarovnanie obrazu umoznuje zvolit referenény bod celej operacie.
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Farba okrajov sa da zvolit’ stladenim farebného tlacidla zo Standardnej systémovej palety, alebo vybrat po stlageni
kvapkadla priamo z obrazka.

Okraje a ramy

Tento filter umozZriuje pridat’ k obrazku ramik zloZeny az z troch farebnych obdiznikov alebo &iar v niekolkych
rezimoch:

V Prieskumniku aj v Editore - volba v ponuke Upravit’ | Okraje a ramceky [CtrI+Shift+B].

Volba rezimu

Rezim Oramovat’ zvacsi pdvodnu velkost obrdzka o ramceky a tak vzdy zachova vSetky obrazové data. Rezim
Zachovat’ velkost prekryje ram&ekmi zo vSetkych stran pévodné obrazové data a zachova aj pdvodné rozmery
obrazka. ReZzim Zachovat’ pomer stran prekryje ram¢ekmi podvodné obrazové data len v smere, kde je to
potrebné, tak aby bol presne zachovany pomer stran.

Spoésob zadania a jednotky

Pri vybere Okraje a raméeky mozno do nastaveného okraja pridat vnutorné alebo vonkajsie ramiky. Sila tychto
ramcéekov nemdze byt nikdy vac&Sia ako rozmer okraja. Ak ich nastavite vacSie, okraj sa prispdsobi. Ak zvolite Tri
linky, tak zadavate postupne 3 rézne silné linky, z ktorych sa vykresli ramc&ek.

Rozmery je mozné zadavat absolitne pomocou pixelovych rozmerov (Obr. body), alebo relativhe pomocou
percent. Relativne zadanie je velmi vhodné ak nemate vSetky fotografie rovnako velké (po oreze) a chcete mat
jednotny vzhlad ramcekov.

Zaskrtnutim volby Symetricky sa Sirka nastavuje iba pre jednu stranu, ostatné sa dopocitavaju automaticky.

Specifické orezanie
Je vhodné najma pre hromadné orezanie viacerych obrazkov podla vopred definovanych kritérii.

V oknéch Prieskumnik a Editor sa vyvolava v ponuke Upravit | Specifické orezanie... [Ctrl+Shift+W]

Pomocou poli Sirka a Vy$ka zadate velkost vyrezu v obrazovych bodoch a zvolite zarovnanie orezania
k niektorému z okrajov alebo k stredu. Volba Zachovat’ pomer stran udrziava vyrez obrazka v rovhakom pomere
stran ako v originali.

Rozbalovacia ponuka Pomer stran slUzi na nastavenie orezania podla pevnej velkosti v pixeloch alebo podla
zvoleného pomeru stran. Tlacidlom Prehodit’ hodnoty (medzi zobrazenymi hodnotami pomerov stran &i velkosti)
sa daju jednoducho prehodit hodnoty pomeru stran a tym zmenit orientécia vyrezu (na Sirku alebo na vysku).

Text do obrazka

Funkcia vloZenie textu do obrazka sa pouziva naj¢astejSie na vlozenie copyrightu do fotografie alebo vioZzeného
popisu do okraja obrazka.

Tato funkciu vyvolate v Prieskumnikovi aj v Editore volbou v menu Upravit’ | Text do obrazka [CtrI+T].

V dialégu zadajte vkladany text, parametre textu (jeho velkost méze byt bud absolutna v pixeloch, alebo relativna k
velkosti obrazku), umiestnenie, posunutie od okrajov a priehladnost. Ako text méze byt tiez pouzity formatovaci
ret'azec, ktory umozni zapisovat texty uloZzené priamo v obrazkoch a tak napriklad vloZit' do fotografii datum a ¢as
fotografovania. Tvorbe a Upravam formatovacieho retazca je venovana Specialna kapitola Formatovaci retazec.

Vlozenie textu do obrazka je nezvratné - text nemozno dodatoé¢ne zmenit’ ani odstranit’.

Obrazok do obrazka

Funkcia sa pouziva najCastejSie na vloZenie malého loga (vodotlace) alebo podpisu fotografa do fotografie.
Funkciu spustite v ponuke Upravit’ | Obrazok do obrazka [CtrI+Shift+T] okien Prieskumnik a Editor..

V dialégu vyberiete obrazok pre viozenie, dalej jeho Umiestnenie, Otocenie, Odsadenie od zvoleného okraja a i
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sa ma pouzit Priehladnost’ uloZzena v obrazku (z obrazkov typu GIF a PNG), pripadne celkova Priehfadnost’ .
DalSia volba je Vlozit’ ako vodoznak, tu sa uplatriuje vkladany obrazok ako maska sa tiefiom, ktorému je potrebné
zvolit eSte Zdroj svetla.

Ak je obrazok prilis velky, potom je mozné pouzit volbu ZmensSit’ obrazok, ak je vaési ako zdrojovy obrazok,
pripadne je mozné pomocou volby Prevzorkovat’ urcit velkost' v percentach.

Zmena bitovej hibky

Tato funkcia sluzi na prevod suborov zo 48-bitovej (3 x 16 bitov) do 24-bitovej (3 x 8 bitov) farebne; hibky a
naopak. Obrazky je mozné tiez previest do odtieriov Sedi v 8-bitovej a 16-bitovej hibke.

Rozdiel medzi sp6sobmi uloZenia farebnej informécie je v tom, Ze 24bitové vyjadrenie je schopné opisat 224 = 16

777 216 rbéznych farieb a u 48-bitového je to 248 =281 474 976 710 656 farieb. Tento rozdiel sice nie je ludskym
okom pozorovatelny (fudské oko je schopné rozlisit' ,len“ okolo 10 miliénov farieb), ale prejavi sa pri dalSom
spracovani obrazka, pretoze je k dispozicii ovela viac detailov.

Napriklad pri razantnom prejasneni silne podexponovanej fotografie sa moze stat, Ze sa budu skér ,takmer ierne*
oblasti zlievat' do jednofarebnych map. To je sposobené tym, Ze sa v pdvodnom obrazku vyuZila iba uzka Cast
histogramu. Ak v&ak bude zdroj uloZeny v 48-bitovej hibke, potom je ovela va&sia $anca, Ze bude aj obmedzena
Cast histogramu dostato&ne Siroka na to, aby mohli mat’ pixely v tejto oblasti rézne hodnoty a po prejasneni sa
zobrazi jemnej$i farebny prechod. Dal$ia vyhoda prace v 48-bitovej hibke spo&iva v tom, Ze sa aj pri velkych
zmendach obrazka v takej miere nestracaju detaily.

Nevyhoda 48-bitovej farebnej hibky je vo va&¢Som objeme dat pri ukladani, v obmedzeni volby formatu (48-bitové
farby je mozné pomocou programu Zoner Photo Studio uloZit len do formatu TIFF, PNG a HDP, napriklad format
JPEG ukladanie v 48 bitoch nepodporuje), dalsi problém mdZe byt v prenosnosti do inych aplikacii, ktoré 48-
bitovi hibku nepodporuiju.

ICC profily

Priradenie ICC profilu

Obrazky typu JPEG a TIFF mbzu obsahovat ICC profil. ICC profil je opis interpretacie farieb ulozenych v obrazku.
Rézne zariadenia mézu ukladat farby réznym spésobom typickym pre tieto zariadenia. Ulozenie ICC profilu
umozni, aby na zariadeniach, ktoré podporuju spravu farieb a su dobre kalibrované, bude kazdy obrazok vyzerat
rovnako. Ak obrazok Ziadny ICC profil nema, méZeme mu ho pomocou funkcie Prieskumnika Upravit’ | Ostatné |
Priradenie ICC profilu priradit. Priradenim prislusného profilu zabezpedite spravnu interpretaciu obrazkov
vyfotografovanych v inom farebnom priestore ako sRGB. Po zvoleni profilu je mozné urcit ako sa bude operacia
spravat’ u suborov, ktoré uz ICC profil maju. Zaskrtnutim Prepisat’ existujice profily zabezpecite, Ze staré profily
budu prepisané novym. Pri pridani profilu nedochadza k ziadnej transformacii farieb.

Tato funkcia je viazana na aktivovanu spravu farieb v Nastavenie sekcie Sprava Farieb.

Konvertovat’ do profilu

Tato funkcia vykona konverziu obrazovych dat do farebného priestoru vybraného profilu metédou zvolenou v
ponuke Reprodukcia. Odporu¢ana metdda je perceptualna. PocCas tejto Upravy sa menia farby nezvratnym
spdsobom.

Upravy vykonavané v Prieskumnikovi sa aplikujui ihned’ do stiborov bez moznosti vratenia
spat’!
Pracujte vzdy na pracovnych képiach originalnych suborov.

Tato funkcia je viazana na aktivovanu spravu farieb v Nastavenie sekcie Sprava Farieb.

Konvertovat’ subor

Funkcia je vhodna pre hromadnu konverziu grafickych siborov. Po¢as konverzie dochadza k zmene formatu
uloZenia dat podla Standardu.
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Typickym pripadom je hromadna konverzia skenovanych obrazkov vo formate TIFF na JPEG pre pouzitie na

Internete. Ak mate vase snimky ulozené vo formate JPEG a chcete s nimi vykonavat viac operacii (Uprav), tak
je vhodné ich najprv skonvertovat do formatu TIFF, ktory je vefmi vhodny pre pracu s obrazom, pretoze data v
flom uloZené nie su poSkodzované stratovou kompresiou a taktiez mézu byt ulozené vo vySSej farebnej hibke.

Prikaz Upravit’ | Konvertovat’ subor [Ctri+Shift+F] je dostupny iba z okna Prieskumnik.

V jeho lavej Easti konverzného dialégu je rozbalovacia ponuka Format. Z nej si vyberte format pre uloZenie
suboru. Podla zvoleného formatu sa pod ponukou zobrazia dalSie parametre formatu (kompresia, farebny rezim,
spbsob ulozenia ...).

V pravej €asti dialégu su 3 ponuky pre nastavenia konverzie farieb a ponuka moznosti uloZenia Informacii o
obrazku (metadat).

Volba Informacie o obrazku urcéuje, ¢i sa u formatov JPEG, HDP a TIFF ulozia iba obrazové data, plny EXIF,
alebo EXIF bez nahladu (vhodné pre web), alebo €i sa uloZia vSetky informacie. Ak nie je povolené zachovanie
vSetkych informacii, obrazok s farebnym profilom sa automaticky prevedie na sRGB.

Ak je obrazok otvoreny v Editore, je ho mozné uloZit v fubovolnom z tychto formatov pomocou Subor | Ulozit’ ako
[CtrI+Shift+S], kde si spolu s volbou formatu mézete subor novo pomenovat' a vybrat’ miesto (prie€inok) pre jeho
umiestnenie.

Konvertovat’' do JPEG pre Web

Tato funkcia umoznuje ulozit obrazok do formatu JPEG s prioritou urenia velkosti vysledného suboru.

PoZzadovanu Velkost’ suboru v kB si nastavite pomocou tiahla alebo ju zadajte €iselne do vedfajSieho pola.
Mbzete tiez nastavit limity pouzivanej kvality kompresie a dalSie parametre JPEG kompresie — vzorkovanie,
progresivne format a optimalizované koédovanie.

Dal$imi parametrami konverzie je prevod do odtiefiov Sedej, zahrnutie pridavnych informacii EXIF do obrazka,
nahladu a farebného ICC profilu.

Hromadny filter

Pomocou Hromadného filtra mdzete vykonat viacero uprav pomocou filtrov a efektov. Z okna Prieskumnik mézete
tuto sekvenciu Uprav spustit hromadne na viacerych vybranych suboroch.

Tuto funkciu vyvolate z ponuky Upravit’ | Hromadny filter [Ctri+Q].

Vyvolané dialégové okno je v porovnani so Standardnym dialégovym oknom pre obrazkové filtre rozSirené
o0 moznost volby fubovolného poctu fubovolne nastavenych filtrov - funkcii na pracu s obrazom a operacii
so subormi (suborové operacie sa vykonavaju len pri vyvolani funkcie z okna Prieskumnik).

Jednym krokom je tak mozné obrazky napriklad zmenSit, doostrit, zjasnit, ohrani€it’ bielym okrajom s Ciernymi
ramikmi a do okrajov vloZit copyright, a na zaver celej operacie ulozit subory s novym nazvom. Pri tvorbe tohto
nazvu sa da pouzit rovnaké nastavenie ako pri funkcii Hromadné premenovanie.

V prvej Casti dialdgového okna sa vo forme ,sekcii“ zobrazuju parametre jednotlivych filtrov, v titulnom pruhu kazdej
sekcie je zaCiarkavacie poli¢ko, ktorym je mozné filter vyradit zo spracovania, ikona nastavenia vychodiskovych
parametrov a ikona pre zobrazenie miestnej ponuky. Tu su volby na vloZenie nového filtra, odobratie filtra a

na zmenu jeho poradia. V pravej Casti titulného pruhu je Sipka, ktorou je mozne celu sekciu zbalit' alebo rozbalit.
Uplne nalavo navrchu su dve tlacidla na pridanie a odobratie filtra.

Vpravo dole je moznost uloZit si Globalne nastavenie pod zvolenym nazvom. Hromadny filter s danym globalnym
nastavenim sa da rychlo vyvolat napr. pomocou ponuky Upravit’ | Aplikovat’ hromadny filter.

Funkcie Konvertovat’ sibor a Premenovanie je mozné z pochopitelnych dévodov pouzit len raz, len v tomto
poradi a ako posledné z celej sekvencie. Pri pouziti hromadného filtra z Editora nemaju tieto funkcie zmysel a preto
sa nevykonavaju. Ako vystupny priec€inok je mozné pouZit lubovolny nazov a fubovolnu cestu, aj relativnu, napr. ,,..
\zaloha" — tento prie€inok sa potom automaticky vytvori v nadradenom priecinku.

Nastavenu konverziu je mozné ,odklikavat” po jednej fotografii alebo spustit na vSetky vybrané fotografie, ktoré sa
pre vasu dokonall informaciu zobrazuju v zozname v lavej ¢asti konverzného dialégového okna.
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Pre podrobnejSie informacie o jednotlivych zalozkach si pozrite konkrétne funkcie.

Vylepsenie obrazkov

Automatické vylepsenie

Tato funkcia automaticky upravi snimku podla dostupnych informacii a analyzy obrazu bez zasahu do expozicie.
Funkcia je vhodna pre rychle hromadné upravy.

Funkcia je dostupna z ponuky Upravit’ | Vylepsit’ | Automaticky vylepsit’ [Ctrl+0] okna Prieskumnik a z ponuky
Vylepsit' | Automaticky vylepsit’ Editora.

Funkcia nema Ziadne nastavenia. Vykonava automatické roztiahnutie kontrastu, lokalne zvySenie kontrastu a
pripadne aj doostrenie, Upravu sytosti a odstranenia Sumu na zaklade EXIF udajov, ktoré sa vo fotografii
nachadzaju.

Urovne

Urovne (Levels) su délezity nastroj pre korekciu tonalneho rozsahu obrazu. Pomocou tejto funkcie nastavite nové
hodnoty &ierneho a bieleho bodu s pomocou histogramu. Zarovefi mozno zosvetlit alebo stmavit stredné tény v
obraze pomocou gamma korekcia.

Funkciu vyvolate volbou Upravit’ | Vylepsit' | Urovne [Shift+L] v ponuke okna Prieskumnik, alebo volbou
Vylepsit' | Urovne z ponuky z Editora.

Praca méze prebiehat bud automaticky po zapnuti volby Automaticka korekcia farieb, alebo manuaine.

V lavej €asti dialogu sa nachadza nahfad na histogram a nastavenia pre manualne Gpravy.

V ponuke Kanal vyberte, ktora z farebnych zloziek bude upravovana. RGB oznaduje jasovu zlozku. Pre kazdu
zloZku je mozné nastavit vietky parametre osobitne.

Parametrom pre operaciu su vstupné a vystupné trovne a koeficient gamma korekcie. Polozka gamma
korekcia je umiestnena medzi vstupnymi hodnotami a pouZiva sa na Upravu jasovej zloZky farieb v strednych
ténoch. VSetkych pat hodnbt sa da volit’ ako priamo &islom v prislusnom poli, tak aj posunom mysi za
trojuholnikové znacky pod histogramom a Skalou vystupného prechodu.

Kvapkadla Cierny bod a Biely bod umozfiuju zvolit vstupné trovne pre jednotlivé jasové zlozky na zaklade
ruéného vyberu farby kvapkadlom priamo z nahladu obrazka. Je vhodné vyberat ¢o mozno najsvetlejsi (najtmavsi)
bod z obrazka.

Pri zapnuti automatického rezimu sa automaticky nastavia vstupné drovne jasu pre jednotlivé zloZky. Pre
Automaticky kontrast sa nastavi pre vSetky zlozky rovnako, pre Automatické trovne sa nastavuju hodnoty pre
zloZky nezavisle. Automaticky kontrast tak ,roztiahne“ jas celej fotografie na maximalne hodnoty, zatial ¢o
Automatické urovne ,roztahuju“ jednotlivé farby, preto tu méze déjst k zmene farebného podania obrazka. Niekedy
toto mozno s vyhodou vyuzit na odstranenie neziaduceho farebného nadychu obrazka. Ciefové farby umoznuju
nastavit do akych farieb sa premapuju najsvetlejSie a najtmavsie oblasti. Orezanie urcuje ako velka ¢ast
histogramu sa sprava a zfava orezava, aby sa zabezpecilo pouZitie realnych svetlych a tmavych bodov a tak sa
vylucili nahodné extrémy.

Krivky

Krivky slZia (podobne ako Urovne) pre korekciu tonalného rozsahu a vyvazenie farieb.
Posluzi na dosiahnutie perfektnych vysledkov pri Uprave expozicie a tonality snimok predovSetkym pre Upravu
fotografii fotografovanych v extrémnych podmienkach.

Funkciu vyvolate pomocou volby Upravit’ | VylepSit’ | Krivky [Shift+C] v ponuke okna Prieskumnik, alebo volbou
Vylepsit’ | Krivky z ponuky z Editora.

Praca s krivkami je naro¢nejSie ako s urovitami, umoZziiuje vSak vefmi precizne nastavenie jednotlivych farebnych

kanalov v obraze. Zatial o u filtra Urovne ovplyviiujete len rozsah vstupnej a vystupnej irovne a gamma korekciu,
pri filtri Krivky moze ovplyvnit tvar prevodnej funkcie (ktora je pre nazornost vyjadrena krivkou) takmer fubovolne.

Na vodorovnej osi su zobrazené vstupné hodnoty, na zvislej osi vystupné hodnoty.

V ponuke Kanal vybrat, ktora z farebnych zloZiek bude upravovana. RGB oznacuje jasovu zlozku. Pre kazdu
Zlozku je mozné nastavit’ vSetky parametre osobitne. Pre leps$iu informovanost o jednotlivych RGB kanaloch je
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vhodné zvolit Zobrazovat’ farebné zlozky. Volba Linearne urluje, ¢ sa ma vytvorenymi bodmi krivky preloZit
interpolacna krivka, alebo sa maju pospajat lomenou Ciarou.

Tlacidlo Vybrat’ bod z obrazka umoznuje po kliku v nahlade zobrazit na krivke poziciu prave vybratého bodu.
Sucasné stlacenie klavesu [Shift] tento bod do krivky vlozi.

Krivku je mozné lahko upravovat pomocou mysi. Kliknutim na krivku kdekolvek medzi koncovymi ¢ervenymi bodmi
je mozné pridat dalSi bod krivky. Kliknutim na krivku v niektorom jej bode je mozné tento presunut na inu poziciu a
to ako tahanim mysou, kurzorovymi klavesmi, alebo priamou Upravou jeho hodnét Vstup a Vystup. Stlacenim
druhého tlaCidla mySi na niektorom bode je mozné zmazat tento bod. DalSou moznostou je vyber bodu prvym
tlaCidlom mysi a stlaCenim klavesu [Del]. Body je mozné mazat tak dlho, kym nie je krivka tvorena len koncovymi
Cervenymi bodmi. TlaCidlo Zmazat’ aktualnu krivku obnovi pre vybrany Kanal pévodnu ,krivku®. T4 je tvorena
jednoduchou useckou z lfavého dolného rohu do pravého horného. Ak je krivka vymazana pre vSetky farebné
kanaly, potom nedochadza k Ziadnej zmene obrazu. Tlacidla Automaticky kontrast a Automatické urovne
zmazu aktualnu krivku a nastavia v jednotlivych zloZzkach R, G a B na zodpovedajucu krivku. Citlivost
automatického nastavenia sa riadi pomocou Orezanie Svetiel a Tienov.

Tipy pouzitia

* Horizontalnym posunom krajnych bodov krivky sa upravuje vstupna hodnota Cierneho a bieleho bodu, rovnako
ako pri pouziti funkcie Urovne.

* Posunutim bodov v horizontalnom smere na pozicie kde ,zacina“ a ,konci histogram pre kanal RGB, dojde k
podobnému efektu ako pri volbe Automaticky kontrast u flitra Urovne - dojde k ,roztiahnutie® jasu celej fotografie
na maximalne hodnoty.

* Posunutim bodov v horizontdlnom smere na pozicie kde ,zagind" a ,konc&i“ histogram pre kazdy kanal R, G a B
ddjde k podobnému efektu ako pri volbe automatické urovne - dojde k ,roztiahnutiu® jednotlivych farebnych
ZloZiek celej fotografie na maximalne hodnoty. Ak je kazdy kanal upraveny inou krivkou, dochddza k zmene
farebného podania obrazka.

* Ak chcete ovplyvnit tiene tvorte a pohybujte bodmi v lavej Easti, pre ovplyvnenie svetiel naopak v pravej Casti.

* Posunutim vytvoreného bodu na krivke smerom nadol alebo doprava sa ¢ast’ ténov v obraze stmavi. Posunom
bodu smerom nahor, alebo dolava sa ¢ast’ tonov v obraze zosvetli.

¢ Vytvorend krivka by mala mat stupajuci priebeh, ak bude v niektorom uUseku klesat, bude tato ¢ast tonov farebne
ovplyvnena.

* Maximalny kontrast fotografie ziskate vytvorenim krivky v tvare pismena S — tym lahko stmavite €ast strednych
ténov a ,roztiahnete® zvySok strednej a svetlé tény.

Pouzitie efektu Krivky v praxi vyzaduje skusenosti a je prakticky nemozné najst univerzalne vhodné nastavenie,
pretoze kazda fotografia ma inu tonalnu charakteristiku a vyzaduje osobitné Upravy. Pre rychlejSie zoznamenie s
moznostami tohto efektu je dblezité vzdy sledovat vysledny obrazok v nahlade a tiez nazna¢ené zmeny v
histograme.

Upravit’ farby

Funkcia sluzi na upravu farieb, jasu a kontrastu obrazu. Funkciu na Upravu farieb vyvolate z ponuky Upravit’ |
Vylepsit’ | Upravit’ farby... [Ctrl+1] okna Prieskumnik alebo volbou Vylepsit’ | Upravit’ farby... z ponuky
z Editora.

Dialég obsahuje: editaciu farebnych zloZiek RGB, zmenu odtiefia, sytosti, Zivosti, svetlosti, jasu, kontrastu a
gamma korekcie.

Volba Rezim (Normalny, Len svetla, Len tiene) a Zachovat’ farby sa tyka len gamma korekcie. Zachovat’ farby
zaistuje rovnaky odtien farieb aj pri vyraznom zjasneni a brani tym znamemu vyblednutiu obrazu. V pripade upravy
farebnych zloziek tato funkcia zaistuje aj zachovanie jasu.

V dialégu je zahrnuta aj funkcia Automaticky kontrast.
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Upravit’ teplotu farieb

Funkciu pre ruénu korekciu fotografii s farebnym nadychom spdsobenym zle nastavenym vyvazenim bielej (WB)
pri fotografovani.

Funkciu vyvolate Upravit’ | Vylepsit’ | Upravit’ teplotu farieb... [CtrI+2] z ponuky okna Prieskumnik a Vylepsit’ |
Upravit’ teplotu farieb... [Ctrl+2] v ponuke Editora.. Korekcia sa vykona automaticky, ur€enim farebne
neutralneho bodu, alebo zadanim teploty osvetlenia.

Ruéné uréenie farebne neutralneho bodu. umoznuje vyber ,Sedého” bodu. To je miesto, ktoré nema po aplikacii
obsahovat Ziadny farebny ton a zarover nie je uplne prepalené (Cisto biele), pretoZe z Cistej bielej nie je mozné
zistit farebny posun.

Teplota osvetlenia sa zadava dvoma bezcami. Prvy slUzi na posun farieb v zmysle aktualnej hodnoty farebnej
teploty obrazka, teda medzi modrym a Zltym odtienom, druhy ku korekcii medzi odtiernom zelenym a fialovym.

Zdokonalit’ expoziciu

Tato funkcia je ur€ena najma na Upravu jasu a kontrastu fotografii.

Funkciu vyvolate z ponuky Upravit’ | Zdokonalit’ | Zdokonalit’ expoziciu... [Ctrl+3] okna Prieskumnik alebo
volbou Zdokonalit' | Zdokonalit’ expoziciu... z ponuky z Editora.

¢ Expozicia - umoznuje dodato¢nu korekciu expozicie v rozsahu az +/-3eV.

¢ Kontrast - umozniuje kontrolu celkového kontrastu obrazka

Svetla - stmavi svetlé oblasti v obrazku

* Tiene - zosvetlia tmavé oblasti v obrazku

Biely bod - nastavi urover jasu, ktora zodpoveda bielej farbe v obrazku

Cierny bod - nastavi troven jasu, ktora zodpoveda &iernej farbe v obrazku

Zretel'nost’ - meni lokalny kontrast na hranach

Doostrit’

Funkcia aplikuje ostriaci efekt, ktory do urcitej miery dokaze odstranit neostrost obrazu. Funkciu je vhodné pouzit
pri zmene rozmeru obrazka.

Funkcia dostupna cez Upravit’ | Vylepsit’ | Doostrit’... [Ctrl+5] sluzi na doostrenie obrazkov. NajddlezitejSou
volbou je tu typ doostrenia.

¢ Jednoduché doostrenie sliZi pre rychle doostrenie jemnych detailov, napriklad po zmen$eni obrazka.
Volitelnym parametrom je sila efektu a jasova metdda.

* Maskovanie neostrosti je metéda odvodena z tradi¢nej filmovej technoldgie, vyvinuta Specialne pre
zaostrovanie fotografii, pretoZe zvyraziiuje v obrazku iba vyrazné hrany. Parametre su sila efektu, polomer, prah
a jasova metdda.

* Gaussovské doostrenie je metdda na odstranenie gaussovského typu rozmazania fotografie. Parametre su sila
efektu, polomer, potlaéenie Sumu.

* Plosné doostrenie je metdda na odstranenie ploSného typu rozmazania fotografie. Parametre su sila efektu,
polomer, potlagenie Sumu.

* Makké doostrenie umozriuje su€asné doostrenie jemnych detailov a zaroven potlaenie hrubsich Struktur, je
teda vhodna napriklad pre doostrovanie portrétov. Parametre su sila efektu.

Parameter Jasova metéda znamena, Ze bude filter aplikovany iba na jasovu zloZzku obrazka, &im je mozné
zabranit farebnym posunom, ktoré vznikaju na okrajoch hran pri silnom zaostreni.
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Rozdiely medzi spésobmi zaostrenia

Spdsob spracovania obrazu u jednotlivych metdd je Uplne odliSny. Kym Maskovanie neostrosti zaostruje v
obrazkoch predovSetkym oblasti vyraznych hran, dalSie metédy zaostruju vzdy cely obrazok a preto zvyraznia
vSetky detaily. To v praxi znamena, Ze na nekvalitné fotografie - & uz zaSumené alebo podkodené silnou
kompresiou je vhodna predov8etkym metdda maskovania neostrosti, ostatné metddy by prili§ zvyraznili neziaduci
obsah obrazka.

Metédou maskovanie neostrosti je mozné eliminovat’ neostrosti vzniknuté pri fotografovani, skenovani a pod.
Ostrenie touto metddou je velmi vhodné pre fotografie, pretoze je zavislé na kresbe obrazu. Zakladna myslienka
tejto techniky je jednoducha - spociva vo vytvoreni neostrej masky rozmazanim pévodného obrazka, ktora je
nasledne "odpocitana" od pévodného obrazka. Takto vzniknuty obraz so zvyraznenymi hranami je potom
"pripoCitany" k povodnému obrazku. Polomer urduje rozmazanie masky a jeho velkost' je velmi dblezita. Ak je
zvolena hodnota prili§ vysoka dochadza k preostreniu, ktoré sa prejavuje svetlymi obrysmi (alebo dokonca Ziarou)
vychadzajucou z hran. Prah urluje, ako musia byt rozdielne dve hodnoty jasu, aby boli povaZzované za hranu.
Hodnota 0 znamena, ze efekt bude pouzity na vSetky pixely obrazu; ak efekt prili§ zviditelfiuje Sum v obrazku,
odporuca sa experimentovat' s hodnotami v rozmedzi 2-20.

Metédy Gaussovské doostrenie a PloSné doostrenie su Specialne techniky pre zaostrenie obrazu zalozenom na
odstranenie konkrétneho rozmazania pomocou konvoluénej matice. Volba Plo$né je vhodna pre obrazky
postihnuté neostrostou ziskanou pri fotografovani, Gaussovské pre obrazky rozmazané pri procese spracovania -
napriklad zmenS$enie fotografie. Polomer riadi, ako velké okolie bude zahrnuté do vypoctov, priom vacsie okolie
znamena subjektivne razantné zvysenie zaostrovacieho Ucinku. Volba Potlaéenie Sumu zabranuje priliSnému
preostreniu pri su¢asnom zachovani plnosti efektu doostrenia.

ZmenSenie obrazka metddou supersampling vytvori ploSné rozmazanie, nie gaussovské, ale je to svojim
spésobom vynimka. Pri fotografovani vznika neostrost na hranici medzi Gaussovskym a ploSnym
rozmazanim.

Rozmazat’

Funkcia ponuka niekolko moznosti pre rozostrenie a kreativne rozmazanie fotografie.

Funkcia je dostupna z ponuky Upravit’ | Vylepsit' | Rozmazat'... [CtrI+6] okna Prieskumnik a Vylepsit’ |
Rozmazat'... [CtrI+6] v Editore.

Filter obsahuje Sest typov rozmazani: Jemné, Gaussovské, PloSné, Smerové, Rotacia a Zoom. Prvy typ je vhodny
pre jemné rozmazanie, pre silnejsi efekt sliZi k rozmazaniu Gaussovské a Plo$né. DalSie typy rozmazania maju
naviac pridavné parametre - pre Smerové je to Smer, pre Rotaciu a Zoom je to Stred rozmazanie (ten tiez vybrat
priamo z obrazka kvapkadlom). Prvy beZec Sila je spolo¢ny pre vSetky typy rozmazania. Volba Vysoka kvalita
ZlepSuje presnost vypoctov za cenu dlhdej doby vypoc¢tu rozmazania.

r L] , ~
Odstranit’ Sum
Na odstranenie Sumu z fotografie pouzite Upravit’ | Vylepsit’' | Odstranit’ Sum... [CtrI+Shift+N]. Zoner Photo
Studio disponuje nastrojom na odstranenie charakteristického Sumu, ktory vznikol dlhou expoziciou snimky (tzv.

hot-pixels, v programe oznacené ako ,korenie a sol*), ako aj Standardného aditivneho Sumu, pri€¢om sa obe
metddy daju aplikovat sucasne.

Odstranit’ Sum ,,korenie a sol* — pri odstraneni Sumu ,korenie a sol
Sumu podla konkrétneho obrazka.

sa nastavuje jedina volba a to Charakter

Odstranit’ aditivny Sum — pri aditivnom Sume su vo vychodiskovom nastaveni dva posuvniky Jas a Farby,
ktorymi je mozné nastavit Uroven odstranenia Sumu nezavisle pre jasovu a farebnu zloZzku obrazka.

Pokrocéilé nastavenia

Pomocou volby Pokrocilé nastavenia je mozné zobrazit dalSie ovladacie prvky, ktoré umoznuju nastavenia
vSetkych parametrov a tym poskytnu skisenym pouZzivatefom uplnu kontrolu nad procesom odSumovania.

Rychlost’ odSumenia mdzete ovplyvnit’ vofbou Kvalita — pri nastaveni niz8ej kvality je proces rychlejSi a naopak.

Okrem globalneho nastavenia pomocou posuvnikov Jas a Farby sa da este selektivne ovplyvnit uroven
odSumenia pre urcité farby, resp. jasové urovne v obrazku. Na to sluzi niekolko ovladacich prvkov v ¢asti Lokalne
korekcie podla farby a Lokalne korekcie podla jasu. Zakladnym ovladacim prvkom je pruh s farebnym resp.
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jasovym prechodom a krivka s niekolkymi uzlami. Tahanim za jednotlivé uzly sa da menit tvar krivky a tym zvysit &i
znizit aroven odSumenia pre konkrétnu farbu resp. jasovu Uroven. Kliknutim na krivku kdekolvek medzi uzlami sa
da pridat’ dalSi uzol krivky, vybrany uzol sa da zmazat klavesom [Del]. Pomocou ,kvapatka“ sa da vybrat farba
resp. jasova uroven priamo z obrazka.

Pri velmi zaSumenych obrazkoch uz Sum Casto vytvara skor farebné Skvrny, ktoré mézu aj po odSumeni pésobit
ruSivo. Pomocou volby Potlacenie farebnych Skvin sa da tento jav eliminovat. S intenzitou potla¢enia sa vSak
musi pracovat obozretne, pretoze silné potlatenie mbze spdsobit neimernu stratu detailov v obrazku.

Kvalita odSumenia, teda o najvacsie potlacenie Sumu pri o najmensej strate detailov, je vysoko zavisla

na spravnom urCeni intenzity Sumu v obrazku. Preto sa pred odSumenim vykonava pomerne detailna analyza
Sumu, v urCitych pripadoch sa vSak mdze stat, Ze intenzita Sumu nebude stanovena uplne spravne a v désledku
toho déjde k nedokonalému alebo naopak az prili§ agresivnemu odSumeniu. V tychto pripadoch sa da v Casti
Intenzita Sumu v obrazku zmenit sposob detekcie na Ruéné nastavenie a upravit detekovanu intenzitu Sumu, a
to nezavisle pre farebny a jasovy kanal. V tomto pripade odporu¢ame nastavit oba posuvniky pre uroven
odSumenia na 100% a vizualne nastavit intenzitu Sumu tak, aby bol ¢o najviac potlaceny Sum, ale zaroven este
nedochadzalo k neumernej strate detailov v obraze. Nasledne mézete vratit posuvniky pre urover odSumenia

na pozadované hodnoty.

Po vyvolani filtra déjde najprv k analyze Sumu v obrazku a potom k samotnému odSumeniu
obrazka, tento proces méze byt na vaésich obrazkoch €asovo naroc¢nejsi. Nasledna zmena
vacésiny parametrov uz nevyzaduje nové odSumenie a je preto vyrazne rychlejsia.

Chromaticka chyba

Na opravu fotografii s chromatickou vadou je vhodna funkcia Upravit’ | Vylepsit' | Chromaticka vada
[Ctri+Shift+A].

Chromaticka vada (aberacia) je jav, ktory vznika z viacerych pricin, jednou z nich je nerovnaky lom svetelnych
lucov réznej vinovej dizky. Na snimkach sa prejavuje najcastejsie fialovou, niekedy aj zelenou alebo modrou
rozpitou kontdrou v mieste s velkym kontrastom. Zoner Photo Studio ponuka velmi lahko ovladatelny nastroj
pre odstranenie tejto chyby.

Ak sa chromaticka vada uprostred obrazu nenachadza a smerom ku okrajom sa zvacsuje, mozete na jej
potlagenie pouzit ovladacie prvky ,,Cervena — zelena“ a ,,Modra — zlta“, ktorymi ovplyvnite vzajomné posunutie
farebnych zloZiek vod&i sebe a vadu potladite.

Ak sa chromaticka vada prejavuje inak, alebo ak vysSie uvedené ovladacie prvky nepostacuju pre jej dostatocné
potlagenie, mdZete aktivovat volbu Potla€it’ zvolenu farbu, ktorda vam umozhi selektivne potlacenie vybranej farby
v obraze so zvolenou toleranciou.

Sudkovitost’

Na fotografie so sudkovitostou alebo poduskovitostou je mozné pouzit funkciu Upravit’ | VylepsSit’ | Sudkovitost’
[Ctri+Shift+D].

Sudkovitost a poduskovitost je ¢asta vada objektivov, neprijemna pri fotografovani architektury a rovnych hran.
BeZcom volite silu prehnutia alebo vypuknutia objektu. Pri prehnuti dovnuatra je mozné s vyhodou pouzit
Automatické orezanie.

Kvalitu je mozné nastavit pre urychlenie nahfadu napriklad na NajblizSie body a efekt po najdeni optimalnej
hodnoty aplikovat v kvalite najlepSej — Bikubickej metode.

Odstranenie sudkovitosti je vzdy vhodné uskutocénit’ ako prvi operaciu pred d’alSimi
upravami obrazka
(najma pred orezanim, narovhanim kolmice a perspektivy).
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Vinetacia
Postupné stmavnutie okrajov fotografie mézete pridat’ alebo odstranit pomocou funkcie Vinetacia z ponuky
Upravit' | Vylepsit’' | Vinetacia ... [Ctri+Shift+V].

Vinetacia je nerovhomerna expozicia v ploche fotografie. Zvy€ajne vznika pri pouziti predsadok, filtrov, alebo
slne€nej clony na Sirokouhlom objektive, pripadne u nekvalitnych objektivov.

Volbou Automaticka maska prepnete funkciu do rezimu, kedy sa maska pre korekciu jasov vytvara automaticky z
obrazu.

V opacnom pripade sa maska vytvara na zaklade polomeru, ktory udava rychlost’ tmavnutia rohov vo vzdialenosti
od kraja. Tento rezim pre odstranenie vinetacie je mozné pouzit len na neorezany obrazok, pretoze je stred
korekcie umiestneny vzdy do stredu obrazka. BeZcom Sila efektu nastavujete pridanim (zapornej hodnoty), alebo
korekciou vinetacie.

Riadkovy preklad

Funkcia potlaca riadkovy preklad pri obrazkoch ziskanych z videa.

Digitalne kamery a dalSia videotechnika pracuju z historickych dévodov s prekladanymi obrazkami. Takéto
obrazky obsahuju v jednej snimke dve polia, ktoré mézu pochadzat z réznych zaberov. Prva polsnimka je
uloZena v neparnych riadkoch obrazka, druha polsnimka v parnych. Ak sa scéna nemeni a nedochadza k
pohybu, potom ma obrazok pIné rozliSenie a nie je potrebné ho nijako upravovat. (Rovnaka vec plati aj pre
obrazovy material preneseny z klasickych filmovych kamier, ktory va¢sinou obsahuje obidve polia z jedného
zaberu.) Ak sa scéna medzi snimkami zmenila zasadne, potom obsahuje obrazok dve Uplne rozli¢né polia.
Prevazna vacsina obrazkov v8ak obsahuje ako aj nepohnuté miesta, tak aj Casti, kde dochadza k pohybu.

Volba Upravit’ | VylepsSit’ | Riadkovy preklad... v ponuke okna Prieskumnik a VylepsSit' | Riadkovy proklad... v
Editore, klavesova skratka [CtrI+Shift+L].

Zoner Photo Studio umozriuje upravit fotografie obsahujuce snimky s riadkovym prekladom. Na rézne obrazky sa
hodia r6zne metddy - niekedy méze byt vyhodné pouZzit odstranenie riadkoveho prekladu len na Cast obrazku
alebo dokonca na rézne Casti rézne metody.

¢ Spojit’ polsnimky — VSeobecne odporu¢ana metdda, ktora sa snazi inteligentne spojit obidva polobrazky v
oblastiach bez pohybu a tym zvac&sit vysledné rozlienie obrézka. Miesta, kde dochadza k zmene scény su
interpolované z preferovanej polsnimky.

¢ Prelnutie polsnimky — Tato metdda spaja do jedenej snimky obidve polsnimky. V miestach pohybu potom
dochadza k Specifickej duplicite a rozmazaniu obrazu.

¢ Interpolovat’ polsnimku — Pre vypocet sa vyuziva len jedena polsnimka, zvySné riadky su dopocitané pomocou
interpolacie.

¢ Duplikovat’ polsnimku — Pre vypocet sa vyuziva len jedena polsnimka, zvySné riadky su dopocitané pomocou
interpolacie.

¢ Podvzorkovat’ polsnimku — Vyuziva sa iba jedena preferovana polsnimka, ktora je dalej v horizontalnom
smere zmensena interpolaciou (podvzorkovanim), aby bol zachovany pomer stran. Vysledny obrazok ma
Stvrtinové rozliSenie.

* Prehodit’ polsnimky — Tato metdda nerobi vlastné odstranenie prekladu, ale iba opravuje chybu niektorych
programov, ktoré ukladaju polsnimky do obrazka v opacnom poradi. RieSenim je potom jednoduché prehodenie
parnych a neparnych riadkov obrazku.

Polozka Preferovat’ prvu polsnimku uréuje, ktora snimka bude pouzita ako zaklad pre novy obrazok. Vzdy je
vhodné vyskusat, ktora z polsnimok zaru€uje lepsi vysledok.

Prah spojenia — udava hodnotu, ktora uruje pri metdde Spojit’ polsnimky, €i ide o pohyb alebo zmenu v scéne.
Prilis vysoké hodnoty sa prejavuju v nedostatoénom odstraneni artefaktov prekladu, prili§ nizke naopak vo
vysledku znizuju efektivne rozliSenie, kedze bude vacsia Cast obrazka vyhodnotena ako pohybliva. Odporuc¢ané
hodnoty su 10-25.

Testovat’ jas namiesto farby — Detekcia pohybu v scéne pri metdde Spojit’ polsnimky sa zistuje pomocou
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rozdielu farieb, alebo jasu pre kazdy pixel v prvej a druhej polsnimke. Detekcia pomocou farieb je vhodnejsia na
kreslené obrazky, alebo scény s vacsimi jednofarebnymi plochami (kreslené filmy). Detekcia pomocou jasu je
vhodna pre Casti obrazka s priehfadnymi prvkami (napr. televizne grafika, logo).

Odstranenie riadkového prekladu je vzdy vhodné uskuto¢nit’ ako prvu operaciu pred d'alSimi
upravami obrazka
(najma pred zmenou velkosti).

Efekty

Efekty na obrazky sa v Editore daju aplikovat z ponuky Efekty a v ponuke okna Prieskumnik Upravit’ | Efekty.

Upravy vykonavané v okne Prieskumnik sa aplikujui do stiborov hned’ bez moznosti vratenia
spat’!
Pracujte vzdy na pracovnych képiach originalnych suborov.
Stara fotografia
Oblubeny fotograficky a filmovy efekt, inak nazyvany aj sépia. Posuvnikom nastavite ,vek" fotografie.

Volba Upravit’ | Efekty | Stara fotografia... v ponuke okna Prieskumnik a Efekty | Stara fotografia... v ponuke
Editora.

Pridat’ zrno

Navodzuje pocit efektu vysokej citlivosti filmu. Zakladnymi parametrami efektu si mnozstvo zrna a typ zrna.
Vofba farebné zrno prepina medzi monochromatickym a réznofarebnym zrnom.

Volba Upravit’ | Efekty | Pridat’ zrno... v ponuke okna Prieskumnik a Efekty | Pridat’ zrno... v ponuke Editora.

Explézia
Vytvara podobny efekt ako keby ste dali obrazok za vyplfi presklenych izbovych dveri. Nastavuje sa sila efektu.

Vofba Upravit’ | Efekty | Explézia... v ponuke okna Prieskumnik a Efekty | Explézia... v ponuke Editora.

Olejomalba
Obrazok vyzera akoby bol namalovany tahmi Stetca. Nastavuje sa sila efektu.

Volba Upravit’ | Efekty | Olejomalba... v ponuke okna Prieskumnik a Efekty | Olejomalba... v ponuke Editora.

Viny

Obrazok vyzera akoby bol v odlesku vodnej hladiny s kruhovymi vinami (po vhodeni predmetu). Nastavuje sa sila
efektu.

Volba Upravit’ | Efekty | Viny... v ponuke okna Prieskumnik a Efekty | VIny... v ponuke Editora.

Kresba ceruzkou
Obrazok vyzera akoby bol nakresleny pastelkami v Style pouliénych karikaturistov. Nastavuje sa sila efektu.

Volba Upravit’ | Efekty | Kresba ceruzkou... v ponuke okna Prieskumnik a Efekty | Kresba ceruzkou...
v ponuke Editora.

Pixelizacia
Zmeni kvalitu obrazka ,kostickovanim". Sirka pixelu je volitelna.

Volba Upravit’ | Efekty | Pixelizacia... v ponuke okna Prieskumnik a Efekty | Pixelizacia... v ponuke Editora.
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Pretlacenie

Obrazok vyzera akoby bol vylisovany do formy. Volbou Desaturovat’ zaistite vykreslenie v jednej farbe. Nastavuje
sa sila efektu a smer svetla.

Volba Upravit’ | Efekty | Pretlaéenie... v ponuke okna Prieskumnik a Efekty | Pretlaéenie... v ponuke Editora.

Detekcia hran
Tradi¢ny bitmapovy efekt, ktory vyhlada kontrastné hrany. Nastavuje sa sila efektu.

Volba Upravit’ | Efekty | Detekcia hran... v ponuke okna Prieskumnik a Efekty | Detekcia hran... v ponuke
Editora.

Negativ
Prevratenie hodnét farebnych zloZiek - vytvorenie negativneho obrazu.

Volba Upravit’ | Efekty | Negativ... v ponuke okna Prieskumnik a Efekty | Negativ... v ponuke Editora.

Dynamické prahovanie

Tento filter prevadza obrazok na &iernobiely s tym, Ze sa na rozdiel od klasického prahovania neuréuje pevne prah,
za ktorym sa uz pixel berie ako Cierny, ale tento sa odvodzuje z okolia kazdého bodu. Vdaka tomu je mozné
uspokojivo prahovat aj obrazky s velkymi miestnymi zmenami jasu. Charakter vysledného obrazka sa riadi volbou
dynamického Prahu a Okolia.

Volba Upravit’ | Efekty | Dynamické prahovanie... v ponuke okna Prieskumnik a Efekty | Dynamické
prahovanie... v ponuke Editora.

Makka kresba

Efekt Makka kresba umozZiuje su€asné doostrenie jemnych detailov a potlaéenie hrubSich Struktur, je teda vhodny
napriklad na doostrovanie portrétov. Obsahuje Styri ovladacie prvky pre Styri Urovne jemnosti detailov, priCom

pri zva&Sovani hodnoty dochadza k zvySovaniu kontrastu detailov s danou jemnostou, zatial o pri znizovani
hodnoty dochadza naopak k jeho zniZovaniu. ZvySenim kontrastu dostato¢ne jemnych detailov potom dochadza

k doostreniu obrazka, znizenim kontrastu vaéSich detailov dochadza naopak k zmaké&eniu tvrdsich tiefiov

pri zachovani ostrosti jemnych detailov.

Poskodena fotografia

Funkcia sa snazi napodobnit vzhlad fotografie, ktora bola podkodena pdsobenim &asu (napr. zaZltnutie, vyblednuté
okraje) a zZlym zaobchadzanim (napr. Skrabance, Skvrny).

Funkciu spustite vofbou Upravit’ | Efekty | PoSkodena fotografia v ponuke okna Prieskumnik alebo Efekty |
Poskodena fotografia v Editore.

Filter sa da pouzit' v zjednoduSenej podobe, v tomto pripade obsahuje jediny posuvnik sliZiaci na nastavenie
pozadovanej urovne poskodenia. Pomocou volby Detailné nastavenie parametrov sa da rozhranie prepnut

do rozSireného rezimu, kde sa daju nastavit jednotlivé typy poSkodenia uplne nezavisle. Tladidlom Pregenerovat’
zmenite tvar a pozicie jednotlivych vad v obraze, po stlaceni tlacidla Nahodné parametre nastavi program
jednotlivé posuvniky do nahodnych pozicii.

Textura

Po pouZiti tejto funkcie vyzera fotografia ako by bola nanesena na urcity material.

Funkciu spustite vofbou Upravit’ | Efekty | Textara v ponuke okna Prieskumnik alebo Efekty | Textara v Editore.
Parameter Textuara sluzi na vyber typu materialu, ktory funkcie simuluje, posuvnikom Intenzita sa nastavuje
viditefnost textudry.

Mapovanie tonality

Efekt mapovanim tonality umoznuje pracovat s jednym obrazkom ako s HDR obrazom. Vplyvom nastavenia
jednotlivych parametrov dochadza k zosilneniu lokalneho kontrastu a k vac¢Siemu zvyrazneniu detailov v tmavych a
svetlych oblastiach.
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Parameter Intenzita udava silu vplyvu nastavenia na okolité pixely. Kompresia uréuje to, akou mierou ma byt

vo vyslednom obraze zastupeny celkovy dynamicky rozsah HDR obrazu. Parameter Svetlo potla¢a vplyv svetiel a
tiefov. Intenzitu farieb nastavuje Sytost’. Parameter Gamma ovplyviiuje zakrivenie krivky gamma korekcie.
Parametre Cierny a biely bod urguiju kolko percent pixelov ma byt orezanych. Intenzita tiefiov a svetiel udava to,
s akou silou sa nastavenie prejavi v oblasti tiefiov a svetiel.

Nastavenie parametrov je zhodné s ovladanim funkcie Vytvorit | HDR mapovanim tonality v Prieskumnikovi.

Tilt-shift efekt

Touto funkciou dosiahnete rovnaky vysledok ako s nastrojom Tilt-Shift efekt v Editore, len poziciu a sklon stredu
zaostrenej oblasti je nutné zadat &iselne. Velkou vyhodou je v8ak moZnost aplikacie na viac obrdzkov su€asne,
napriklad pri asozbernom snimani. Filter a nastroj Tilt-shift si navzajom kompatibilné, odpora&ame preto najprv
jeden obrazok otvorit' v editore, pomocou nastroja Tilt-shift zadat' poZadovanu poziciu riadiacich liniek, nastavit’
ostatné parametre a toto nastavenie ulozit. Nasledne staci v Prieskumnikovi vybrat obrazky, na ktoré chcete
nastavenie aplikovat, vyvolat funkciu Upravit’ | Efekty | Tilt-shift efekt, naCitat ulozené nastavenie a stlacit
tlaCidlo Aplikovat’ na vSetky.

Posun farieb

Funkcia sluzi na drobné upravy vybranych farebnych odtiefiov. Farbu vyberiete kliknutim na tlacidlo s kvapatkom a
naslednym kliknutim kvapatkom do zdrojového obrazu. Zvolena farba sa objavi v zozname farieb a da sa pre fiu
upravit Odtien, Sytost’ a Svetlost’. Z dévodu plynulosti farebnych prechodov budu ovplyvnené aj dalSie blizke
farby. Ak je v3ak niektora farba vybrana v zozname a nema Ziadne vlastné Upravy, ovplyvnenie sa pri nej neobjavi.
Parametre pre korekciu farieb sa daju menit kedykolvek po zvoleni prisludnej farby v zozname a jej odstranenie sa
da vykonat kliknutim na tlaidlo Odstranit’ farbu zo zoznamu. Pretoze funkcia Ziadnym spésobom nezohladriuje
priestorové umiestnenie vybranej farby, je nutné pri poZiadavke na korekciu blizkych farieb v jednej €asti obrazu
obmedzit’ aplikciu efektu pomocou selekénych néastrojov.

Odtiene sedej

Prevod farebnej snimky do odtienov Sedej (Ciernobiela fotografia) je mozné vyrazne ovplyvnit pouzitou metdédou a
ziskat tak perfektné a kontrastné snimky v Sedej Skale.

Niektoré farebné kontrasty na fotografii po prevode do odtiefia Sedej zaniknu (napr. kontrast zelenej a modre;j
alebo Cervenej) a vysledok potom pdsobi na rozdiel od farebnej snimky Sedivo. Elegantnym rieSenim je prevod
na stupne Sedej pomocou jednotlivych farebnych zloZiek, pomocou ktorého mozno aj z takejto snimky urobit
kontrastnu fotografiu.

Pouzitie funkcie Upravit’ | Efekty | Odtiene Sedej [CtrI+G] v ponuke okna Prieskumnik, alebo Efekty | Odtiene
Sedej v Editore, umozfiuje vybrat medzi niekolkymi r6znymi metédami prace s jednotlivymi farebnymi kanalmi:

* Odtiene Sedej — uplathuju sa vSetky zlozky v pevne danom pomere, ktory zodpoveda beznému vnimaniu svetla
ludskym okom, vhodna metdda pre fotografie

¢ Desaturacia — odstranenie farebnych zloZiek z obrazka

* Pokrocila — pouziva sa zlozity spésob prevodu, vysledky porovnatelné s prvou metédou, ale naro¢nejSie na
vypocty

* Priemer kanalov — pocita sa priemerna hodnota medzi vSetkymi farebnymi zloZzkami
* Maximum kanalov — pouzije sa farebna zlozka s najva¢sou hodnotou

¢ Minimum kanalov — pouZije sa farebna zloZka s najmensou hodnotou

 Cerveny kanal — pouZzije sa iba &ervena zlozka

* Zeleny kanal — pouZije sa iba zelena zlozka

* Modry kanal — pouzije sa iba modra zlozka

* Pouzivatel'ska — pouziju sa zloZky v pomere podla volby Zdrojové kanaly. Tato metéda vam dava najviac
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moznosti vybrat si s akym dérazom sa ma pouZzit ktora zloZzka. Volba Normalizovat’ zaruéi, Ze sucet percent
bude rovnych 100%.

MieSanie kanalov

Efekt zmeny farebného podania obrazka poskladanim farieb z pévodnych farebnych zloziek v novom vzajomnom
pomere.

Praca s RGB kanalmi sa hodi najma na opravu poSkodenych suborov zo zle poskladanymi kanalmi, pokrocilé
Upravy, vyvazenie farieb, alebo pre rekonstrukciu farieb v infralervenej fotografii. Pre infralervenu fotografiu sa
kvéli extrémne zvySenej expozicii Eerveného kanala odporuc¢a prevod do Ciernobielej podoby alebo prehodenie
Cerveného a modrého kanala pre prirodzenejSie podanie.

Efekt spustite volbou z ponuky Upravit’ | Efekty | MieSanie kanalov v okne Priezkumik a volbou Efekty |
MieSanie kanalov v okne Editor.

Prvé tri volby vo vybere Kanal uréuju, preco platia nizSie nastavené hodnoty jednotlivych kanalov, posledna volba
Offset urCuje plosné zosilnenie/zoslabenie vybraného kanala. Nastavenia kanala na Odtiene Sedej prepne cely
dialég do rezimu prevodu tonov Sedej. Na rozdiel od funkcie Odtiene Sedej umozriuje odc&itanie jednotlivych
farebnych zloZiek.

Farebné tonovanie

Funkcia slUzi na ténovanie obrazu do vybranych farieb. Vstupny obraz sa najprv prevedie do Sedej $kaly, na ktoru
sa mapuju vystupné farby prechodu.

Funkciu spustite volbou Upravit’ | Efekty | Farebné ténovanie v ponuke okna Prieskumnik, alebo Efekty |
Farebné tonovanie v Editore.

Najtmavsie odtiene obrazu budu mat vo vysledku farbu z lavej Casti, najsvetlejSie miesta farbu z pravej Casti.
Krajné body prechodu je mozné urcit stlacenim tlacidiel po jeho stranach. Do vnutra prechodu je mozné vloZit na
rézne pozicie dalSie farby a to bud priamo poklepanim na prechod alebo tlagidlom Pridat’. Farbu v ramci prechodu
je kedykolvek mozné zmenit vyberom jej znacky a stlaéenim tlaCidla Aktivne. Znacku je mozné aj posunut na
[ubovolné miesto v rdmci prechodu. Stladenie tlaCidla Zmazat’ zmaze vybranu farbu v prechode, Zmazat’ vSetko
odstrani vSetky vnutorné farby prechodu.

Pouzivatel'sky filter

Pouzivatel'sky filter umoZiiuje velmi pokrocilému pouzivatelovi aplikovat na obrazok definovatelnd konvoluénu
maticu.

Vofbou v ponuke Upravit’ | Efekty | Pouzivatelsky... okna Navigator a Efekty | Pouzivatelsky... v Editore.

Princip funkcie je v zasade velmi jednoduchy. Matica obsahuje 5 x 5 koeficientov, ktoré urluju, ako sa vypocita
hodnota kazdého bodu budiceho obrazka. Kazdym koeficientom sa pri spracovani nasobi jas farebnej zlozky
obrazového bodu. Hodnota uloZzena presne uprostred matice zodpoveda hodnote, ktora sa uplatriuje priamo pre
spracovavany bod, ostatné koeficienty sa pouziju na spracovanie okolia tohto bodu - koeficientom Uplne vfavo hore
sa vynasobi jas pixelu o dva pixely dolava a hore; analogicky sa potom aplikuje vSetkych 25 koeficientov. Vysledné
hodnoty sa postupne scitaju a ich sucet je potom vydeleny hodnotou Delitel. Jeho hodnotu je mozné Uré€it’
automaticky, potom je jednoduchym suctom vSetkych koeficientov. K vysledku delenia je potom pripocitany
Posun a vysledok je hodnota jasu vysledného bodu. Cely vypoclet sa opakuje pre kazdy pixel obrazka a pre vSetky
farebné zloZky obrazu.

Praktické pouZzitie sa odvija predovSetkym od tvaru matice. Ak je uprostred vysoka kladna hodnota a v jej tesnom
okoli zaporné hodnoty, potom dochadza k zaostreniu obrazka, naopak rozmiestnenie rovnakych koeficientov
symetricky okolo stredu znamena rozmazanie obrazka. Posunom je mozné ploSne zosvetlit alebo stmavit’ cely
obrazok o konkrétnu hodnotu.

Variacie

Funkcia Variacie sluzi pre nazornd zmenu farebného a jasového podania fotografie pomocou niekolkych moznych
nahladov uUprav obrazka.

Funkciu vyvolate z ponuky Efekty | Variacie v Editore.
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V okne je Uplne vlavo zobrazeny originalny obrazok, vedla neho je stipec pre zosvetlenie a stmavenie a v pravej
Casti je Sest' variantov moznych farebnych odchylok. Uprostred blokov pre zmenu jasu a farebného tonu je vzdy
aktualny obrazok pre jednoduché porovnanie vysledku. Uprava aktualneho obrazka sa realizuje priamo kliknutim
na niektory z ponukanych nahladov. K originalnemu suboru je mozné sa kedykolvek vratit kliknutim na originalny
obrazok.

U pravého horného okraja filtra je mozné zmenit’ Silu efektu v piatich stuprfioch od Malej po Velku.

Funkcia je vhodna pre individualne upravy fotografii.

Obalky

Obalky najdete v ponuke Upravit’ | Efekty | Obalky... okna Prieskumnik a v ponuke Efekty | Obalky... v Editore.

m

Obalky sluzia k tematickym vyrezom z fotografii. Obalky sa daju ,orezavat” podla niekolko desiatok
preddefinovanych tvarov akymi su srdiecka, bubliny, ramiky ap. Zoner Photo Studio dokaze nastavit’ ostrost
orezania, farbu pozadia, ktoré ostalo a tiez aj vykonat orezanie ,do stratena®“.

Da sa vybrat z niekofkych typov obalok:

* Ciernobiele a Farebné $ablény — fotografia bude ,orezana“ podla vybraného motivu, ktory sa da po fotografii
posuvat alebo zva&Sovat/zmenSovat. Na okraje sa aplikuje zvolena Farba. Okraje sa mézu rozmazat zvaéSenim
hodnoty Rozmazanie.

* Postova znamka - okraje postovej znamky su vloZzené do obrazka alebo ho lemuju. Da sa nastavit farba
znamky, farby pozadia, Sirka, posunutie a natoCenie tiefia.

* Puzzle - rozdeli obrazok na kusky skladacky podla zadanej Sirky a farby pera, zloZitosti a percenta chybajicich
kuskov.

¢ Poli¢ko filmu — prida obrazku vzhlad filmového poli¢ka.

* Poznamkovy blok — prida obrazku vzhlad poznamkového bloku.

Vase vlastné obalky

Subor motivov (obalok) mbzete rozsirovat. Obrazky sa ,orezavaju" podla masiek, ktoré su ulozené v jednom
zo systémovych prieCinkov programu Zoner Photo Studio — Envelopes (v prieCinkoch Programovych suborov).
Ciernobiele obalky su definované obrazkom GIF, ktory predstavuje masku velkosti 1024 x 768 bodov a nahlad
(tiez GIF) velkosti 60 x 45 bodov. Farebné obalky su definované obrazkom PNG, ktory predstavuje obrazok

s priehladnostou (alfa kanalom) a nahlad (tiez PNG).

VaSe obalky pridané s nadvazujucim Cislovanim do prie€inka Envelopes sa automaticky objavia v ponuke vSetkych
obalok. Idealny na tvorbu obalok je Zoner Callisto. VVzorovy subor na uzivatelské vytvaranie Ciernobielych obalok
envelope.zmf je uz obsiahnuty v prie€inku Envelopes.

Okraje fotografie

Priehladné hrany

e

Ak chceme nejakym spdsobom ,vyhladit“ okraje obrazka, mézeme vyuzit funkciu Upravit’ | Efekty | Priehfadné
hrany. V dialégu sa nastavuje bud len jedna velkost pre vSetky hrany, ak je zaskrtnuta volba Symetricky, alebo je
mozné nastavit’ Sirku priehladnej hrany pre kazdu stranu zvlast. Nastavenie Priehladnost’ uréuje do akej miery
bude pri okrajoch obrazok spriehladneny. Dal$im déleZitym parametrom je farba pozadia, na ktori ma byt obrazok
v buducnosti umiestneny.

Mikky tien
Efekt makkého tiena pridava obrazkom priestorovy dojem. Tuto funkciu vyvolate v menu Upravit’ | Efekty | Makky
tien. V dialégu zvolite Horizontalne a vertikalne posunutie tiefia v obrazovych bodoch. Rozmazanie urcuje silu

zmatnenia okrajov tiena. Priehladnost udava akym spdsobom bude stanovena vysledna farba z kombinacie Farby
tiena a Farby pozadi.

3D tlacidla

Volba Upravit’ | Efekty | 3D tlacidla vytvori z obrazkov presvetlenim alebo stmavenim hran objekty podobné
tlaCidlam. Vytvorenie ,tlacidla“ z obrazka znamena uprava jeho okrajov, tak aby navodzoval trojrozmerny dojem.
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Cartoon

Funkcia manipuluje s obrazom do tej miery, aby vytvorila efekt kresleného obrazka. Efekt zohladrfiuje hlavné obrysy
v obraze a vyhladzuje zostavajuce Casti.

V prvom kroku sa obraz zjemni podla nastavenia parametra Hladkost’. Nasledne sa najvyraznejSie obrysy v
obraze prekreslia ¢iarami s danou Hrabkou. Intenzitu prekreslenia Ciar do obrazu ovplyvriuje parameter Sila.

Horna priepustnost’

Horna priepust simuluje frekvencny filter znamy z elektrotechniky. Jeho cielom je eliminacia nizkych frekvencii a
ponechanie vysokych. Vysledkom je obraz, ktory zachovava v obrazku miesta s va¢Sim kontrastom a zvy3Sok
nahradi patdesiatpercentnou sivou farbou. To je mozné vyzit hned k niekolkym uéelom podla nastavenia rezimu
prelinania.

Polomer uréuje rozsah aplikacie filtra na okolité pixely. So zvySujucou sa hodnotou viac vystupuju obrysy obrazu.
Spravny polomer zavisi od rozliSenia obrazu.

Aktivaciou Rezimu prelinania na hodnotu Prekryt’ dochadza k zvySeniu lokalneho kontrastu obrazu v zavislosti od
nastavenia polomeru.

Rezim Makké svetlo zvyrazriuje detaily v obraze.

S rezimom prelinania Normalny sa zobrazi vysledok hornej priepuste, kde €asti s niz§im kontrastom su nahradené
patdesiatpercentnou sivou farbou.

Poslednym parametrom mdZete nastavit reZim na Zachovanie hran a urcit jeho Intenzitu zachovania hran. V
tomto reZime dochadza k menej kontrastnym priechodom na hranach a obmedzeniu kontur okolo tychto
prechodov.

Zasuvné moduly

Editor programu Zoner Photo Studio priamo podporuje Adobe Photoshop kompatibilné zasuvné efektové filtre typu
8bf. Jedna sa o externé filtre, ktoré je mozné pouzit priamo z Editore na aktualne otvoreny obrazok.

S programom Zoner Photo Studio sa Standardne nedodavaju Ziadne zasuvné filtre tohto typu, tie je mozné
vyhladat napriklad na internete. Existuju mnohé - &i uz komeréné, alebo zadarmo. Pre vyhladanie zadarmo
dostupnych filtrov skuste zadat do vyhladavac¢a napriklad frazu ,free 8bf “.
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Informacie

Vacsina digitalnych fotoaparatov uklada do obrazkov JPEG dodato¢né informacie, napriklad clonu, ¢as expozicie,
pouzitie blesku, ohniskovu vzdialenost atd.. Tieto informacie sa ukladaju podla Standardu nazvaného EXIF
(Exchangeable Image Format). V priemere sa jedna o 20 technickych udajov o nastaveni fotoaparatu pri foteni
snimky, ku ktorym sa daju pridat textové popisky, klu¢ové slova, hodnotenie, GPS data a dalSie informacie.

Okrem $tandardu EXIF sa pouzivaju dalSie Standardy na uloZenie informacii do obrazka a to IPTC a XMP.
Standard IPTC je ur€eny hlavne pre autorské popisy snimok a komunikaciu medzi fotografom a vydavatelom. XMP
je najmodernej$i Standard uloZenia metadat pomocou technolégie XML, ktory efektivne riesi ukladanie informacii

z vy3Sie popisanych Standardov s moznostou uzivatelskych rozSireni (vlastné uzivatel'ské informacie).

Metadata

Metadata su Strukturované data o datach. V pripade digitalnej fotografie sa vacsinou jedna o textove
informacie, ktoré doplfhaju obrazovu informaciu, dokumentuju vznik obrazu a mézu tiez urcovat dalSie pouzitie
snimky. Pomocou metadat je mozné systematicky organizovat archiv obrazovych materialov a potom v fiom
rychlo a efektivne vyhladavat pozadované fotografie. Okrem textovych informacii mézu digitalne fotografie
obsahovat aj zvukové poznamky, farebné profily, nahlad a dalSie binarne data.

V programe Zoner Photo Studio sa metadata nazyvaju informacie a zadavaju sa z ponuky Informacie v okne
Prieskumnik, pripadne z ponuky Subor v Editore. Textové informacie sa daju rychlo a prehladne zobrazit v okne
Informacie.

Zoner Photo Studio podporuje EXIF vratane poslednej normy 2.3, IPTC a XMP

Formatovaci ret'azec

Formatovaci retazec je vSeobecny predpis, podla ktorého sa budu formatovat informacie o obrazku. Tento retazec
si mézete lubovolne poskladat z textov a predpripravenych poli. Kazdé pole sa potom prevedie na text, podla
hodnét pri konkréthom obrazku. Zapis kazdého pola musi byt presny podla tabulky uvedenej nizSie a musi byt
uzavrety v zloZzenych zatvorkach.

Napr. formatovaci retazec: {PATH{NAME}.{EXT} Rozmery: {W} x {H}
sa pre konkrétny obrazok rozvinie: E:\Fotky\Foto.JPG Rozmery: 1209 x 984

Pole {PATH} je nahradené cestou k suboru ,E:\Fotky\”, pole {NAME} menom suboru, znak ,.“ zostane zachovany,
pole {EXT} je nahradené priponou suboru ,JPG*, text , Rozmery: “ zostane zachovany, {W} a {H} su nahradené
skuto€nou Sirkou a vySkou obrazka.

Konkrétna ponuka poli je vZdy dostupna pomocou malého tlacidla so symbolom trojuholni¢kov vedla riadku s
formatovacom retazcom. Po jeho stladeni sa objavi dialog uréeny pre vytvaranie retazca. Vlavo su vsetky
dostupné polia dostupnych informacii o obrazku. Vybranim pola a stla¢enim tlacidla Vlozit’ sa pole automaticky
vlozi na poziciu kurzora v texte retazca. Pole je vlozené podla aktualneho nastavenia Popis, Oddelova¢, Format
datumu a ¢asu a Velkost’ pisma.

Ak ste skuseny pouzivatel, mézete modifikovat formatovacie retazce aj ruéne bez pouzitia dialégu pre
formatovanie.

Modifikacia formatovacieho ret'azca

Vyznamy jednotlivych poli:

Pole Vyznam

{11} Poradie obrazka

{IC} Celkovy pocet obrazkov

{PAGE} Cislo stranky, na ktorej bude obrazok
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{PAGES}
{TIME}
{DATE}

{NAMEEXT}
{NAME}

{EXT}

{PATH}

{FS}

{TC} alebo {PT}
{TM} alebo {TA}

{W}
{H}
{BPP}
{IS}
{C}
{CM}
{DPI}

{A}
{1}
{K}
{D}
{AUD}

{FLASH}
{ET}

{F}

{FL}
{1SO}

{CAM_MAXAPERTURE}
{CAM_FOCALLENGTH35MM}
{CAM_DIGITALZOOM}
{CAM_EXPOSITIONADJUSTMENT}

{CAM_EXPOSUREMETERINGMODE}

{CAM_EXPOSUREMODE}
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Celkovy pocet stranok

Aktualny ¢as (napr. na zaciatku generovania galérie)

Aktualny datum

Nazov suboru s priponou
Nazov suboru bez pripony
Pripona suboru

Cesta k suboru

Velkost suboru

Vytvorené (Snimka zhotovena)

Zmenené (Otvorené)

Sirka

Vyska

Bitov na pixel
Velkost dat
Kompresia
Farebny model

DPI

Autor

Nazov
Kracové slova
Popis

Zvukova poznamka

Blesk

Doba expozicie

Clona

Ohniskova vzdialenost

ISO

Maximalna clona

Ohniskova vzdialenost (EQ 35 mm)
Digitalny zoom

Vyvazenie expozicie

ReZim merania expozicie

ReZim expozicie
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{CAM_WHITEBALANCE}
{CAM_MODEPSMA}
{CAM_ORIENTATION}
{CAM_SHARPNESS}
{CAM_CONTRAST}
{CAM_SATURATION}
{CAM_GAINCONTROL}
{CAM_PHOTOENHANCEMENT}
{CAM_SCENECAPTURETYPE}
{CAM_LIGHTSOURCE}
{CAM_FLASHDETAILED}
{CAM_LENSNAME}
{CAM_FOCUSMODE}
{CAM_FLASHENERGY}
{CAM_FLASHBIAS}
{CAM_SCENETYPE}
{CAM_SUBJECTDISTANCE}
{CAM_SUBJECTDISTANCERANGE}
{CAM_COLORPROFILE}

{CAM_CAMHWMAKER}
{CAM_CAMHWMODEL}
{CAM_CAMERASW}
{CAM_FIRMWARE}
{CAM_CAMERASERIALNUMBER}
{CAM_CAMERAOWNERY}

{CAM_LONGITUDE}
{CAM_LATITUDE}
{CAM_ALTITUDE}

{IMG_PICTURERATING}
{IMG_ISSIGNED}
{IMG_HASCAMERADATA}
{IMG_HASTEXTDATA}
{IMG_COLORSPACE}
{IMG_QUALITY}
{IMG_COPYRIGHTEDITOR}
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Vyrovnanie bielej

Program expozicie

Orientacia

Ostrost

Kontrast

Sytost’

Kontrola zosilnenia

VylepSenie obrazu

Typ snimanej scény

Svetelny zdroj

Blesk podrobnejsie

Pouzity objektiv

Maéd ostrenia (automaticky alebo manuainy)
Energia blesku

VyvaZzenie blesku

Typ scény

Vzdialenost subjektu

Rezim vzdialenosti (makro ap.)

Nazov farebného profilu obrazka (ak je pritomny)

Vyrobca fotoaparatu
Model aparatu
Software

Verzia firmware
Sériové Cislo aparatu

Maijitel aparatu

Zemepisna dizka
Zemepisna Sirka

Nadmorska vyska

Hodnotenie obrazka

Podpis obrazka

Indikator pritomnosti fotografickych informacii
Indikator pritomnosti textovych informacii
Farebny priestor (sRGB ap.)

Kvalita JPG kompresie originalu snimky

Copyright editora
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{IMG_COPYRIGHTPHOTOGRAPH}
{IMG_CATEGORY}
{IMG_SUPCAT}
{IMG_CAPTIONWRITER}
{IMG_AUTHORPOSITION}
{IMG_CITY}

{IMG_STATE}

{IMG_COUNTRY}
{IMG_COUNTRYCODE}
{IMG_LOCATION}

{IMG_CREDIT}
{IMG_PHOTOSOURCE}
{IMG_HEADLINE}
{IMG_SPECIALINSTRUCTIONS}
{IMG_TRANSREF}
{IMG_URGENCY}

{IMG_LABEL}
{IMG_PICTURERATING}
{USRF#xx}

Len galéria HTML
{GPSLINK}

Copyright fotografa
Kategoria
Doplnkova kategéria
Autor popisu

Pozicia autora
Mesto
Stat/Provincia
Krajina

Kod krajiny

Pozicia

Zasluhy

Zdroj

Nadpis
InStrukcie
Odkaz na pévod
Naliehavost
Znacka
Hodnotenie

Uzivatel'ské informacie (xx je Cislo informacie)

Standardne odkaz na webové mapy

Len pri filtrovani obsahu Kataléogu

{RT_SEARCH_RANK}
{RT_SEARCH_GPSDISTANCE}

Dal$ie moznosti rozsirenia

Pocet vyskytov hladaného textu v subore

Vzdialenost od bodu hladania

Vacsina poli ma preddefinované popisky poli, napr. {NAME} ,Nazov: “ ap. Tieto popisky sa daju automaticky
vyuzivat pridanim #P za nazov pola. Napriklad retazec {NAME#P} bude rozvinuty na ,Nazov: Fotka.jpg“. Toto sa
da opat’ s vyhodou vyuzit pri poliach, ktoré su volitelné, pretoZze ak sa v obrazku nebudu vyskytovat, popiska sa
nepouzije.

Ak vam preddefinovany text nevyhovuje, da sa definovat vlastny. Zmena automatickej popisky sa robi takto:
{NAME#P:,M0j nazov: ,}.

Modifikator zapisu vel'kosti pre polia {FS} a {IS}

{FS} automaticky
{FS#FM:A} automaticky
{FS#FM:B} bajtov
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Ak je v poli modifikator #S a pole nie je posledné, bude za text automaticky zapisany oddelovac textu - Standardne
znak Ciarka a medzera ,, “. Napriklad retazec {(NAME#S}D} bude rozvinuty ako ,Fotka, popiska" ak bude mat’
popisku, v opaénom pripade bude vysledok ,Fotka“ bez oddefova¢a. Ak vam Standardny oddelova& nevyhovuije,
mdZete si ho predefinovat pomocou zapisu {NAME#S:*; ,}.
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{FSHFM:K} kilobaijtov

{FS#FM:M} megabajtov

{FS#FM:G} gigabajtov

{FS#FM:A-} automaticky (bez jednotky)
{FS#FM:B-} bajtov (bez jednotky)
{FS#FM:K-} kilobajtov (bez jednotky)
{FS#FM:M-} megabaijtov (bez jednotky)
{FS#FM:G-} gigabajtov (bez jednotky)

Zmena vnutorného oddelovacéa pre {IID_KEYWORDS}

{K#IS:";"} vlastny vnutorny oddelovac (vychodiskovy je ,,,“)
Implicitna hodnota
{TC#DV:,Neznama“} ,Neznama“hodnota pre zobrazenie, ak sa neda pouzit vybrané pole

(TCH#DV) 2

Zmena velkosti znakov

{NAME} bez zmeny (Standardné chovanie)
{NAME#C:U} vSetky velké

{NAME#C:L} vSetky malé

{NAME#C:C} v kazdom slove prvy znak velky, ostatné malé

Potlaéenie vypisania znakov

{???#DO} zabranuje vypisaniu vlastného textu, pouziva sa na generovanie nazvu poli¢ka, napr.
{NAME#DO#P} ,Nazov:*

{??2?#DO: generuje textovy vystup len v pripade platnosti tagu pre dany subor
ONLYIFVALID}

Formatovanie datumu a ¢asu

{TC#F:S} kratky format (18.7.2007 16:45)

{TC#F:L} dihy format (18. jula 2007 16:45:15) — Standardné chovanie

{TC#FD:S/L} len datum (kratky/dlhy)

{TCH#FT:S/L} len ¢as (kratky/dlhy)

{TCH#FT:, format ¢asu“}
h Hodina bez uvodnej nuly, 12 hodinovy cyklus
hh Hodina s uvodnou nulou, 12 hodinovy cyklus
H Hodina bez uvodnej nuly, 24 hodinovy cyklus
HH Hodina s uvodnou nulou, 24 hodinovy cyklus
m Minuty bez uvodnej nuly
mm Minuty s ivodnou nulou
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s Sekundy bez Gvodnej nuly

sS Sekundy s uvodnou nulou
t Jednoznakové oznacenie dopoludnia/popoludnia — d/p
tt Viacznakové oznacenie dopoludnia/popoludnia — dop./pop.

{TC#FD:,,format datumu*}

d Den mesiaca bez uvodnej nuly

dd Deri mesiaca s uvodnou nulou

ddd Trojznakova skratka dna v tyZdni

dddd Uplny nazov dia v tyzdni

M Mesiac ako Cislo bez uvodnej nuly

MM Mesiac ako €islo s uvodnou nulou

MMM Mesiac ako trojznakova skratka

MMMM Mesiac ako uplny nazov

y Rok ako posledné dve Cisla bez uvodnej nuly
vy Rok ako posledné dve Cisla s uvodnou nulou
yyyy Rok ako vSetky 4 Cisla

Nazvy mesiacov, dni a iné jazykovo zavislé texty sa nahradzaju podla aktualneho nastavenia systému.

Priklad pouzitia

formatovaci {TC#FD:“ddd‘, MMM dd yy“#S:“; “HTC#FT:*hh":'mm*:‘ss {t“}
retazec:
vysledok: pi, VIl 18 03; 18. jula 2003 16:45:15

Formatovanie suradnic GPS
{CAM_LONGITUDE} Stupne® Minuty” Sekundy” Pismeno (49° 33‘ 30“ S)

{CAM_LONGITUDE# identické ako CAM_LONGITUDE bez parametrov
F:N}

{CAM_LONGITUDE# Stupne® Minuty” Sekundy” Pismeno s desatinnou presnostou (49.00° 33.00" 30.00" V)
F:S}

{CAM_LONGITUDE# Stupne® Minuty” s desatinnou presnostou (+49° 33.500")
F:M}

{CAM_LONGITUDE# Stupne ako desatinné Cislo (49.5583333)
F:D}

Retazce pouZité pri generovani HTML galeérii su rozSirené o moznost Specifikovat, z ktorych suborov sa data
ziskavaju. Ak su forméatovacie retazce zapisané VELKYMI pismenami, berie sa ako zdroj originalny obrazok
na disku. Ak su zapisané malymi pismenami, berie sa ako zdroj obrazok, ktory bude umiestneny na webe.

Modifikatory sa daju retazit. Priklad pouzitia: {NAME#C:U#P}. Ak niektory nebude mat zmysel v kontexte, v ktorom
bude pouzity, bude sa ignorovat.

Moznosti zmeny vzhladu v rezime dlazdic a nahladov
® <b>, </b> — zaciatok a koniec tu¢ného pisma
* <j>, </i> - zaciatok a koniec kurzivy

® <br /> — novy riadok (pouzitelné v kombinacii s { E#T:“<br />})
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¢ <alb>, </alb> — zaliatok a koniec textu, ktory sa automaticky zalamuje (napr. popis v reZzime dlazdice)

¢ <a href=“http://lwww...“>, </a> — aktivna linka...

Import a export udajov

Generovat’' zoznamy

Volbou Informacie | Import a export dat | Generovat’ zoznamy v ponuke okna Prieskumnik vytvorite textovy
subor so zoznamom suborov a ich vlastnostami vo vami definovanom tvare. Po vybere suborov vyberiete typ
vystupu a nastavite vhodny formatovaci retazec.

Volba Vkladat’ mena prie€inkov umozriuje do vystupu zahrnut aj jednotlivé prie€inky. Ak obsahuje vystup
priec€inky aj subory, potom je meno predsadené tromi hviezdickami. Mena prie€inkov na rozdiel od suborov
nepodliehaju spracovaniu formatovacieho retazca.

Pri type vystupu Generovat’ HTML tabulku bude vygenerovana HTML stranka, v ktorej budu data umiestnené do
jednoduchej tabulky, vhodné pre import v inych programoch a dalSie spracovanie. Pozicia pofa {TAB} vo
formatovacom retazci tu ur€uje hranicu stlpca.

Volba Ulozit’ do suboru riadi, ¢i sa bude vysledny zoznam ukladat do vami uréeného suboru (je mozné pouzit' aj
relativnu cestu napr. ,...\zoznam.ixt“), alebo do do¢asného priecinka.

Ak je zoznam generovany do do¢asného priecinka, potom je po skon&eni operacie automaticky otvoreny v
zaregistrovanom programe: text Standardne v Poznamkovom bloku (Notepad) a HTML pomocou internetového
prehliadaca tj. Standardne Internet Explorer.

Import a export popisov

Niektoré programy generuju a ukladaju jednoduché jednoriadkové popisky k suborom do Specialneho suboru
umiestneného v tom istom priec€inku. Tieto sibory sa va¢sinou nazyvaju descript.ion, Oindex.txt, files.bbs a pod.
Pomocou Informacie | Import a export dat | Exportovat’ popisky a Importovat’ popisky moZzete tieto popisky
vyexportovat do suborov, alebo importovat. Mdzete si zvolit, &i pouZije ako popisok poloZzku Nazov alebo Popis.
Pri exporte popiskov dbjde k prepisaniu pévodnych popiskov suborov. Ak je vybrana volba Zachovat’ popisky
ostatnym suborom bude pouzity pdvodny subor s menovkami, v opaénom pripade sa menovky suborov, ktoré
neboli vybrané, nezachovaju.

Pri volbe Exportovat’ ako skryty subor bude mat’ subor nastaveny atribut skryty (hidden), preto nebude vo
vacsine programov viditelny.

Ny , , ry 1 4 y
Nacitat’ klucove slova
Volbou Import a export dat | Naditanie kl'ti€ovych slov vykonate naditanie kli€ovych slov zo vetkych suborov

podla volby.

Zoner Photo Studio uklada klu¢ové slova priamo do obrazkovych suborov do oblasti EXIF. Kfu€ové slova sa tak
nemé&zu z obrazka stratit ani ked ich premiestnite inam.

Tuato funkciu odporu¢ame pouzit napriklad pri prechode z predchadzajucich verzii programu. Zoner Photo Studio
tak bude mat kompletny zoznam pouzitych kfu€ovych slov a bude ich ponukat' v dialégoch pre hfadanie a pridanie
kla¢ovych slov.

Operacie s informaciami

Odstranit’ informacie

Funkcia Informécie | Operéacie s informéaciami | Odstranit’ informacie odstrani z vybratych obrazkov vSetky
pridavné informacie vratane farebnych profilov. Vlastné obrazové udaje zostavaju pri formate bezo zmeny.
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Nastavit’ datum podrla EXIF

Funkciou Informacie | Operacie s informaciami | Nastavit' datum podPa EXIF nastavite suborom ¢as, ktory bol
ulozeny pri ich fotografovani do EXIF. To vdm umozni zoradit obrazky podla datumu vzniku aj v programoch, ktoré
si tuto informaciu nevedia zistit.

Digitalny podpis

Technoldgia digitalneho podpisu slizi na overenie povodu a uplnosti obrazovych informacii. Autor (majitel,
spravca a pod.) podpiSe obrazok a tym vlozi do suboru s obrazkom svoj podpis a data nesuce opis vlastnosti
obrazka.

Podpisany obrazok sa v okne Prieskumnik zobrazuje s ikonkou stuzky. Podpisany obrazok je mozné kedykolvek
overit (napr. poklepanim na tuto stuzku). Kazdy podpisany obrazok je sice mozné zmenit, ale tuto skuto¢nost je
mozné lahko zistit.

Technoldgia digitalneho podpisu nechrani obrazok pred zneuzitim, neautorizovanou publikaciou (kradezou
obrazka).

L] , - - y L]
Pridat’ digitalny podpis
Vyber z ponuky okna Prieskumnik Informacie | Digitalny podpis | Pridat’ digitalny podpis viozi do suboru s
obrazkom data nesuce podpis a informacie zavislé na obraze. Tieto data zachytavaju stav obrazka v €ase podpisu

a pouzivaju sa pri overovani digitalneho podpisu. Pri podpise sa pouziva certifikat vybrany v Moznostiach [CtrI+M]
zalozka Certifikaty pre podpis.

Overit’ digitalny podpis

Vofba Informacie | Digitalny podpis | Overit’ digitalny podpis vykona kontrolu charakteristiky obrazu s
aktualnou charakteristikou vlozenou do podpisu obrazka v ¢ase podpisu. Tuto operaciu mozno vykonat’ aj
poklepanim na ikonku stuzky, zobrazenu v malom nahlade obrazka, v ktorom bola zistena pritomnost digitalneho
podpisu.

V Moznosti [CtrI+M] na zalozke Certifikaty pre podpis su dalSie volby riadiaci overenie podpisu. Overovat’
zrusSeniu platnosti certifikatu vyzaduje pripojenie na Internet, preto méze byt vhodné ho vypnut. Volba
Kontrolovat’ zneplatnenie len u podpisového certifikatu, zabrani kontrole celej hierarchie certifikatov.

Odstranit’ digitalny podpis

Volba Informacie | Digitalny podpis | Odstranit’ digitalny podpis odstrani kompletny podpis z obrazka.

Hodnotenie obrazka

Pomocou hodnotenia obrazka si ukladate informaciu o kvalite fotografie. Hodnotenie sa zobrazuje pri kazdej fotke
vo forme hviezdi€iek na miniature obrazku v Prieskumnikovi alebo vo Filmovom pase. Tato informacia je uplne
subjektivna a posluzi vam na vyhladavanie najlepSich snimok.

Priradit fotografii svoje hodnotenie kvality na stupnici 1 — 5 mdzete:

* pomocou klavesovych skratiek [1] aZ [5] v module Spravca, Prehliada¢ a Editor. Odstranit hodnotenie z
fotografie mézete klavesovou skratkou[0].

¢ v paneli Informacie v Spravcovi, v paneloch nastrojov Hodnotenie a Znacka v Prehliadaci a Editore
® pocas pridavania popisov v Paneli na popis fotiek

¢ v dialogu Informacie | Informacie o obrazku [Shift+Enter] na zalozke Popis.
Hodnotenie mozno potom pouzit napriklad v tychto funkciach:
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* Rychle vyhladavanie [Ctri+F]
¢ Filtrovat’ zobrazenie a Najst’ na zalozke Poznamky

¢ Organizovat’' | Vyber | Pokrog€ily vyber

Znacka

Pomocou farebnych znaciek si mézete roztriedit’ fotografie podla viastného systému.

Znacky mozete k obrazkom pridavat na Panel pre popis fotografii, dalej v dialégu Informacie | Informacie o
obrazku [Shift+Enter] na zaloZke Popis. v ponuke okna Prieskumnik Informacie | Znacka, alebo pomocou
klavesovych skratiek [Shift+1] az [Shift+9]. Volbou Ziadna odstranite znacky z fotografie, klavesova skratka
[Shift+0].

Ak ma fotografia znaCku, zobrazuje sa na nahlade v okne Prieskumnik vpravo dole. Na tomto farebnom $tvorCeku
je mozné vyvolat’ kontextovu ponuku s moznostou zmeny znacky, alebo jej odstranenie volbou Ziadna.

Pouzité farby sa nastavuju v okne Moznosti [CtrI+M] sekcia Znacky. Tu si mdzete definovat’ az 9 vlastnych
farebnych znaciek, alebo si vybrat farby pouzivané v inych programoch. Informacia o farbe znacky sa uklada ako
zobrazeny text do XMP.

GPS

Zoner Photo Studio umozriuje pracu so zemepisnymi suradnicami a nadmorskou vyskou. K fotografiam mozete
priradit zemepisné suradnice a nasledne ich zobrazit na mape. Suradnice mozno priradit hromadne zo zaznamu
trasy (tracklogu) prevzatého z GPS pristroja, alebo individualne odpocitanim z elektronického mapového
podkladu.

Udaje su do obrazkov zapisované podla Standardu EXIF a XMP, &o umozfuije ich dalSie spracovanie a vyuZitie
nielen v programe Zoner Photo Studio.

Pri generovani HTML galérii m&zZete u niektorych Sablén zapnut zobrazenie mapy s vyznaéenym miestom, kde
bola fotografia vyhotovena.

Priradenie udajov GPS

VSetky operacie s GPS suradnicami mézete vykonavat priamo v Spravcovi v reZzime Mapa alebo pomocou panela
Informacie v sekcii GPS.

Odstranenie udajov GPS

Tato funkcia odstrani zo suboru v8etky informacie o suradniciach GPS a nadmorskej vyske.

Funkciu je mozné vyvolat v ponuke Informacie | GPS | Odstranit’ tdaje GPS... v module Spravca.

Zapisat’ lokaciu do suborov

Lokacia je textovy popis GPS suradnic - Zem, Stat/Kraj, Mesto, Miesto. Tieto Gidaje su ziskavané automaticky ak
ma subor priradené GPS suradnice. Podla lok&cii mozno potom rychlo obrazky filtrovat pomocou Katalégu - napr.
zobrazit naraz vSechny fotky z jedné zemé nebo mésta. Lokace se nezapisuji automaticky pfimo do soubor(, aby
nedochazelo k nechténé modifikaci téchto soubor(l. Pokud chcete tyto informace ulozit pfimo do soubor(, pouzijte
funkci Informacie | GPS | Zapisat’ lokaciu do suborov... Ak pred zavolanim funkcie vyberiete zlozky, funkcia sa
vykona na vSetky subory vratane vnorenych podprie€inkov. Pre odstranenie tychto udajov zo suborov pouzite
funkciu Informacie | GPS | Odstranit’ lokaciu zo suborov...

© 2017 ZONER software, a.s. 80



Spolupraca s Google Earth

Ak méate nainstalovany program Google Earth, tak ho mozete vyuZit pre priradovanie GPS suradnic k fotografiam a
pre zobrazovanie vasich snimok v tejto mapovej aplik4cii.

Pomocou volby Informacie | GPS | Zobrazit' v Google Earth... z ponuky okna Prieskumnik zobrazite priecinok,
alebo vybrané obrazky s priradenymi GPS suradnicami v Google Earth. Obrazky sa v Google Earth zobrazia ako
malé nahlady nad oblastou, v ktorej sa nachadzaju. Po kliknuti na nahlad sa zobrazi va¢si obrazok s nazvom a
popisom, ak su tieto informacie v obrazku ulozené.

Volbou Informacie | GPS | Zobrazit’ v Google Earth s nastavenim... z ponuky okna Prieskumnik vytvorite KML
alebo KMZ subor, ktory mozno okamzite prezriet v Google Earth. Do KML suboru sa zapisuju GPS suradnice,
nazov a popis obrazku. Subor KMZ obsahuje navySe aj nahlady obrazkov.

Vytvorit KML/KMZ a zobrazit’ v Google Earth vytvoreny subor ihned otvorte v Google Earth, vofba Vytvorit’
KML/KMZ a ulozit’ na disk vam umozni subor pomenovat’ a uloZzit.

Volbou Vytvorit archiv KMZ nahladov obrazkov pridate do suboru nahladov a vacsie obrazky pre prezeranie.
Ak tuto volbu nezaskrtnete, uvidite v Google Earth len oznalené miesta vytvorenia snimok bez nadhfadov.

Do poli Nazov a Popis mozZno pomocou formatovacich retazcov vlozit lubovolné informacie o obrazku, podfa
vaSej potreby. Standardne su tu zvolené polia Nazov {T} a Popis {D}, ktoré si m&zZete ku snimke pridat pomocou
Panel pre popis fotografii.

KML (Keyhole Markup Language) a KMZ (Komprimovany Keyhole Markup Language) je Standard pre
ukladanie GPS, popisov a obrazkov pre pouZitie v Google Earth, Google Maps a v dalSich geografickych
aplikaciach, alebo weboch.

Informacie o obrazku

V okne Informacie o obrazku sa daju individualne prehliadat, pridavat a upravovat informacie (metadata) v subore
s obrazkom.

Okno sa vyvola Informacie | Informacie o obrazku z ponuky okna Prieskumnik a takisto aj klavesovou skratkou
[Shift+Enter] v oknach Prieskumnik, Editor a Prehliadac.

V hornej Casti okna su vedla nahladu vzdy zobrazené zakladné informacie o subore (nazov a velkost), rozmery,
bitova hlbka a data vytvorenia a zmeny.

Pod nahfadom je ponuka, v ktorej zvolite aké informacie sa pod fiou zobrazia. Vpravo, na urovni ponuky, su ikonky
jednotlivych poloziek a ikonka pre zobrazenie pozicie na online mape. Konkrétnu mapu si zvolite v nastaveni
programu.

Polozka Popis umozriuje upravovat nazov, autora, copyright a popis obrazka a autora tohto popisu. Okrem popisu
sa daju upravovat hodnotenia obrazka a znacka. Tieto polia sa ¢asto vyuzivaju na archivaciu a daju sa vyuzit’ aj
pocas publikacie.

Polozka VSeobecné informacie obsahuje vSetky dostupné informacie o nastaveni fotoaparatu po¢as expozicie
(EXIF a makernote). PoloZky oznaCené symbolom ceruzky sa daju editovat’ po kliknuti mySou.

Polozka Klraéové slova umoziiuje pridavat a odoberat kfu€ové slova z obrazka tladidlami << a >>. Tlagidlom >>>
sa da pridat kfu€ové slovo vratane nadradenych kategoérii. Pomocou tlacidla Pridat’ upravujete strom kfucovych
slov, nie vSak kfu€ové slova v obrazku.

Polozka Pévod umoznuje upravovat podrobné informacie o pdvode obrazka (miesto, mesto, ...). Informacie
0 prenose a spravne pouzitie tychto poli je definované Standardom IPTC, ktory je uréeny pre elektronicku
komunikaciu profesionalneho fotografa alebo publicistu s redakciou.

Tieto informacie sa vzdy ukladaju do Standardnych poli EXIF, IPTC a XMP, odkial ich mézu nacitat aj iné aplikacie.
Po vyplneni informacii sa da subor s obrazkom povazovat za samostatny dokument.

Polozka Pouzivatel'ské informacie slUzi na editaciu poli XMP, ktoré si mdzete sami definovat.

VSetky informacie zo vSetkych zvukovych sekcii okrem zvukovej poznamky sa daju kopirovat’ do schranky.
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Statistiky

Pomocou tejto funkcie si mbZete zobrazit’ Statistiky z fotografickych informéacii a menoviek (napr. vyuZitie clony,
citlivosti a ohniska) v priec€inku, alebo pri vybranych fotografiach.

Statistiky zobrazite volbou Informacie | Statistiky... z okna Prieskumnik. V hornej Casti vyberiete Pole viozenych
inform&cii (Cas, clona, autor ,...), ktoré chcete analyzovat. Dalej si vyberiete Typ grafu a spbésob Zoradenie
hodnét. Pod grafom je moZné volit po€et zobrazenych hodnét. Tlagidlom OK okno so Statistikou uzavriete.

Hromadné priradenie informacii

Pomocou funkcie hromadného priradenia informacii pridate alebo zmenite textové informacie, hodnotenia, klti¢ové
slova a datum zhotovenia pri v8etkych vybranych fotografiach naraz.

Funkciu spustite v ponuke Informéacie | Hromadné priradenie informacii... [CtrI+K] okna Prieskumnik.
Hromadné priradenie informacii je efektivne pri priradovani rovnakej informacie k viacerym obrazkom naraz.
Pre upravu informacii pri jednom obrazku pouzite radSej funkciu Informacie o obrazku.

Okno obsahuje 6 zaloziek s nastavenim. Kazda zalozka sa da zapnut a vypnut volbou pred jej nazvom.

Vsetky nastavenia hodnoét na zapnutej zalozke sa vykonaju, aj ked’ sa nenachadzaju
na aktivnej (zobrazenej) zalozke!

Kazdé textové pole sa pred pouZitim musi zapnut pomocou volby pred jeho nazvom. Za kazdym textovym polom
je ikona pre vloZenie formatovacieho retazca do textového pola. Formatovaci retazec sa da vyuzit na hromadné
vloZenie informécii z iného pola alebo viastnosti obrazka do vybraného pola. (Napr. vioZzenie ndzvu suboru do pola
nazov pomocou retazca {NAME}.)

Zapnuté pole s prazdnym obsahom znamena zmazanie obsahu pol'a vo vSetkych obrazkoch!

Zalozka Zakladné udaje vam umozni hromadne pridat nazov, autora a popis snimky, autora popisu a copyright.
MéZete tu aj hromadne hodnotit’ obrazky a pridavat k nim znacky.

K fotografiam zhotovenym na jednom mieste sa da hromadne pridat textovy popis lokacie pomocou poli miesto,
mesto, Stat/kraj a krajina.

Zalozka Klracové slova umoznuje hromadne pridavat a odoberat klic¢ové slova pomocou stromu klti¢ovych slov.
Volba Odobrat’ vSetko odstrani vSetky klu¢ové slova z obrazka (aj slova, ktora nie su v strome klucovych slov
programu). Touto volbou sa odstrani vSetok obsah v poli pre kfu€ové slova, napriklad vlozené medzery a podobné
znaky, ktoré mozu spbsobovat’ problémy.

Zalozka Datum a €as vam umozni nastavit obrazkom datum a €as, pripadne posunut datum a €as o urcitu
hodnotu. Hodnoty datumu si vyberate z kalendarov, ktoré su aktivne po zapnuti niektorej z volieb Nastavit’ datum
a €as zhotovenia a Posunut’ datum. Volba Posunut’ €as umozni relativne zmenit' ¢as, napriklad ak potrebujete
dodatocne zmenit Casoveé pasmo, v ktorom ste zhotovovali snimky.

Zalozka Pouzivatel'ské informacie vam umozni hromadne pridat alebo zmenit vami definované informacie
priradené k obrazkom.

Volba Zmenit’ kdédovanie IPTC na UTF8 vykona zmenu vnutorného spdsobu ulozenia IPTC bloku tak, aby boli
rozSirené znakové sady ulozené lepSie v sulade so Standardom. PretoZe vacsina programov pre pracu

s fotografiami tento spdsob nerozpoznava, Zoner Photo Studio ho vo vychodiskovom nastaveni nepouziva a da sa
aktivovat len v tomto dialégu.

Volba Zapisovat’ udaje, ak uz nie su pritomné umoznuje obmedzenie aplikacie zmien na nevypinené polia.
Vdaka tomu je mozné prostrednictvom hromadného priradenia informacii doplfat’ Udaje aj do obrazkov, ktoré uz
nejaké popisky obsahuju.

Nastavenie hromadného priradenia informacii sa d& uloZit pre buduce pouZitie pomocou ovladacich prvkov v lavej
dolnej Casti okna, rovnako ako pri grafickych filtroch. Dialdg sa da naplnit’ aj udajmi z uz existujiceho obrazka
prostrednictvom tladidla Naéitat’ z obrazka. Tlacidlo Pouzit’ spusti operaciu na vSetky skor vybrané obrazky,
pomocou tladidla Storno odidete z nastavenia bez zmien dat v obrazkoch.
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Hladat’ a nahrad’

Pomocou tejto funkcie mézete nahradit’ retazec inym vo vSetkych vybranych poliach. Funkcia sa hodi napriklad na
opravy zle zadanych retazcov, alebo na hromadnu zmenu jazyka opisu v niektorych poliach.

Funkciu spustite vofbou Informacie | Najdi a nahrad'... [CtrI+Shift+K] v ponuke okna Prieskumnik.

Otvori sa dialég pre hromadné upravy vo vSetkych textoch uloZzenych vo fotografiach pomocou metddy ,,najdi

a nahrad*. V stipci v lavej asti je mozné si zvolit, ktoré textové polozky vo fotografiach sa maju PrehPadavat’. Do
poli Najst’ a Nahradit’ sa vpisuje text, ktory ma byt zameneny. Volba Len celé slova urcuje, ¢i sa ma alebo nema
vykonavat vymena, ked' nie je obsah pola Najst’ v texte samostatne, ale je su¢astou nejakého slova. Volba
Rozlisovat’ malé a VELKE riadi, &i sa ma ignorovat velkost jednotlivych znakov. Volba Prehladavat’ texty v
obrazku ruéne urcuje, ¢i bude nahradenie vykonané automaticky, alebo ¢€i budete na cely proces dohliadat
obrazok po obrazku. Ak je tato volba povolena, potom su aktivované tlacidla Najst’, Nahradit’ a Nahradit’ vSetko,
ktorymi potvrdzujete kazdy krok nahrady. Tlacidlo Aplikovat’ (a pripadne Aplikovat’ na vSetko pri vybere
viacerych obrazkov) pri spodnom okraji dialégu vykona vlastné nahradenie a uloZenie modifikovaného suboru.

Funkcia Najdi a nahrad’ meni nenavratne textové informacie ulozené v obrazku.
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Organizovanie suborov

Katalég

Kataldg je predvolenym miestom na pohodinu pracu s fotoarchivom, nachadza sa v Navigatore vo vSetkych
moduloch programu. Po pridani prie€inkov s fotografiami do Katalégu sa automaticky na pozadi do indexu
Katalégu nacitaju miniatury obréazkov a metadata. Toto nacitanie indikuje modra farba symbolu ozubeného kolesa
v Navigatore pri poloZzke Kataldég. Nacitanie na pozadi je mozné ovladat pomocou volieb z kontextovej ponuky na
rovnakej polozke.

Nacitanie miniatar a metadat zaisti rychle prechadzanie fotografii v Katalégu a umozni Rychle vyhladavanie.
V Katalogu su k dispozicii tieto sekcie:

¢ Priecinky — zoznam priecinkov, ktoré su pridané do Katalégu. Nastavenie prie€inkov najdete v Moznosti
Katalég.

 Casova os — tu st fotografie roztriedené do virtualnych prieginkov podla datumu nasnimania.

¢ Klacové slova — tu je mozné organizovat pouzivané klu¢ové slova, zobrazovat obrazky s priradenymi
klacovymi slovami a priradovat’ kfu€ove slova pretiahnutim na obrazky. Priradit’ kfuCové slova je mozné aj
presunutim obrazkov na klu€ové slova do Katalégu v Navigatore.

* Lokacie — tu su fotky so suradnicami GPS roztriedené podfa textoveho popisu lokacie do stromu podra tychto
udajov: Krajina, Stat/Kraj, Mesto, Miesto.

Rychle vyhladavanie

Stlacenim klavesu [Ctrl+F] alebo kliknutim do vyhladavacieho pofa nad Navigatorom mézete aktivovat Rychle
vyhladavanie. Tato funkcia funguje len na suboroch, ktoré boli pridané do Katalégu.

Na paneli Rychleho vyhlfadavania je mozZné zadat nasledujuce podmienky:

* Text — vysledky podla hfadaného textu sa zobrazuju okamZite pri pisani textu do vyhladavacieho pola. Da sa
zvolit Oblast’ hladania textu — bud sa hlada vo v3etkych textovych informaciach uloZenych v obrazku, alebo je
mozné vybrat jednotlivu oblast — napriklad kfuCové slova, cesta, popis alebo lokacia.

* Hodnotenie — podfa hodnotenia je mozné vyhladavat v troch reZimoch: Rovna sa, MenSie ako, Vacsie ako.
¢ Znacka - je mozné vybrat jednu alebo viac farebnych znaciek.

® GPS - suradnicu GPS je mozné ziskat jednym z troch sp6sobov pomocou tladidiel panela — z vybratého
obrazka, obrazka zo suboru alebo z mapy. Po vybere suradnice GPS je mozné filtrovat obrazky zhotovené
v zadanom Okoli.

* Vratane podprie€inkov — ak je Prieskumnik v reZime prechadzania prie€inkov, da sa zvolit, Ze sa maju
vyhladavat subory aj v podprie€inkoch.

Na konci kazdej sekcie panela s podmienkami je tlaidlo na uvedenie panela do predvoleného stavu. Jednotlivé
podmienky filtra sa daju fTubovolne kombinovat, subory sa zobrazia v pripade, ze vyhovuju vSetkym zadanym
podmienkam.

Aktuadlne vyhladavanie je mozné ulozit do Oblubenych prie€inkov vratane zadanych podmienok.

Suborové operacie

Zoner Photo Studio sa chova podobne ako tradi¢ny prieskumnik Windows (Explorer).
Prehflad zakladnych operécii so subormi:

® kopirovanie a presuvanie suborov medzi prie€inkami metédou potiahni a pust™

® kopirovanie a presuvanie suborov cez schranku*

* kopirovanie (vytvaranie) zastupcov

zakladanie novych priecinkov
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® mazanie suborov a prie€inkov
® premenovavanie suborov a prie€inkov

e zobrazovanie okien vlastnosti siborov

Miestna ponuka

Ak v okne Prieskumnik kliknete na subor pravym tlaCidlom, objavi sa podobna miestna ponuka ako poznate
z programu Prieskumnik systému Windows.

Oznacovanie (vyberanie) suborov

Oznadovanie suborov v okne Prieskumnik pracuje rovnako ako v systémovom prieskumnikovi Windows. Dalsie
moznosti vyberania suborov su zdruzené do menu Organizovat’ | Vyber. Pomocou funkcie Organizovat’ | Vyber
| Pokrogily vyber [Num /] sa subory daju vybrat podfa nasledovnych kritérii: Nazov suboru, Hodnotenie a
Znacka. Vyber suborov sa zmeni na zéklade zvoleného rezimu vyberu - Vybrat’, Pridat’ k vyberu, Odstranit’

z vyberu a spresnit’ vyber. ReZimy Pridat’ k vyberu a Odobrat’ z vyberu sa daju v Prieskumnikovi rychlo vyvolat
pomocou klavesovych skratiek [Num+] a [Num-].

Mazanie suborov

V dialdgovom okne sa da pri mazani suborov tlagidlom Moznosti rozbalit' nastavenie pre mazanie pridruzenych
suborov. Volbu VSetko s odliSnou priponou je mozné pouzit napriklad pri mazani dvojic suborov JPEG+RAW.
Tato volba mdze pri nechcenom pouZiti viest k zmazaniu potrebnych suborov, preto sa pri prechode do iného
prieCinka automaticky vypina.

Suborovy strom verzus katalég

Vacsina programov pre pracu s digitalnou fotografiou voli jeden z dvoch zakladnych pristupov k fotografiam -
klasické prezeranie suborového stromu alebo prezeranie katalégov indexovanych suborov. Kazdy spdsob ma
v urcitych situaciach svoje vyhody a nevyhody. Zoner Photo Studio zdruzuje oba spdsoby. Na beznu pracu

s obrazkami nie je treba zakladat' Ziadny kataldég. Naopak na podrobnu a prehladnu pracu, zvlast s externymi
(vyberatelnymi) médiami sa da velmi pohodine pracovat s databazou obrazkov.

Pokrogilé suborové operacie

Zoner Photo Studio umoznuje naraz vykonavat viac suborovych operacii ako je kopirovanie a presun suborov.
Kazda takato operacia sa mdze nachadzat v troch stavoch:

* Beziaci — Prebieha kopirovanie/presun suborov. V takomto stave je vzdy len jedna suborova operacia.

* Pozastavena — Do tohto stavu musite operaciu prepnut ruéne, téa sa potom sama nikdy nerozbehne, je vSak
mozné ju presunut spat do frontu.

« Cakajuca vo fronte - Do tohto stavu sa operacia dostane vtedy, ak je do spracovania zaradena novéa operécia,
ktora sa automaticky stava beZiacou. Ktorakolvek operacia ¢akajuca vo fronte méze vasSim zasahom predbehnut
ostatné Cakajuce.

Operacie sa automaticky spracovavaju v poradi LIFO - novSia operacia ma prednost pred starSimi. Ak do tejto
automatiky chcete zasiahnut, mate dve moznosti:

* Nechat operaciu, na ktoru ¢aka, predbehnut vo fronte spracovania. Ostatné operacie sa automaticky rozbehnu
po jej skonceni.

® Beziacu operaciu pozastavit - tym sa automaticky rozbehne najmladsia operacia z frontu. Pozastavenu operaciu
je mozné dat do frontu, potom sa sama rozbehne, hned ako pride na rad.

Zakladné organiza€né operacie

Menu Organizovat’ obsahuje vietky volby na dokonaly prehlad multimedialnych dat a na ich katalogizaciu. V tejto
ponuke najdete volby na zalozenie nového priecinka, albumu alebo archivu, tradi¢né funkcie na pracu

so schrankou Windows (kopirovat, viozit, ...), dalej funkcie na efektivny vyber siborov (vybrat vSetko, inverzia
vyberu alebo vyber podla réznych kritérii).
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Skupiny

Ako sucast organizacie fotografii je mozné vyuzit' Skupiny fotiek. Skupiny fotiek sa ovladaju pomocou prikazov
dostupnych z panela nastrojov v paneli Informacie, z kontextovej ponuky nad miniatirami suborov v
Prieskumnikovi alebo z hlavnej ponuky Spravcu Organizovat’ | Skupiny. Po oznaceni viacerych fotografii v
Spravcovi vyberte Vytvorit’ skupinu. Zoskupené fotografie sa zobrazia ako jedna polozka a nasledne je mozné s
celou skupinou pracovat  ako s jednou fotografiou. Vpravo hore je €islo oznacujuce pocet snimok v skupine, po
kliknuti nar sa skupina rozbali alebo spéat zbali. Ak chcete, aby skupinu reprezentovala ina fotografia ako prva v
poradi, vyberte ju a vyberte Nastavit’ ako hlavnu. Ak chcete skupinu zrusit, vyberte aspon jeden subor zo skupiny
a vyberte Zrusit’ skupinu.

Radenie

PrieCinok suborov je mozné zoradit' podla atributov jednotlivych suborov - meno, velkost suborov, pripona, typ,
datum, pouzivatelsky a pokrocilo - t.j. podla pridavnych parametrov fotografii obsiahnutych v EXIF. Volba sa
vykonava v kontextovej ponuke Prieskumnika (poloZzka Zoradit’ podla), v menu Prieskumnika Organizovat’ |
Zoradit’ podrla , alebo tladidlom Zoradit’ podla z panela nastrojov, pripadne z radiacich hlaviciek, pozri
Organizovat’ | Zoradit’ podla | Zobrazit’ hlavi¢ky.

Pouzivatelské radenie — v tomto rezime si mbézete obrazky lubovolne preskupit pretiahnutim nahlfadu mysou na
nové miesto. Prvé prepnutie na pouzivatelsky rezim radenia zachova aktualne poradie. Teraz mbéze pouZzivatel
jednoducho mySou presunut’ obrazok na poziciu ktoru potrebuje - Eervena Ciara naznacuje budicu poziciu.
PouZivatel'ské radenie je mozné z miestnej ponuky kedykolvek vynulovat. Ak zastavite s ukazovatelom mysi pri
okraji okna, posunie sa automaticky zobrazenie celej plochy poZadovanym smerom.

Spdsob radenia ma vplyv na rychlost programu - radenie podla EXIF-u vyZaduje pred zobrazenim nahladov
suborov nacitanie potrebnych udajov zo vSetkych suborov. Z tohto dévodu je radenie podla mena najrychlejSie.

Filter zobrazenia

Filter sluZi k redukcii poCtu zobrazovanych suborov pri prehliadani priecinkov alebo albumov. Subory, ktoré
nesplfhaju podmienky, su doCasne skryté.

Okno obsahuje zaloZzky s nastavenim podmienok, ktoré su zhodné s funkciou Najst... Kazdu zaloZku je mozné
zapnut a vypnut volbou pred jej ndzvom.

Podmienky vyhladavania na zapnutej zalozke sa uplatiuju, aj ked’ sa nenachadzaju na
aktivne (zobrazenej) zalozke!

Obmedzit mbzete zobrazenie podla celého nazvu suboru alebo len Easti, datumu vytvorenia, poslednej Upravy
suboru, velkosti, nazvu, autora, popisu, klu€ovych slov ulozenych v obrazku, fotografickych parametrova GPS
informacii.

Filter sa zapina a vypina v ponuke Organizovat’ | Filtrovat’ zobrazenie alebo pomocou tlacidla v paneli nastrojov
okna Prieskumnik.

, y Ll
Vyhladavanie
Vyhladavanie fotografii vo vybranych prie€inkoch a podprie€inkoch sa spusta v ponuke Organizovat’ | Najst....

Okno obsahuje zaloZky s nastavenim vyhfadavacich podmienok. Kazdu zalozku je mozné zapnut a vypnut volbou
pred jej ndzvom.

Podmienky vyhladavania na zapnutej zalozke sa uplatiuju, aj ked’ sa nenachadzaju na
aktivne (zobrazenej) zalozke!

Vyhladavat mozno podla nazvu a umiestnenia suborov, podla datumu vytvorenia, modifikacie, velkosti, nazvu,
autora, popisu, hodnotenia a klu¢ovych slov. Pokrocilé vyhladavanie umoznuje dalej hfadat podla parametrov
EXIF (clona, ¢as expozicie, ISO, kompenzacia expozicie, blesk, ohniskova vzdialenost) a dalej podla farebnej
podobnosti s vybranou fotografiou. Hladat mozno aj podla geografickej polohy v okoli miesta vybraného z mapy
alebo podra suradnic z referenéného obrazka. Pri hladani v textovych poliach metadat a v pouzivatelskych
informaciach mozno pouzivat podmienky (obsahuje/neobsahuje) a logické operatory (AND a OR).
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Zaloha originalu

Pri prvej uprave fotografie (zmensenie, oto€enie, ale napr. aj pridanie hodnotenia) vytvori Zoner Photo Studio
zélohu povodného suboru automaticky. Ak teda dbjde k nejakej nechcenej Uprave a degradacii fotografie, je mozné
sa vratit spat k pévodnému suboru. Tento pévodny subor sa nazyva zaloha originalu.

Zalohy originalu sa v Prieskumnikovi nezobrazuju ako subory. Ak ma fotografia vytvorenu zalohu originalu, prida sa
na nahlad fotografie ikona - modra Sipka. Kliknutim na tato ikonu sa da vratit k originalnej fotografii. Dalej je mozné
pravym tla¢idlom mysi na tejto ikone vyvolat kontextovu ponuku, z ktorej mdzete zalohu okrem obnovy originalu aj
odstranit. Funkcia zalohy originalu sa da vyvolat’ aj z hlavnej ponuky programu Organizovat’ | Zaloha originalu...
Z tejto ponuky sa navyse da vytvorit’ zaloha originalu ru¢ne. To sa da vyuzit napr. pred vykonavanim uprav mimo
prostredia programu Zoner Photo Studio, kedy by sa zaloha originalu inak nevytvorila.

Zalohy originalu sa vytvaraju vo zvlastnom prie€inku - tzv. Glozisku. V nastaveni programu sa da zistit velkost
tohto prie€inka, zmazat jeho obsah alebo umiestnenie. Je vhodné umiestnit' ho na disk s dostatkom volného
miesta a zaroven s rychlym pristupom (optimalne rovnaky disk, kde je umiestneny archiv fotografii). Automatické
vytvaranie zaloh origindlu sa da aj uplne vypnut.

Hromadné premenovanie

Funkcia pre hromadnu zmenu nazvu suborov s vyuzitim datumu a vliozenych informacii (metadat).

Snimky z fotoaparatu maju nazvy zlozené z pismen a C&isel, ktoré im prideli automatika. Toto €islo méze byt
poradovym Cislom fotografie v priecinku, alebo celkovym poradovym &islom urobenej fotografie, ... Takéto
Cislovanie ale nie je prili§ vhodné pre organizaciu ani pre publikovanie.

Premenovanie jedného suboru je zhodné ako v Prieskumnikovi Windows, oznacte subor a druhykrat nan kliknite
alebo stlacte klavesu [F2].

Viac oznacenych suborov je mozné premenovat v dialégu, ktory ziskate volbou Organizovat’ | Hromadné
premenovanie [CtrI+Shift+Q] z ponuky okna Prieskumnik.

V poli Meno suboru méZete zostavit novy nazov s pouzitim vybranych formatovacich retazcov a pocitadia.

Meno suboru  {N} Rok {Y}
Pripona {E} Mesiac  {M}
Autor* {A} Denl {d}
Nazov* {T} Hodina {h}
*rovnomenné pole metadat obrazka Mindta  {m}
Pocitadlo {C} Sekunda {s}

Premenné zastupujuce nazov suboru je mozné doplnit o parametre urCujuce ¢ast mena zvolenu na kopirovanie,
teda napriklad {N5-8} pouzije z mena piaty az osmy znak. Datum sa dosadzuje bud podla datumu vytvorenia
suboru, alebo datumu poslednej zmeny.

Ako vystupny prie€inok je mozné pouzit’ relativnu cestu napr. ,..\zaloha“ — tento prie€inok potom bude automaticky
vytvoreny v nadradenom priecinku.

Volbu Odstranit’ diakritiku a nahradit’ medzery pouZite, ak chcete subory umiestnit' na internet, alebo odosielat
do prostredia, kde nie su povolené znaky s diakritikou.
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Tipy na hromadné premenovanie

NajcastejSie pouzivané kombinacie retazcov na hromadné premenovanie snimok.

Meno suboru podla datumu vyhotovenia

Je vhodné pri synchronizacii snimok vytvorenych viacerymi pristrojmi, reportaznu fotografiu, vyhotovovanie
technickej dokumentacie a pre archivaciu.

Formatovaci ret'azec (datum ako meno suboru): {Y}-{M}-{D}-{h}-{m}-{s}-{C}
Pocitadlo v mene

Pouzitie pocitadla na zaCiatku mena suboru je vhodny spdsob zafixovania Pouzivatelské radenie aj mimo
programu Zoner Photo Studio.

Pri pogitadle (C) sa nastavuje po&iatodna hodnota, krok (prirastok) a podet &islic, ktoré sa dopifaju na zagiatku
nulami.

Formatovaci ret’azec (prida pocitadlo pred meno suboru): {C}-{N}

Meno z viozenych popiskov

Z mena suboru je zrejmy aj obsah. Nazov je vhodny pre publikovanie fotografii na internete, posielanie e-mailom,
zdielanie, ...

Formatovaci ret’azec (pocitadlo, nazov z popisku a autor): {C}-{T}-{A}

Néazov sa nemusi skladat’ len z premennych, ale mozZno pouZit' aj text (Dovolenka-2005, Rodinna-oslava) a
kombinovat ho s Easovymi Udajmi, alebo pocitadlom.

Ak k tomu nemate zavazny dévod, nemernte priponu suboru {E}. Zmenou nazvu sa mbze stat, Ze vam fotografia
,Zmizne“ z okna Prieskumnik.

Zoner Photo Studio (aj systém Windows) totiz podla pripony rozpoznava format dat v subore a rozhoduje o jeho
zobrazeni, alebo skryti. Ak si omylom premenujete priponu (napr. z JPG na JPG001) zapnite si zobrazenie
vSetkych suborov v okne Moznosti | Zobrazenie a premenuijte.

Porovnat’ obrazky

Funkcia porovnat’ obrazky je uréena pre subezné prezeranie viacerych obrazkov na ucel vyberu tych
najvhodnejSich. Funkcia sa da vyvolat z modulu Spravca pomocou Zobrazit’ | Porovnat’ obrazky [Ctri+J].

Vzhlad je rozdeleny na niekolko sektorov podla rezimu zobrazenia: Jeden nahlad, Dva nahlady pod sebou, Dva
nahlady vedla seba, Tri ndhlady pod sebou, Tri nahlady vedla seba alebo Styri nahl'ady.

Jeden z nahladov je vzdy aktivny a zvyrazneny ¢ervenym ram&ekom. Tento aktivny obrazok sa da kopirovat alebo
presunut do iného priecinka, pripadne zmazat subor z disku. Kliknutim na nahlad suborov je mozné ho zamenit

za iny obrazok. Zamenit' sa da aj tlaCidlami Predchadzajuci stubor a Nasledovny stbor, tieto funkcie automaticky
preskakuju uz zobrazené subory.

Ostatné funkcie riadia zobrazenie v nahladoch - zvaéSenie obrazkov a zobrazenie histogramu, prepalov a
pridavnych informacii o subore.

Ak je zapnuta volba Zobrazit’ | Informacie, je pod kazdym nahladom obrazka zobrazeny panel s informaciami
0 obrazku a ovladacie prvky pre nastavenie hodnotenia obrazkov a farebné znacky.

Koliesko mySi sa da pouzit na rychle zobrazenie obrazka z jedného nahladu v inom nahlade. V reZime s dvoma
obrazkami staci v ktoromkolvek mieste nahfadu stlacit koliesko a po€as drzania kolieska sa v tomto nahlade
zobrazi protifahly obrazok. Tento obrazok je zvyrazneny modrym ramcekom. V reZimoch s viacerymi obrazkami je
volba ,protilahlého” obrazka zlozitejSia. Je treba drzat koliesko v oblasti, ktora by zodpovedala pozicii
pozadovaného obrazka, ak by bol aktivny nahlad rozdeleny na pomyselné sektory rovhakym spdsobom ako je
rozdelena cela nahladova plocha. Ak je napriklad vybrané zobrazenie Tri nahlady vedla seba, tak je kazdy nahlad
rozdeleny do troch zvislych sektorov a napriklad kliknutim do lavého sektora (t.j. lavej tretiny) zobrazite v aktivnom
nahlade obrazok z ndhlfadu celkom vfavo.

V dialégu Moznosti | Porovnanie obrazkov sa da nastavit ovladanie kolieskom mysi a informacie, ktoré sa
zobrazuju pod nahfadom obrazka.
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Triedit’ obrazky

Sprievodca pre triedenie fotografii na disku alebo v prie€inku, pomocou ktorého si fahko preorganizujete obrazky v
niekolkych krokoch.

Funkciou Triedit’ obrazky [Ctrl+O] najdete v ponuke Organizovat okna Prieskumnik.

V prvom kroku najskér vyberte z rozbalovacej ponuky jednotku (pevny disk, alebo vymenitefné médium). Konkrétny
prieCinok vyhladate vyberom volby Prechadzat'...

Dalej si tu vyberte spdsob roztriedenia obrazkov. Prednastavené su 3 moznosti organizovania do prieginkov
podla datumu vytvorenia snimky, ktoré sa liSia po¢tom Urovni zanorenia prie€inka s obrazkami. Volba Vlastné vam
umozni nastavit meno prie€inka pomocou formatovacich retazcov, Po kliknuti na tlacidlo so Sipkou si mézete
vybrat pripravené formatovacie retazce datumu a ¢asu, clonu, ohniskovu vzdialenost, autora a model fotoaparatu.
Pre vytvorenie podpriec€inka pouzite vo formatovacom retazci znak "\" (obratené lomitko).

Ako posledné nastavenie vyberte prieinok do ktorého sa klasifikuju kdpie najdenych obrazkov. V sprievodcovi
triedenim obrazkov pokradujte tlagidlom Dalsi.

V druhom kroku sprievodcu mdzete zvolit, €i okrem triedenia bitmapovych obrazkov (fotografie a grafika) chcete
tieZ vyhladat’ a roztriedit’ Vektory (to su napriklad kresby v Zoner Calliste, alebo uloZzené tlacové zostavy), Videa a
Zvuky. Volbou Triedit’ len subory s velkost'ou nad mdzete vyfiltrovat velmi malé obrazky (zmenseniny, stiahnuté
bannery, ...). Pre vyhladanie obrazka pokraduijte tlagidlom Dalsi.

Treti krok ukaze najdené priecinky s obrazkami, ktoré su oznacené pre roztriedenie. Tu mézete odstranit’ prie€inky,
ktoré triedit nechcete. Pomocou tlaCidla Dokonéit’ spustite triedenie vybranych prie€inkov, k predchadzajucim
krokom sprievodcu sa mézete vratit' tladidlom Spat’.

Funkcia je vhodna pre preorganizovanie existujuceho fotoarchivu (miesta s ulozenymi fotografiami), alebo pre
zaloZenie nového fotoarchivu. DalSie obrazky do fotoarchivu mézete pridavat napriklad pomocou funkcie
Importovat, ktora tieZ umozfiuje zakladné zatriedenie obrazkov do prie€inkov.

Synchronizacia priecCinka

Funkcia Synchronizovat’ prie€inky je dvojkrokova operacia, ktora umoznuje pouzivatelovi udrziavat kdpiu
zdrojovych dat v cielovom ulozisku. Najprv sa vykonava porovnanie obsahu Zdrojového prie€inka a Cielového
prie€inka, z ktorého vychadza navrh rieSenia pre vlastnu naslednu fyzickd synchronizaciu a to podla Metédy
synchronizacie. Symetricky znamena, Ze po Uspesne vykonanej synchronizacii sa do ciela a zdroja nakopiruju
vSetky chybajuce subory z naprotivného prieinka. Asymetrické porovnanie je jednosmerné — zo zdroja sa
kopiruju len subory chybajuce v cieli. Asymetrické s mazanim v cieli je podobné, ale navySe sa v cieli zmaze
vSetko, €o nie je v zdroji.

Navrhnuté rieSenie je pri kazdej polozke znazornené v stipci operécie - Sipka oznaduje smer kopirovania, krizik
znamena mazanie, znamienko rovnosti oznacuje rovnaké subory (zobrazuje sa, ak nie je zaskrtnuta volba
Nezobrazovat’ rovnaké subory), rozdielne subory, pri ktorych sa nebude vykonavat' Ziadna operacia, oznacuje
znak ,nerovna sa‘. Kliknutim priamo na tuto operaciu je mozné ju zmenit. Zmena operacie pri nadradenom
prieCinku (tie su zobrazené na Sedom podklade) mdze mat vplyv na vSetky podpriecinky a subory v nich
obsiahnuté. Smer kopirovania (pri symetrickej metéde) sa rozhoduje podla posledného ¢asu zapisu do suboru.

Tlacidlo Synchronizovat’ spusti kopirovanie a pripadné mazanie suborov. Pouzivatel si méze zvolit, ¢i chce
Potvrdzovat’ suborové operacie.

Ak pouzivatel zastavi mys nad prie€inkami, zobrazi sa bublinovy pomocnik s Uplnou cestou, pri suboroch je navyse
datum a ¢€as posledného zapisu a dalej velkost’ suboru. Ak existuju subory v oboch porovnavanych prie€inkoch, tak
je nad polom operacie v bublinovom pomocnikovi zobrazena informacia o ich porovnani. Pod zoznamom suborov
je zhrnutie celej pripravovanej synchronizacie.

Vyhladat’ rovnaké subory

Tato funkcia slUzi na vyhladanie suborov, ktoré obsahuju identické data, preto zbytocne zaberaju diskovy priestor.
Po zvoleni cesty k prehladavaniu stladte tlaCidlo Vyhladat'. Proces vyhladania a porovnavania suborov sprevadza
intenzivne Citanie z disku, preto je lepSie nezatazovat pocita¢ dalSimi ulohami.

Po skonéeni prehfadavania sa zobrazi tabulka so subormi, v ktorej st duplicitné subory patriace k sebe v
jednotlivych sekciach, ktoré su rozliSené farbou. Kazdy subor je mozné oznacit’ vfavo pred nazvom podtrznikom.
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Stlacenim druhého tlacidla mysi na subore je mozné vyvolat ponuku, z ktorej mozno zobrazit informacie o
Vlastnostiach suboru, pripadne Informécie o obrazku. Dalej je mozné vyvolat funkciu Oznagit’ vietky
duplikaty v tomto priecinku (pripadne aj v podprie€inkoch) — takto je mozné lahko oznagit vSetky subory v
prieCinku, ktory povazujete za zbyto¢ny. Oznacené subory je mozné bud zmazat do kosa, alebo presunut do
prieCinka uréeného pouzivatelom.

Z bezpec€nostnych dévodov nie je mozné oznadit vSetky duplikaty, aspori jeden zostane vzdy neoznaleny.
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Vytvaranie

Panorama

Funkcia Publikovat’ | Panorama sluzi pre skladanie panoramatickych fotografii z viacerych &iastkovych zaberov.

Zdrojové snimky musia byt vyfotografované s urcitym presahom, aby ich bolo mozné spravne spoijit. Vlastné
skladanie potom prebieha Uplne automaticky pomocou sprievodcu. V prvom kroku sa vykona vyber suborov, z
ktorych bude panorama zloZena. V dalSich krokoch sa vykonavaju potrebné operacie pre spravne zloZenie
panoramy.

Zoradenie obrazkov

Po nacitani obrazkov je vykonana ich analyza a program sa pokusi odhadnut typ panoramy a aj poradie snimok.
Typ panoramy je mozné zadat aj ruéne pomocou ovladacich tlacidiel, snimky je mozné zoradit vzostupne alebo
zostupne pomocou prislusnych tlacidiel, pripadne ich poradie lubovolne zmenit pretiahnutim pomocou mysi. Pri
tahani je zvyrazneny obrys aktualne presuvanej snimky a pomocou zvislej znacky je zobrazovana aj jeho nova
pozicia.

Spojenie suborov

V tomto kroku déjde k vlastnému spojeniu snimky do panoramy. Pred nim je vSak nutné zadat Ohniskovu
vzdialenost’ objektivu, ktorym boli Ciastkové snimky vyhotovené. Tento udaj je spoditany automaticky, pripadne je
mozné ho uréit’ manualne. Manualne urlenie je zalezitostou pre pokro€ilych pouZzivatelov - snimky z digitalnych
fotoaparatov sice spravidla maju v EXIF-e informacie o ohniskovej vzdialenosti ulozené, jedna sa ale vac¢sinou o
skuto€nu ohniskovu vzdialenost odvodenu od velkosti snimacieho senzora daného fotoaparatu. Pre skladanie
panoramy je vSak potrebné poznat’ ohniskovu vzdialenost’ ekvivalent 35 mm filmu (kinofilmu). Tuto
ekvivalentnu ohniskovu vzdialenost ziskame vynasobenim skuto€nej ohniskovej vzdialenosti nasobiacim faktorom,
¢o je pomer uhloprie€ky kinofilmového poli¢ka a uhloprie€¢ky snimacieho senzora. Po kliknuti na tladidlo Uréit’
manudlne sa otvori dialég Zistenie ohniskovej vzdialenosti, v ktorom zadate bud priamo nasobiaci faktor, alebo
velkost senzora fotoaparatu, ktorym boli snimky vyhotovené (velkost senzora by mala byt vzdy uvedena v prirucke
k pristroju). Po potvrdeni sa automaticky prepocita ekvivalentna ohniskova vzdialenost a navySe sa nasobny faktor
ulozi, takze pre vSetky dalSie snimky z rovnakého fotoaparatu sa uz ekvivalentna ohniskova vzdialenost urci
automaticky. Ak EXIF neobsahuje informacie o ohniskovej vzdialenosti, je tlaCidlo Uréit’ manualne neaktivne a je
potrebné ekvivalentnu ohniskovu vzdialenost zadat’ priamo.

Vlastné skladanie panoramy spustite pomocou tlagidla Spojit. Po zloZeni panoramy je aktivované tlagidlo Dalsi a
je mozné pokracovat' na d'alSiu stranu sprievodcu.

Nastavenie prekryti

V tomto kroku je mozné ru¢ne korigovat automaticky najdené spojenie obrazkov. Po¢as automatického skladania
program vzdy pre dve susedné snimky vyhlada body obsiahnuté v oboch snimkach a z nich potom vypocita posun
a pripadné natoCenie snimok voci sebe. Ak niektory zo spojov nie je idedlny, kliknite do Cervene oramovanej oblasti
ohrani€ujucej tento spo;j.

Zobrazi sa dialdg obsahujuci obidve susediace snimky a v nich spolo¢né body obrazkov, priCom prislusné body su
vzdy vykreslené rovnakou farbou. Pomocou mysi je mozné polohu bodov zmenit, pripadne zadat nové body
kliknutim na pozadované miesto v obrazku (program sa pokusi automaticky najst poziciu parového bodu v druhom
obrazku).

Jednotlivé body je mozné vymazat pomocou tla¢idla Zmazat’ vybrany bod alebo klavesou [Del]. kliknutim na
tlaCidlo Zmazat’ vSetky body vymazete vSetky spolo¢né body. Pre spravne zosadenie je potrebné zadat aspori
dva body, maximalne je mozné zadat 12 spolo¢nych bodov. Odpori¢ame zadat’ ¢o najviac bodov a pokial
mozno ich rovhomerne rozmiestnit po celej ploche prekrytia snimok. Body je vhodné davat do miest s velkym
kontrastom (napriklad rohy objektov atd.). Ak je vybrana volba Automaticky upresnovat’ poziciu bodu, staci
poziciu parového bodu zadavat iba priblizne, program po posunuti bodu automaticky dohlada jeho optimalnu
poziciu.

Na vyslednej panorame je tiez zobrazena €iara horizontu, ktora ur€uje zvisly posun snimok vzhfadom k
horizontalnej rovine. Ak je panorama poskladana "do obluka", je mozné Ciaru posunut mysSou nahor alebo nadol a
tym ovplyvnit vysledny tvar panoramy. Pomocou znacky na pravom okraji je mozné Ciaru horizontu, a tym aj celej
panoramy, natocit'.
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Orez

KedZe su snimky pri skladani voci sebe va&sSinou rozne posunuté, bude zrejme potrebné vyslednu panoramu
orezat. V tomto dialégu je mozné zadat hranice pre orez, pri zobrazeni dialégu sa program pokusi vhodny orez
ndjst automaticky.

Dokoncenie

Po kliknuti na tlagidlo Dal$i v dialégu pre orez ddjde ku zloZeniu panoramy v pinej velkosti a nasledne je zobrazeny
posledny dialég sprievodcu, v ktorom je mozné vyslednu panoramu Ulozit'... do suboru, pripadne ju Otvorit’ v
Editore, kde moze byt dalej upravovana.

Tipy na skladanie panoram

Ak su jednotlivé snimky fotografované Sirokouhlym objektivom, €asto trpia sudkovitym skreslenim, ¢o jednak
staZuje spravne spojenie a taktiez dochadza k nepeknym zlomom na rovnych liniach. V tom pripade méozete
niekedy dosiahnut lepSie vysledky nastavenim dlhSej ohniskovej vzdialenosti, ako ktorou boli snimky skutoéne
zhotovené.

Pri ruénej korekcii spojov je vhodné zadat €o najviac bodov a pokial mozZno ich rovhomerne rozmiestnit’ po celej
ploche presahu snimok. Body odporu¢ame davat do miest s velkym kontrastom (napriklad rohy objektov a pod).

Pamatajte na to, Ze vysledny obrdzok méze byt pomerne velky a tym narastaju naroky na spotrebu pamate.
Napriklad panordma zloZzena z 10 snimok z fotoaparatu so 6. megapixelmi ma pri 30% prekryti snimok rozmery
priblizne 22 000 x 2000 pixelov a zabera v paméti vySe 130 MB (!), Ak nie je skladana vodorovne tak eSte ovela
viac. Preto je potrebné, aby bol pocitag, na ktorom sa budete panorama skladat, vybaveny dostato€nym
mnozstvom pamate. Ak nepotrebujete vyslednud panoramu vo velkom rozlideni (ak ju nechcete tlacit),
odporu€ame ju skladat’ zo zmen3enych kopii pdvodnych suborov, vyrazne tak zniZite paméatové naroky a
skladanie bude aj podstatne rychlejSie.

Ako spravne fotografovat’ panoramu

Jednotlivé snimky by mali byt fotografovené objektivom s dlh§ou ohniskovou vzdialenostou. Sirokouhlé objektivy
Casto trpia sudkovitym skreslenim (najma zoomové objektivy), takze snimky potom nemozno presne spojit. Ak
nemozno pouzit objektiv s dIh§im ohniskom (nie je mozny vacsi odstup), je vhodné aspon fotografovat s
fotoaparatom otocenym na vysku (bude sice nutné urobit viac snimok, ale p6jdu lepSie pospajat).

Fotoaparat by sa mal pri fotografovani otacat’ okolo stredu optickej sustavy objektivu, ak to tak nie je, jednotlivé
snimky su zhotovené z mierne odliSného uhla, ¢o opat stazuje spravne spajanie (najma u blizkych objektov).
Takéto poziadavky je mozné uplne dosiahnut len pomocou Specialnych pomécok, ale velmi pomdze aj
umiestnenie kamery na stativ. Pri fotografovani z ruky tuto poziadavku prakticky nie je mozné spinit a snimky
zrejme nepdjdu spojit uplne presne.

Fotoaparat by sa mal pri snimani otac¢at’ len okolo zvislej osi, ¢oho opat dosiahneme najlepsie fotografovanim zo
stativu (idealne je vyrovnat ho pomocou vodovahy, ktora je ¢asto na stative umiestnena). Pri fotografovani z ruky
je dolezité sa snazit otacat fotoaparat v len jednej rovine.

Prekrytie jednotlivych snimok by malo byt optimalne 30-50%, ak je prekrytie menSie, moze byt tazké najst
spolo¢né body susednych snimok a taktiez su snimky skladané v okrajovych Castiach snimky, kde sa najviac
prejavuju optické chyby objektivu, takze spoje st potom viditelnejSie. S vacSim prekrytim ako cca 70-80%
program nepocita a moze opat dbjst’ k chybnému spojeniu.

Ak sa v celom rozsahu fotografovanej scény prili§ nemenia svetelné podmienky, je vhodné uzamknut expoziciu.
Ak su vSak svetelné podmienky jednotlivych snimok vyrazne odliSné a u niektorych z nich by doSlo k
preexponovaniu, alebo podexponovaniu, odporu¢ame nastavit expoziciu manualne a rozdiely v expozicii pri
jednotlivych snimkach vyrovnat pomocou expozi¢nych korekcii. Je pochopitefne mozné vyuZit aj expozi¢nu
automatiku, v tom pripade vSak méze byt expozicia jednotlivych snimok vyrazne odliSna, a hoci algoritmus
spajania tieto rozdiely velmi dobre vyrovnava, mézu byt spoje snimok viac viditelné. Ak to fotoaparat umoznuje,
odporu¢ame v kazdom pripade manualne nastavit’ vyvazenie bielej.
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3D obrazky

Funkcia Vytvorit' | 3D obrazky slUzi na vytvaranie tzv. stereoskopickych obrazkov, ktoré su pomocou Specialnych
pomécok viditelné ako priestorové. Na pouzitie tejto funkcie potrebujete dva Specialne zdrojové obrazky, ktoré su
spojené do jednej priestorovej fotografie.

Vytvorenie zdrojovych obrazkov je pomerne jednoduché a nie su na to potrebné Ziadne Specialne pomécky -
staci vyfotit zvoleny motiv dvakrat z réznych uhlov. Pri foteni druhej snimky posunite fotoaparat nabok zhruba
0 6 - 7cm (zodpoveda vzdialenosti o€i).

Po vybere oboch zdrojovych obrazkov sa Zoner Photo Studio pokusi Najst’ spoloéné body. Pomocou nich sa
zaisti presné zostavenie anaglyfu aj pri dvojici snimok, kde doslo pri foteni k nato€eniu alebo vertikdlnemu posunu
fotoaparatu. Chybne najdené body sa daju zmazat ich ozna¢enim a stlacenim tlacidla Zmazat’ vybrany bod alebo
klavesu [Del]. VSetky body sa daju zmazat tlaCidlom Zmazat’ vSetky body. Nové body sa daju pridat kliknutim
mysi priamo do obrazka. Maximalny poc¢et bodov je 12.

Je dolezité spravne urcit, ktora z fotografii bola odfotena viavo a ktora vpravo. Prehodenie pravej a lavej fotografie
znemoznuje pri buducej snimke vnimanie 3D efektu. Prehodenie zdrojovych obrazkov sa da urobit v druhom kroku
pomocou tlagidla Lavy < — > Pravy.

V druhom kroku sprievodcu sa vytvara vlastny 3D obrazok, na vyber su tri rozne typy zachovania priestorove;j
informacie. Najjednoduchsi je tzv. Anaglyf, pri ktorom je priestorova informacia ulozena do jednotlivych farebnych
kanalov, na prezeranie potom sliZia okuliare s farebnymi filtrami. Dal$im typom je JPS/PNS, &o je obrazok, ktory
vznikol zosadenim favej a pravej snimky tesne vedla seba, vysledny obrazok dvojnasobnej Sirky je potom ulozeny
bud vo formate JPEG (JPS) alebo PNG (PNS). Aplikacie, ktoré tento format podporuju podfa pripony, rozoznaju
format suboru a rozlozia ho na pévodné snimky. Poslednym typom je MPO, ¢o je v skuto¢nosti Standard

pre ukladanie stereoskopickych snimok a je podporovany Sirokou Skalou zariadeni (fotoaparaty, 3D televizie, atd’.).

Pri vytvarani anaglyfu je dalej mozné vybrat jeden zo $tyroch typov anaglyfu. Ciernobiely sa vytvara tym
spbsobom, Ze sa obe fotografie prevedu do Ciernobieleho variantu a kazda sa potom prevedie do cielovych farieb.
Na vytvorenie farebného anaglyfu su uréené dalSie tri metdédy. Farebny anaglyf zachovava vSetky farby. Ak sa

v obrazku nachadzaju vacsie jasne Cervené plochy, mézu vo vysledku pdsobit rusivo. Na obmedzenie tohto
neprijemného faktu sluzi Polofarebny anaglyf, ktory zoslabuje ¢ervenu zloZku vopred nastavenym spdsobom.
Dalsie zoslabenie je mozné pomocou volby Optimalizovany. Potom sa déa uréit Uroven éerveného kanala ruéne
pomocou posuvnika.

Pomocou tlagidiel so Sipkami sa daju najdena pozicia a natoCenie snimok skorigovat manualne. Tlacidlom
uprostred Sipok sa zru§i manualny posun a rotacia snimok. Pri anaglyfe je mozné nezostavené okraje automaticky
orezat’. Vysledok je mozné skontrolovat v nahlade. Pretoze ale v pripade PNS/JPS alebo MPO nie je mozné
priestorové zobrazenie bez Specidlneho softwaru resp. hardwaru, je pri tychto typoch mozné vynutit nadhlad

vo forme anaglyfu a pomocou okuliarov skontrolovat priestorovy vnem.

V poslednom kroku je mozné 3D obrazok ulozit, anaglyf sa da aj otvorit v editore pre dalSie Upravy.

Podpora formatov MPO, JPS, PNS, BMS

Pri beznych obrazovych formatoch je vzdy potrebné zvolit dva zdrojové obrazky, existuju ale aj Specializované
formaty, pri ktorych su v jedinom subore uloZzené obidva obrazky. V tomto pripade staci vybrat len tento jediny
subor a funkcia si jednotlivé obrazky nacita automaticky.

Niektori 'udia s vadami zraku neuvidia 3D anaglyfy ako priestorovy obraz.

HDR prelinanim expozicii

Funkcia HDR (High Dynamic Range) alebo vysoky dynamicky rozsah je uréena na skladanie viacerych fotografii
v réznom expoziénom rozsahu do jednej fotografie (tiez sa prezyva ,sendvic®).

© 2017 ZONER software, a.s. 93



Tato funkcia pomaha riesit problém s obmedzenym dynamickym rozsahom snimacich senzorov, ktory sa
prejavuje nemoznostou uspokojivo zachytit scénu s velkym rozdielom jasov, napriklad tmavy les na spodnej
Casti a jasné nebo v hornej Casti alebo fotografia tmavej miestnosti, kde je okno zaliate sinkom. Scénu s takym
velkym expozi¢nym rozsahom nie je mozné vyfotit tak, aby sa zachovala kresba vo vSetkych ¢astiach
fotografie, takze fotograf je nuteny ,obetovat” bud kresbu vo svetlych, alebo v tmavych oblastiach. Ak v§ak
fotograf vytvori tri rovnaké snimky s réznou expoziciou - podexponovany, preexponovany a jeden ,stredovy", je
mozné pouzit funkciu HDR. Zoner Photo Studio potom z kazdého z tychto obrazkov vyuzije oblast’ s kresbou

a zlozenim vytvori novy obrazok.

HDR sa typicky skladéa z troch jednotlivych snimok, niekedy ale stadia dve snimky, teda Standardne exponovana
snimka + podexponovana snimka (pre nahradenie kresby vo svetlach), resp. preexponovana (pre nahradenie
kresby v tiefioch), pripadne snimka podexponovana + preexponovana. Po vybere obrazka v okne Prieskumnik
spustte Vytvorit’ | HDR prelinanim expozicii, v prvom kroku mézete este upravit vyber obrazkov. V dalSom kroku
nastane automatické zarovnanie obrazkov, zarovnanie sa da skontrolovat’ a pripadne aj ru€ne upravit, popis
kontroly zarovnania a jeho ruénej korekcie najdete pri funkcii Zarovnat obrazky, ktora obsahuje rovnaky dialdg.

V dalSom kroku je potrebné urcit, ktory obrazok je spravne exponovany, ktory je podexponovany a ktory
preexponovany. Program sa pokusi snimky automaticky zoradit, poradie mézete zmenit presunutim obrazkov
pomocou mysi. V dalsom kroku sa uz vytvori HDR snimka, jej vzhlad mé&zete ovplyvnit pomocou niekolkych
parametrov.

Jednotlivé parametre sa zadavaju nezdvisle pre svetla a tiene, ich vyznam je ale vo svetlach a tiefioch rovnaky.
Parameter Prah prechodu uréuje uroven jasu, od ktorej sa do ,stredovej" snimky zacne kopirovat
podexponovany, resp. preexponovany obrazok. Tato hranica vS§ak nemusi byt Uplne ostra a snimky sa zanu
.vkopirovavat" postupne, pricom Sirka tohto prechodu sa voli pomocou parametra Plynulost’ prechodu. Aj

pri pouziti tohto prechodu by v8ak pévodna hranica a hranica upravenej €asti obrazka bola ocividna, preto sa eSte
pouziva neostrd maska, ktora zaisti rozprestretie Upravy aj do okolitych pixelov. Neostrost masky sa da ovplyvnit
pomocou parametra Rozmazanie masky. Poslednym parametrom je Intenzita, ktora uruje pomer medzi
pévodnym a ,vkopirovanym" obradzkom.

V poslednom kroku je mozné vysledny HDR obrazok bud ulozit do suboru, alebo ho otvorit' v Editore, kde sa da
dalej upravovat.

HDR mapovanim tonality

Funkcia HDR mapovanim tonality je uréena na skladanie viacerych fotografii v réznom expozi¢nom rozsahu
do jednej fotografie metédou mapovania tonality. Oproti HDR prelinanim expozicii umoznuje pracovat
s neobmedzenym poctom vstupnych obrazkov.

Tato funkcia poméha riesit problém s obmedzenym dynamickym rozsahom snimacich senzorov, ktory sa
prejavuje nemoznostou uspokojivo zachytit scénu s velkym rozdielom jasov, napriklad tmavy les na spodne;j
Casti a jasné nebo v hornej €asti alebo fotografia tmavej miestnosti, kde je okno zaliate sinkom. Scénu s takym
velkym expozi¢nym rozsahom nie je mozné vyfotit tak, aby sa zachovala kresba vo vSetkych Castiach
fotografie, takze fotograf je nuteny ,obetovat® bud kresbu vo svetlych, alebo v tmavych oblastiach. Ak vSak
fotograf vytvori niekolko rovnakych snimok s réznou expoziciou, da sa pouzit funkcia HDR mapovanim
tonality. Zoner Photo Studio potom z kazdého z tychto obrazkov vyuZije podstatnu oblast’ a zloZzenim vytvori
novy HDR obrazok, na ktory sa nasledne pouZije metdéda mapovania tonality.

HDR mapovanim tonality sa da vytvorit z neobmedzeného poctu vstupnych obrazkov. Po vybere obrazkov v okne
Prieskumnik spustite Vytvorit' | HDR mapovanim tonality. Pre vytvaranie HDR obrazu je treba poznat expoziénu
hodnotu (EV) kazdého obrazka. TmavsSie obrazky maju nizsiu expozi¢nu hodnotu ako svetlejSie. Expozi¢na
hodnota sa zistuje automaticky z EXIFu pomocou udajov o clone, dobe expozicie a ISO hodnote. Ak expozi¢na
hodnota nie je znama, program si vyZiada jej nastavenie. TlaCidlom Nastavit’ sa nastavi rozdiel expozi¢nej hodnoty
medzi obrazkami alebo sa da expozi¢na hodnota urcit’ jednotlivo pre kazdy obrazok zvlast. V dalSsom kroku
nastane automatické zarovnanie obrazkov, zarovnanie sa da skontrolovat a pripadne aj ru¢ne upravit, popis
kontroly zarovnania a jeho ruénej korekcie najdete pri funkcii Zarovnat obrazky, ktora obsahuje rovnaky dialdg.

V dalSom kroku sa uz vytvori HDR obraz a vykona sa inicializacia metédy mapovania tonality. Pomocou niekolkych
parametrov mdzete ovplyviovat vysledny obraz

Jasova metdda pracuje vyhradne s hodnotou jasu. Jej u¢elom je dosiahnutie ¢o najvacésieho potlacenia vplyvu
svetiel a tieflov v obraze. Vysledkom je zosvetlenie tmavych oblasti a stmavenie svetlych oblasti. Kontrastna
metoda naopak vyuziva hodnoty kontrastu v okoli daného bodu. Metéda zvyraznuje detaily a ponechava poévodné
rozprestretie svetiel a tiefiov v obraze. VSetko funguje v zavislosti na nastaveni parametrov.

Parameter Intenzita udava silu vplyvu nastavenia na okolité pixely. Kompresia uréuje to akou mierou ma byt

© 2017 ZONER software, a.s. 94



vo vyslednom obraze zastupeny celkovy dynamicky rozsah HDR obrazu. Parameter Svetlo potla¢a vplyv svetiel a
tiefov. Intenzitu farieb nastavuje Sytost’. Parameter Gamma ovplyviiuje zakrivenie krivky gamma korekcie.
Parametre Cierny a biely bod urguiju kolko percent pixelov ma byt orezanych. Intenzita tiefiov a svetiel udava to,
s akou silou sa nastavenie prejavi v oblasti tiefiov a svetiel.

V poslednom kroku je mozné vysledny HDR obréazok bud uloZit do suboru, alebo ho otvorit' v Editore, kde sa da
dalej upravovat.

Zaujimavou moznostou je vytvorenie HDR z jedinej snimky (JPEG, RAW a iné formaty).

PDF premietanie

PDF premietanie predstavuje skvell moznost zdiefania fotografickych prezentacii a to aj medzi réznymi
platformami. Na rozdiel od ,samospustitelnych® prezentacii ide o bezpe&ny format - neprenasa sa Ziadny
programovy kod a tak je riziko prenosu virusov medzi po&itaémi minimalne.

PDF subor s premietanim je Standardny dokument PDF, ktory obsahuje na kazdej stranke jednu fotografiu cez celu
stranku. Pri jeho generovani si mézete pre kazdu fotografiu (stranu) nastavit parametre jej zobrazenia ide
predovSetkym o Prechodovy efekt (dostupnych je celkom 23) a dalej o dobu zobrazenia obrazka — tieto
parametre mozu byt pre kazdy obrazok rézne. Tladidlom Pouzit’ na vSetko sa uplatriuje vybrany efekt a ¢as
zobrazenia obrazka na vSetky obrazky. Pre cely dokument je dalej mozZné nastavit dobu vykreslenia efektu a tiez
vlozit’ hudbu pri prehravani. Podporované formaty hudby su MP3, WAV, MIDI, AIFF a AU. NajvhodnejSi format
pre vlozenie do PDF premietania je format MP3, kvoli pokroc€ilej kompresii.

Na plnohodnotné prehravanie sta¢i mat’ nainstalovany Adobe Reader 6 a vySSie. V pripade pouZitia starSej verzie
tohto programu, alebo napriklad prehliadac¢a GSview / Ghostscript budu fotografie zobrazené bez prechodovych
efektov a bez hudobného sprievodu.

Odstranit’ Sum pomocou multiexpozicie

Pri foteni pri nedostatku svetla bez stativu spravidla nie je mozné pouzit prili§ dlhy expozi¢ny ¢as, ale je potrebné
zvysit hodnotu ISO, ¢im dochadza k narastu Sumu na fotografiach. Ak vSak urobite v rychlom slede niekolko
fotografii, mdzete ich pomocou tejto funkcie poskladat do jedinej vyslednej fotografie a vdaka spriemerovaniu
jednotlivych pixelov déjde k znizeniu Sumu. Pri fotografovani je podla moznosti délezité ¢o najmenej hybat
fotoaparatom, pretoze aj mala zmena jeho pozicie méze spdsobit pomerne vyznamnu zmenu perspektivy a
fotografie sa potom nebudu dat’ dobre vyrovnat. Vyhodnym je pouzitie sériového snimania, kedy su fotografie
zachytené velmi rychlo po sebe. Odporuc¢ame urobit cca 4 az 6 jednotlivych snimok, pri mensom pocte nie je
znizenie Sumu tak vyrazné, pri vaéSom pocte narasta riziko posunu fotoaparatu.

Pri vybere obrazkov v okne Prieskumnik spustte Vytvorit’ | Skladanie multiexpozicii | Odstranit’ Sum..., v prvom
kroku mozete eSte upravit’ vyber obrazkov. V dalSom kroku nastane automatické zarovnanie obrazkov, zarovnanie
sa da skontrolovat’ a pripadne aj ruéne upravit, popis kontroly zarovnania a jeho ruénej korekcie najdete pri funkcii
Zarovnat’ obrazky, ktora obsahuje rovnaky dialég. V dalSom kroku bude vytvorena vysledna fotografia, vysledok
sa da ovplyvnit pomocou niekolkych parametrov.

Pomocou volby Orezat’ dojde k orezaniu okrajovych Casti, kde sa jednotlivé snimky dokonale prekryvaju. Pretoze
pri fotografovani z ruky dochadza vzdy k miernemu posunu fotoaparatu a zvlast v okrajovych ¢astiach dojde kvoli
nedokonalému vyrovnaniu k miernemu rozostreniu, je mozné tuto neostrost’ eliminovat pomocou volby Doostrit’.
Ak doslo k pohybu niektorych objektov medzi jednotlivymi snimkami, pouZzite volbu Eliminovat’ zmeny na fotkach
a pripadne posuvnikom Uroven eliminacie zvolte taki hodnotu, pri ktorej nastane dostatoéné doostrenie ,duchov"
v obraze, no zaroven sa eSte nezvysi Sum. Pri nastaveni prili§ vysokej miery eliminacie pri extrémne zaSumenych
obrazkoch bude aj tento Sum povazovany za zmenu v obraze a neddjde k jeho redukcii. V miestach, kde doslo

k pohybu objektov bude redukcia Sumu o nie€o nizSia nez v ostatnych Castiach. Tato volba sa da pouZit' aj

pre statické snimky a to v pripade, Ze doslo k va¢Siemu posunu fotoaparatu a snimky nie je mozné dokonale
vyrovnat. Touto volbou budu totiz odstranené napriklad aj zdvojené kontury spdsobené nedokonalym vyrovnanim.

V poslednom kroku je mozné vysledny obrazok bud uloZit do suboru, alebo ho otvorit v Editore, kde sa da dalej
upravovat.
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Odstranit’ pohybujuce sa objekty

Tuto funkciu vyuZijete v situacii, ked budete chciet’ vyfotit’ urlity motiv, ale v popredi sa budu neustale pohybovat
nejaké objekty, ktoré na fotografii nechcete, napriklad turisti, vozidla ap.. V tomto pripade sta&i urobit’ niekolko
snimok s ur€itym ¢asovym odstupom a potom ich zloZit' do jednej vyslednej fotografie. Funkcia pre kazdu ¢ast
vyslednej fotografie pouzije Cast tej snimky, kde je najvacsia zhoda s ostatnymi snimkami, zdrojové snimky je
preto potrebné urobit tak, aby ste pre kazdé miesto scény mali aspoi dve jednotlivé snimky, kde v danom mieste
nie je ziadny neZelany objekt. LepSie vysledky dosiahnete pri pouziti stativu, snimky je ale mozné fotit' aj z ruky,
funkcia sa postara o ich zarovnanie. Pre ziskanie kvalithych podkladov dérazne odporu¢ame zamknut' expoziciu a
ru€ne nastavit vyvazenie bielej farby.

Pri vybere obrazkov v okne Prieskumnik spustte Vytvorit’ | Skladanie multiexpozicii | Odstranit’ pohybujuce sa
objekty..., v prvom kroku mbzZete eSte upravit vyber obrazkov. V dalSom kroku nastane automatické zarovnanie
obrazkov, zarovnanie jednotlivych obrazkov sa da skontrolovat’ a pripadne aj ru¢ne upravit, popis kontroly
zarovnania a jeho ru€nej korekcie najdete pri funkcii Zarovnat’ obrazky, ktora obsahuje rovnaky dialég. V dalSom
kroku bude vytvorena vysledna fotografia. Volba Rozmazanie okrajov zaisti plynulé prechody medzi Eastami

z rbznych snimok pomocou volby Zduplikovat’ objekty, potom déjde k dodatoénému skopirovaniu vSetkych
odstranenych objektov do vyslednej fotografie. Tymto spdsobom je mozné vytvorit kolaz, ked je napr. jeden a ten
isty objekt na fotografii viackrat na réznych poziciach.

Ak podklady nie su idealne, zostanu niekedy vo vyslednej fotografii zvySky odstrafiovanych objektov. V takomto
pripade je mozné vykonat ruénu korekciu, v mieste, ktoré chcete zmenit natiahnite mySou ram a v naslednom
dialégu zvolte zdrojovy obrazok pre tuto oblast.

V poslednom kroku je mozné vysledny obrazok bud’ uloZit do suboru, alebo ho otvorit v Editore, kde sa da dalej
upravovat.

Zarovnat’ obrazky

Ak vyfotite niekolko snimok z rovhakého miesta bez pouZitia stativu, mdzZete ich pomocou tejto funkcie zarovnat.
Po vybere obrazkov v okne Prieskumnik spustte Vytvorit’ | Skladanie multiexpozicii | Zarovnat’ obrazky...,

v prvom kroku méZzete este upravit vyber obrazkov. V dalSom kroku sa program pokusi najst spolo¢né body

v obrazkoch a jednotlivé snimky vyrovnat pomocou nich. Jednotlivé snimky sa vZdy zarovnavaju k prvému
obrazku, v lavej €asti dialégu je zoznam vSetkych obrazkov, okrem prvého obrazka je mozné vyberat jednotlivé
obrazky mySou a v pravej €asti kontrolovat’ zarovnanie voc&i prvému obrazku. Pod nahladom su tlagidla, pomocou
ktorych mbzete zobrazit' prvy obrazok, zarovnany obrazok, pripadne oba obrazky prelinajice sa cez seba.

Ak sa pre niektory obrazok nepodarilo najst Ziadne spolo¢né body alebo ak nie je spravne zarovnany, mézete
spustit’ editaciu bodov pomocou tlagidla Editovat’ spoloéné body. V pravej Casti sa vedla seba zobrazia oba
zarovnavaneé obrazky a ich spolo¢né body. Kliknutim na poZzadované miesto v lavom alebo pravom obrazku pridate
novy bod, program sa automaticky pokusi najst’ poziciu parového bodu v druhom obrazku, tuto poziciu mézete
zmenit tahanim bodu mySou. Vybrany bod sa da odstranit’ klavesom [Delete] alebo tladidlom Zmazat’ vybrany
bod, tlaidlom Zmazat’ vSetky body sa daju odstranit vietky zadané body naraz. Kedykolvek v priebehu editacie
bodov je mozné pomocou tlacidiel v pravej €asti zobrazit’ prelinajuce sa obrazky a tym skontrolovat’ zarovnanie.
Tlacidlom Ulozit’ zadané body dokoncéite editaciu a zarovnate podla nanovo zadanych bodov, tlaéidlom Ukongit’
editaciu bez ulozenia bodov sa vratite do stavu pred editaciou.

Pomocou volby Orezat’ dojde k orezaniu okrajovych €asti, kde sa jednotlivé snimky dokonale prekryvaju.

V poslednom kroku je mozné zvolit parametre pre uloZenie obrazka, pridat vhodnu priponu k nazvu jednotlivych
suborov, zvolit prie€inok, do ktorého budu obrazky ulozené a takisto aj zvolit format suborov.
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Zdielanie a publikovanie

K dispozicii je niekolko moznosti, ako zdielat alebo publikovat obrazky.

e Zdielat’ — v moduloch Spravca, Vyvolat a Editor je v liSte nastrojov dostupna funkcia na zdielanie. Pomocou nej
mobzete ihned zdielat obrazky na Facebooku, Twitteri, odoslat e-mailom odkaz na obrazky alebo odoslat fyzicku
pohladnicu.

* Modul Vytvorit' —tu je mozZné vytvorit' a odoslat na vyrobu fyzickych produktov — napriklad Fotoknihu, Kalendar
alebo Fotoobraz. Dalej je mozné vytvorit Kolaz alebo Tlacovu zostavu. VSetky tieto produkty je mozné aj vytlacit
na tlaCiarni a vyexportovat do PDF alebo bitmapy.

* Tla¢ jedného obrazka je mozné vykonat z modulu Editor, pomocou volby Subor | Tlag...

* Odoslat’ e-mailom - tato funkcia slizi na odoslanie fotografii e-mailom ako prilohy. Je mozné nastavit
zmenS$enie fotiek a dalSie parametre.

* Nahrat’ na Zonerama — umoZzhuje priamo z prostredia programu nahravat obrazky do webového albumu
Zonerama

Tla€ jedného obrazka

Pre tla¢ jedného obrazka pouzite Editor a v jeho ponuke vyberte Subor | Tla€... [Ctri+P].
V dialégu je mozné nastavit' velkost a umiestnenie obrazka na stranke a tieZ je tu mozné vloZenie popisku.

Po vybere tlaciarne a volitelnom nastaveni papiera a farby (¢o byva velmi dblezité pri tlaci na Specialne
fotopapiere) pomocou tladidla Vlastnosti... Zoner Photo Studio nacita velkost strany a okraje. Volbou Tla€ do
suboru miesto tlade ulozite datovy subor pre vybranu tlaCiaref. Poéet képii sa tiez nacitava podla nastavenia v
ovladadi, ale mozno ho tu priamo zmenit bez nutnosti nastavovat vlastnosti. Volba Automaticky menit’ orientaciu
papiera podla obrazka meni hodnoty nastavenia v ovladadi tlaiarne podla orientacie tlacenej fotografie.

Velkost' a pozicia obrazka sa nastavuje pomocou volieb a tlacidiel pod nahfadom tlace.

Vofba umiestnit’ do stranky vsadi, alebo oreZe obrdzok do stredu stranky s ohfadom na jej okraje. MoZnost
Vlozit’ prisposobi obrazok tak, aby sa vytlacil cely. Druha mozZnost Orezat’ maximalne vyplni potlacenu plochu na
stranke a prebyto¢né okraje obrazka oreze. Tieto okraje su v nahlade oznacené Eervenou farbou.

Volba podla DPI obrazka viozi obrazok na stranku vo velkosti nastavenej v zavislosti na DPI.

Volba vlastna aktivuje moZnost zadania Sirky, alebo Vy$ky obrazka. Druhy rozmer sa automaticky dopoé&itava
podla pomeru stran - obrazok sa nedeformuje.

Pomocou tlacidiel pod obrazkom, alebo vyberom moznosti z volby pevna pozicia, ktora sa aktivuje stlacenim
niektorého z tlacidiel, zarovname tlaceny obrazok k okrajom, alebo na stred papiera. Volbou vlastna mozno
nastavit fubovolny okraj Vfavo a Hore.

Pre nastavovanie velkosti si mozZete zvolit' Jednotky — milimetre alebo palce.

Na obrazku je mozné volitelne pridat Popis. Umiestnenie je mozné pod, alebo nad obrazok a Zarovnanie je
mozné k okrajom, alebo stredu obrazka.

Popis mbZete napisat ruéne, alebo vyuZit viozené popisky (metadata), ktoré vloZite pomocou formatovacieho
retazca po kliknuti na ikonu so Sipkou. TlaCidlom Pismo... vyberiete typ a velkost pisma popisku.

Odoslat’ e-mailom

Vofbou v ponuke Publikovat’ | Poslat’ e-mailom ... [CtrI+Shift+M] sa vybrané subory v okne Prieskumnik
odovzdaju vaSmu postovému programu, ktory sa viozi do prilohy novej spravy. Pred odoslanim je mozné na
obrazky a dalSie subory aplikovat niekolko postupov.

Postovy program musi byt’ aplikacia podporujica rozhranie MAPI. Webové sluzby toto
rozhranie neposkytuju, preto im nemozno odovzdat’ prilohy pomocou tejto funkcie.
PInofarebné obrazky je mozné zmensSit alebo konvertovat do JPEG. Pouzitim ZmensSit' True Color obrazky na

velkost’ dbjde k zmenSeniu obrazkov vacsich ako su zadané hodnoty nastavené. Nastavené hodnoty su chapané
ako maximalne v oboch smeroch - ak jedna prekroci je druhd dopocitana vzdy tak, aby bol zachovany pomer stran.
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Vofba Konvertovat’ True Color obrazky na JPEG zmeni format obrézka (ak je to potrebné) a znova uloZi
obrazok so zadanou kvalitou kompresie. Obrazky typu GIF a iné paletové obrazky tato funkcia ignoruje.

Dalsim krokom je volitelna kompresia vSetkych vybratych stborov. Pri oznageni Prilohy komprimovat’ ZIPom
budu vSetky subory pred odoslanim uloZzené do suboru so zadanym menom s nastavenou kompresiou.

Posledna polozka Upozornit’ na velkost’ dovoluje nastavit’ si kontrolu medze, pri ktorej bude Zoner Photo Studio
upozorniovat na prekroCenie velkosti prilohy. Ak sa tak stane, upozorni na tuto skuto€nost a dovoli bud
pokraCovat, alebo sa vratit' spat do dialégu a zmenit nastavenie odosielania.

Alternativou na odoslanie e-mailom je odoslanie Do schranky. Pri pouziti tohto tlaidla sa pripravené subory ulozia
do dogasného prie€inka a do schranky sa vlozZi odkazy na ne. Potom je mozné si otvorit okno schopné prijat subor
- napriklad novy e-mail alebo l'ubovolny prieginok a pomocou [Ctrl+V] (Pripadne v menu Upravy | VioZit) do neho
subor (y) vlozit. Do€asné subory budu automaticky vymazané pri ukonéeni programu Zoner Photo Studio, doasne
uSetrené su len subory, na ktoré je v schranke eSte odkaz.

Parameter Konvertovat’ obrazky s profilom do sRGB urcuje, ¢i budu obrazky vo farebnych profiloch ako je
sRGB prevedené do tohto ,univerzalneho” priestoru.

Predvoleného e-mailového klienta vyberiete v ovladacich paneloch Windows pomocou
ponuky Pristup a vychodiskové nastavenie programov z okna funkcie Pridat’ alebo odstranit’
programy.

Nahrat’ na Zonerama

Zoner Photo Studio integruje do svojho prostredia webové albumy Zonerama. Vdaka tejto integracii sa daju
webové albumy spravovat jednoducho a rychlo z prostredia programu.

Pred prvym pouzitim sluzby je potrebné sa prihlasit pomocou konta Zoner, ¢o mézete vykonat’ kliknutim na tlacidlo
s textom Neprihlaseny v pravej hornej ¢asti programu pod tladidlami na prepinanie modulov.

Volbou Publikovat’ | Nahrat’ na Zonerama prepnete Spravcu do rezimu dvoch okien Prieskumnika, kde je
v jednom lokalny obsah, v druhom albumy na prihldsenom konte na serveri Zonerama. Ak je okno Zonerama
aktivne, je v Navigatore zobrazeny zoznam albumov.

Novy album sa da vytvorit pomocou vofby Organizovat’ | Novy prie€inok. Nové albumy sa vytvaraju ako
sukromné, tzn. Ze nebudu zobrazené vo verejnych galériach na serveri Zonerama. Toto nastavenie sa da zmenit’
z kontextovej ponuky volbou Nastavit’ sikromie.

Ak budete chciet nahrat fotky do albumu, presurite fotky tahanim mySou z druhého okna Prieskumnika, podobne
mdZete presunut fotky spat na lokalny disk alebo ich presuvat medzi albumami. Priamo do zoznamu albumov
mbZete tieZ presuvat celé prie€inky z disku, &im sa vytvoria nové albumy. Pri kazdom nahravani mozete zvolit
kvalitu nahravanych fotografii, k dispozicii je aj neobmedzena kvalita, kedy sa obrazok nahra v pévodnom
rozliSeni.

Fotografie méZete Standardnym spésobom premenovat’, mazat’ alebo im menit informacie. Fotografiu moZzete aj
nastavit’ ako obalku albumu pomocou vofby z kontextovej ponuky na fotografii.

Upozornenie: Pri mazani fotografii zo zdiefaného albumu Mobilné fotografie sa zmazi
fotografie vo vSetkych zariadeniach.

Pre prezeranie fotiek v plnej velkosti ich mézete otvorit v Prehliadaci alebo v Premietani.

Ak chcete fotografie na serveri Zonerama editovat, mozete to urobit priamo v prostredi programu. Fotografiu
jednoducho otvorte v Editore, zmerite ju a uloZte pomocou prikazu Subor | Ulozit’ [CtrI+S].

V dolnej Casti Prieskumnika je zobrazeny informacny panel, v ktorom najdete informacie o vybranom albume a
odkaz Zobrazit’ na webe. Kliknutim na tento odkaz otvorite aktualny webovy album na serveri Zonerama
v internetovom prehliadadi.

Export

Nedestruktivne Upravy su v programe Zoner Photo Studio Uplne transparentné a budu korektne aplikované vo
vSetkych funkciach, pokial v§ak chcete obrazok priamo pouzit v inej aplikacii, musite ho exportovat. Funkciu
Export vyvolate pomocou tla€idla Export v pravom paneli. Mozno ju pouZit v Spravcovi aj v module Vyvolat. Tu sa
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vztahuje na prave editovany subor, ak je vo filmovom pase oznafenych viac obrazkov, aplikuje sa Export na
vSetky oznaCené obrazky.

V dialogu Export je mozné zvolit cielovy prie€inok na exportované subory, ich format, kvalitu a farebny priestor,
dalej je mozné podas exportu zmenit rozmery obrazku a zvolit, ktoré metadata bude obrazok obsahovat.
Jednotlivé parametre je mozné fubovolne modifikovat, pripadne je mozné vybrat z niekofkych typickych nastaveni.
Nastavenie je mozné vybrat priamo pri vyvolani funkcie, a to pomocou Sipky vedla tlacidla Export.

Samotny export prebieha na pozadi, aktualny stav je mozné zistit v sekcii Oznamenie — pozrite symbol zvon&eka
vpravo hore. Tu sa zobrazia aj pripadné upozornenia alebo hlasenia chyb.
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Nastavenie programu

Dialdg pre nastavenie moznosti programu vyvolate volbou Nastavenia | Moznosti [CtrI+M] v hlavnej ponuke
programu.

Na lavej strane je zoznam sekcii, v pravej €asti sa zobrazuju volby podla vybranej sekcie. Tlagidlo Vychodiskové
vlavo dole nastavuje vychodiskové hodnoty pre aktualnu sekciu.

Vzhlad

Volba Vizualna téma prostredia umoznuje zmenit vzhlad aplikacie — Kk dispozicii je niekolko réznych tem. Dalej je
mozné nastavit Farbu pozadia obrazkov, Farbu pozadia miniatar a Styl miniatar.

Tu mdzete vypnut aj Farebné zvyraznenie tla€idiel na prepinanie modulov.

V sekcii Panely nastrojov je mozné zvolit Velkost’ ikon, k dispozicii su volby Normalne ikony a Vel'ké ikony.
Pod tymito volbami je umiestneny Nahl'ad panela nastrojov.

Tlacidlo Nastavit’ panely nastrojov vyvola dialég na viastnu konfiguraciu obsahu panela nastrojov.

Na ziskanie viac miesta na obrazovke na Upravy fotografii mozno pouzit volbu Schovat’ titulok aplikacie
pri maximalizacii okna.

Mozno tiez Prisposobit’ prostredie dotykového ovladania — niektoré prvky pouzivatelského prostredia sa
prispdsobia tak, aby sa program lepSie ovladal dotykom.

VsSeobecné

Pri dvojkliku na miniataru obrazka v Prieskumnikovi spustat’ — k dispozicii su volby Nahlad, Vyvolat’, Editor,
Prehliadaé. Rovnaka akcia sa vykona pri stlateni klavesu [Enter] na miniatire obrazka v Prieskumnikovi.

Pri zobrazeni obrazkov, ktoré sa nezmestia pri mierke 100 % (1 : 1) na obrazovku, sa zmeni ich velkost. PouZita
metdda pri zmene velkosti sa nastavuje pomocou volby Kvalita vykresl'ovania bitovych map. Nizka zarucuje
najvyssiu rychlost vykreslovania za cenu kvality. Na bezné ucely staci Normalna. Vysoka je pre fotografie
najkvalitnejSia, ale aj najnaro¢nejSia na vykon procesora. Toto nastavenie je spolo€né pre vSetky Casti programu.

Oneskorenie pred automatickym nahladom vo filtroch uréuje, kedy sa po zmene hodn6t uplatni filter
pri povolenom automatickom nahlade.

Vychodiskova kompresia JPEG uréuje, aka kvalita kompresie JPEG sa pouZije pri ukladani obrazka. Dalsia
volba uréuje, €o sa stane, ak nie je mozné vykonat' bezstratovu transformaciu obrazka JPEG. Orezat’
obrazok znamena, Ze sa obrazok oreze tak, aby bolo mozné vykonat bezstratovu transformaciu. Vykonat’
stratovu transformaciu znamena zachovanie rozmerov obrazka. Pre neorezané fotografie ziskané z digitalneho
fotoaparatu je vzdy mozné vykonat bezstratovu transformaciu.

Volba Vyvolat’ modul Import pri zapnuti zariadenia alebo vlozeni karty riadi, ¢i sa ma automaticky po pripojeni
zariadenia vyvolat modul na pohodiny import fotografii. Automaticky otaéat’ obrazky podla ulozeného priznaku
natoéenia zarudi, Ze obrazok, ktory ma tento priznak, sa pri zobrazeni v programe automaticky otoci.

Volba Startovat’ Prieskumnika vzdy v tomto prieéinku riadi, &i ma Zoner Photo Studio pri $tarte zobrazovat vzdy
rovnaky konkrétny priecinok, ktory je mozné vybrat tlaCidlom Prechadzat. Ak je tato volba vypnuta, zapaméata si
Zoner Photo Studio pri ukon&eni posledny navstiveny prie€inok a ten pri budicom spusteni automaticky otvori.

Ulozenie, nac¢itanie a obnovenie nastaveni

Zoner Photo Studio je aplikacia bohata na nastavenia jednotlivych dialdgov, filtrov a celkového prostredia. VSetky
tieto nastavenia su ulozené do registra systému. Ak sa uskutocni nova instalacia celého systému alebo sa stane
havaria disku, su tieto nastavenia nenavratne stratené. Preto mdze byt vhodné ulozit nastavenie celého prostredia
a po instalacii alebo kedykolvek po&as prace ho zase obnovit. Nastavenie sa uloZi tlacidlom Ulozit’ nastavenie.
Potom budete vyzvani na uloZenie suboru s nastavenim. Subor je po uloZeni mozné zase nacitat’ funkciou Na¢itat’
nastavenie. Funkcia Vychodiskové nastavenie kompletne vymaZze vSetky pouZivatelské nastavenia. Program sa
potom bude spravat ako v stave tesne po prvej instalacii a spusteni. Po pouziti funkcie na nacitanie alebo obnovu
nastavenia je potrebné program Zoner Photo Studio ukongit a znova spustit.
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Klavesové skratky a Panely nastrojov

Tieto volby vyvolavaju dialégové okno na nastavenie klavesovych skratiek a panelov nastrojov pre jednotlivé
moduly. Tento dialég je mozné tiez vyvolat’ poloZkou Upravit’ panel nastrojov... z kontextovej ponuky na paneli
nastrojov.

Na zalozke Klavesové skratky je mozné jednotlivym funkciam priradit iné ako preddefinované kombinacie
klavesov. Jednotlivé akcie mézu mat viac skratiek. Ak zadate uz pouzitu skratku, program automaticky zobrazi
nazov akcie, ktora pouziva rovnaku kombinaciu klavesov.

Na zaloZke Panely nastrojov je mozné upravit tla€idla v paneli nastrojov. V lavej €asti su dostupné tlacidla, v
pravej Casti tlacidla uz zobrazené v paneli. Na pridanie tlacidla vyberieme poloZku v lavej €asti, v pravej Casti
vyberieme buducu poziciu a stlac¢ime tlacidlo Pridat. PoloZzka sa prida pred zvolenu poziciu. Odobratie tlacidla je
podobné. V ramci Zobrazenych tlagidiel je mozné menit poradie, a to vyberom polozky a tlacidlami Hore a Dole
alebo pretiahnutim polozky na vybratu poziciu priamo mysSou (drag & drop).

Volba Nastavenie a tlacidla pri spodnom okraji okna vam umoznuju kedykolvek ulozit’ alebo obnovit’ aktualne
nastavenie aktivnej stranky.

Zobrazenie

V tejto sekcii sa nastavuje aké typy suborov (typ suboru ur€uje jeho pripona) sa zobrazuju v okne Prieskumnik.
MézZete zobrazovat vSetky subory alebo si vybrat, ktoré z podporovanych suborov chcete vidiet.

Tu je mozné vypnut farebné zvyraznenie suborov v okne Prieskumnik (v reZime zobrazenia Detaily) pomocou
volby Pouzivat’ farebné zvyraznenie u podporovanych formatov. Volba Zobrazit’ prie€inky v Prieskumnikovi
ur€uje, &i budu zobrazované podpriedinky v okne Prieskumnik.

Katalég

V Katalégu je mozné pridat’ viac prie€inkov, pridat’ alebo odstranit ich mézete pomocou tlacidiel Pridat’ prie€inok a
Odobrat’ prie¢inok Po vykonani zmien v zozname prie€inkov za¢ne prebiehat indexacia Katalégu na pozadi.

Zaciarknutim policka pri prie€inku Katalégu mébzete zapnut’ generovanie velkych nahladov suborov, ktoré budu
dostupné aj pri odpojeni zariadenia, na ktorom je prie€inok umiestneny (napr. flash disk, prenosny disk a pod.).
Subory z odpojeného zariadenia zostavaju stale pristupné v Katalégu, je mozné prezerat ich nahfad a informéacie o
subore. Nedostupnost' suboru signalizuje ikona kriZzik na miniature suboru.

Volbou Maximalna velkost’ miniatir mézZete nastavit velkost, v ktorej sa nacitaju miniatury zobrazované
v Prieskumnikovi alebo vo Filmovom pase.

Upozornenie: Ak zvolite vacsiu velkost miniatur nez 160 pixelov, mbze sa znaCne spomalit generovanie
miniatur, pretoZe sa nebudu dat’ vyuZzit nahlady, ktoré su v obrazkoch uloZzené v sekcii EXIF. Ich maximalna
velkost je 160 x 120 pixelov.

Do indexu Katalégu sa ukladaju miniatury obrazkov a ich metadata. Umozriuje to rychle zobrazenie uz nacitanych
miniatdr obrazkov a spristupfiuje funkciu Rychle vyhladavanie nad obrdzkami v Katalogu. Index Kataldgu je
Standardne umiestneny v profile pouzivatela na systémovom disku. V pripade nedostatku miesta na systémovom
disku je mozné Umiestnenie indexu Katalégu zmenit alebo nastavit Maximalna velkost’ indexu.

Do indexu sa neukladaju ziadne iné informacie ako tie, ktoré obsahuju priamo subory s obrazkami navyse. Preto
pri Zmazani indexu Katalégu nepridete o Ziadne udaje, len o zrychleny pristup k miniatiram a metadatam.

Volba Jazyk na fulltextové vyhFadavanie ma vplyv na algoritmus ohybania slov, ktory sa pouzije pri indexacii
textovych informacii pri pridavani suborov do Katalégu.

Miniatury
Podla nastaveni v tejto sekcii sa riadi zobrazovanie miniatur obrazkov v Prieskumnikovi a vo Filmovom pase.

Mbzete zvolit' Sirku nahFadov a Pomer stran. V Prieskumnikovi moZete velkost nahladov rychlo menit’ aj
tahanim za posuvnik na paneli nastrojov, pripadne krutenim kolieska mysi so su€asne stlaenym klavesom [Ctrl].

© 2017 ZONER software, a.s. 101



Maximalna velkost nahladov sa da zmenit' v sekcii Kataldg.

Zoner Photo Studio dokaze pre zrychlenie Naé€itat’ miniattry z EXIF. Tuto vlastnost mozno vypnut v pripade, ze
sa pracuje s obrazkami upravenymi v programe, ktory do nich zaroven neulozil aktualizovant miniaturu. Zoner
Photo Studio pri ukladani upravenych obrazkov samozrejme vzdy generuje aktudlnu miniatdru. Do suborov, v
ktorych miniatira v EXIF nie je alebo je neaktualna, mozno vlozit novd pomocou funkcie Informacie | Operacie
s informaciami | Pridat’ nahlad do EXIF. Tato funkcia pracuje len s obrazkami typu JPEG a TIFF.

Vofba Vytvarat’ miniatary z videi umoZiiuje vypnut nacitanie miniatdr zo suborov obsahujucich videosekvencie.
Zobrazit’ v miniature obrazku ikonu zaregistrovaného programu riadi zobrazovanie symbolu v pravom hornom
rohu miniatury obrazka. Zobrazovat’ v miniatare zlozky miniatiry obrazkov umozni vidiet v miniature zlozky
prvé Styri obrazky v nej obsiahnuté. Mozno tieZ nastavit Urover zanorenia pre miniataru zlozky, kedy sa v
miniature zloZzky zobrazia miniatury obrazkov aj z podprie€inkov az do nastavenej urovne.

Nastavenim Bublinovy pomocnik ovplyvnite obsah informaéného okna, ktoré sa zobrazi, ked sa kurzorom mysi
zastavite nad suborom v Prieskumnikovi.

Popisy miniatur

V Prieskumnikovi a Filmovom pase mozno pri kazdej miniatire Zobrazit' mena suborov a aj RozSirené
informacie. Tieto informacie sa mdzu zobrazit priamo pod miniatirami alebo v bublinovej napovede (tooltip).
Nastavenie tychto informacii sa riadi Formatovacim retazcom. Podobne sa mdzu konfigurovat’ zobrazované
informécie na rezim DlaZdice.

Editor

V tejto sekcii sa nastavuju parametre ovplyviiujuce spravanie a vzhlad Editora.

Volbou Ovladanie kolieskom mysi je mozné nastavit chovanie Editora pri toceni kolieskom mysi, je mozné menit
mierku obrazka alebo prechadzat na dalSi alebo predchadzajuci obrazok. Kym bude pri to€eni kolieskom mysi
stlaceny klaves [Ctrl], bude sa vzdy menit mierka obrazka.

Zmenit je mozné aj Umiestnenie hlavného panela nastrojov, v predvolenom nastaveni je panel nastrojov
umiestneny horizontalne v bo€nom paneli, je mozné zvolit' aj vertikalnu orientaciu panela a jeho umiestnenie
nalavo alebo napravo do obrazka.

Zatemnenie okolia pri oreze uréuje mieru zakrytia oblasti, ktora bude z obrazka odstranena pri oreze.

Pri zapnutej volbe Animovat’ obrys vyberu sa bude obrys vybratej Casti obrazka ,pohybovat* tak, aby bol
zretelnejSi. Ak zaznamenate pri animacii vyberu nezvyklé javy ako blikanie obrazovky €i vyrazné spomalenie behu
programu, tuto volbu vypnite.

Dal$ia polozka riadi Ponukan cestu pri ,,Ulozit’ ako...“ v Editore. T4 sa uréuje podla predchadzajlcej pouzite]
cesty alebo podfa aktualneho otvoreného suboru (ak existuje).

Zmenit je mozné Prie¢inok pre do¢asné subory Editora, ktory sa vyuZiva pri praci s velkymi subormi v Editore.

4 ’
Nahlad
V tejto sekcii sa nastavuju parametre ovplyviujuce spravanie Nahladu.

* Volbou Ovladanie kolieskom mysi je mozné nastavit spravanie Prehliadaca pri to€eni kolieskom mysi,
prechadzat na dalSi alebo predchadzajuci obrazok alebo menit mierku obrazka. Kym bude pri toCeni kolieskom
mysSi stladeny klaves [Ctrl], bude sa vZdy menit’ mierka obrazka.

¢ Pri mierke Vsadit’ cely zvaéSovat’ malé obrazky do celého okna — zarudi, aby sa aj menSie obrazky pri
vychodiskovej mierke Vsadit' cely zvacsili a pokryli celt plochu okna Nahladu alebo Prehliadaca. Ak je tato volba
vypnuta, mensSie obrazky sa pri tejto mierke nebudu zvacsovat.

Porovnanie obrazkov

V tejto sekcii mdzete nastavit moznosti pre funkciu Porovnanie obrazkov.

Vofbou Ovladanie kolieskom mysi sa d4 nastavit chovanie pri to€eni kolieskom mysi nad nahfadom obrézka, da
sa bud prechadzat na dal$i alebo predchadzajuci obrazok, alebo sa da menit mierka obrazka.
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Takisto sa daju menit Informacie zobrazené pod nahladom obrazka, na definiciu zobrazenia sa pouzivaju
Formatovacie ret'azce.

Integracia

Nastavenie tejto sekcie ovplyviiuje zapojenie programu Zoner Photo Studio do pouzivatelského prostredia
Microsoft Windows. Nastavenie sa liSi podla verzie systému:

* Windows 7 - k dispozicii su volby Nastavit' ako vychodiskovy program pre vSetky podporované typy
suborov pre pridruzenie vSetkych podporovanych typov suborov k programu Zoner Photo Studio a tlacidlo
Pouzivatel'ské nastavenie..., pomocou ktorého sa zobrazi systémové okno volitelnych nastaveni pridruzeni
k programu Zoner Photo Studio.

* Windows 8, Windows 10 - k dispozicii je len volba Pouzivatel'ské nastavenie.

Dalej sa da zvolit, ktory modul programu Zoner Photo Studio sa spusti pri otvarani zaregistrovaného typu -
Prehliada¢ alebo Editor.

Volba Integrovat’ Zoner Photo Studio do Windows ovlada zobrazenie poloZiek pre rychle spustanie programu
Zoner Photo Studio v miestnej ponuke, ktora sa zobrazi po stlaceni pravého tlagidla mysi na podporovanom subore
v prostredi Windows. Zmena tohto nastavenia si vyZaduje administratorské prava.

Kontrolovat’ aktualizacie po Starte systému - Zoner Photo Studio umoznuje kontrolu aktualizacii programu, aj
ked nie je spusteny. Pri zisteni novej aktualizacie sa objavi sprava v oznamovacej oblasti systému.

Sprava farieb

Zaskrtnutim Pouzivat’ spravu farieb zapnete podporu prace s farebnymi profilmi vstupnych a vystupnych
zariadeni. Na spravne nastavenom systéme dosiahnete pouzitim spravy farieb vyssiu vernost farieb na monitore a
pri tlaci.

Farebny priestor obrazka - tato volba urcuje, ¢i sa bude obrazok spracovavat vo farebnom priestore, ktory mu je
priradeny alebo ¢i bude pri nacitani prevedeny do uzivatel'ského farebného priestoru.

Pracovny farebny priestor - uréuje implicitny farebny priestor pouZity pri konverzii z CMYK a RGB (ak je zvoleny
automaticky prevod na pracovny farebny priestor).

Sprava farieb pri tlaéi - uruje, ¢i a ako bude konverziu do profilu tlaciarne kontrolovat aplikacia alebo ovlada¢
tlaCiarne.

Profily zariadeni

* Monitor — farebny profil ur€eny pre zobrazovanie
* Tlaciaren — farebny profil pre tla¢

* Fotoaparat — farebny profil vioZzeny do obrazkov automaticky pri pouziti funkcie ,Importovat
* Scanner — farebny profil vioZzeny do obrazkov automaticky pri pouziti funkcie ,Ziskat zo skenera“

Nezvolenie profilu znamena

* Monitor a Tlaéiaren — pouZije sa profil zvoleny v systéme

® Scanner a Fotoaparat — neuskuto&ni sa priradenie profilu

Profily obrazkov CMYK

Implicitny vstupny profil je farebny profil pouzity na konverziu z CMYK do RGB pri obrazkoch, ktoré neobsahuju
farebny profil. Ak nie je zvoleny zZiadny, pouzije sa rezim kompatibilny so starSimi programami. Vystupny profil je

ciefovy farebny profil pre CMYK obrazky. Ak nie je zvoleny Ziadny, pouZije sa rezim kompatibilny so starSimi
programami.
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Sprava farieb pri tlaci

Sprava farieb pri tlaci - ur€uje, ¢i a ako bude konverziu do profilu tlagiarne pri tlaci z bitmapového Editora
kontrolovat aplikacia alebo ovladac tlaciarne.

Rezimy spravy farieb pri tladi:

¢ Riadena aplikaciou - predpoklada sa, Ze sprava farieb je v tladiarni vypnuta, aplikdcia ma potom plnu kontrolu
nad prevodmi medzi profilmi. Tato volba nebude spravne fungovat pri tlaiarnach, ktoré nemaju profil v RGB, ale
umoziuje najlepsiu kontrolu vystupu.

¢ Riadena tlaiarfiou (sRGB) - predpoklada sa, Ze sprava farieb v tladiarni je zapnuta. Obrazky sa posielaju
do tlaciarne len v sRGB, ale uplatni sa nastavenie profilu pre tlaciareri.

¢ Riadena tlacdiarfiou (Adobe RGB) - funguje rovnako ako vy$3ie uvedené s tym rozdielom, ze ZPS posle
do tlaciarne obrazok v Adobe RGB.

e Ziadna - obrazok sa prevedie na sRGB a posle sa na tlagiarefi bez vyuzitia spravy farieb, kontrola vystupu je
uplne v rézii tlaciarne.
¢ XPS tla¢ - obrazok je do tlaciarne poslany ako XPS dokument. Vd'aka tomu je umoznena tla¢ obrézkov s va¢sou

farebnou hibkou. Funkcia je dostupna len pre tlagiarne s XPS ovladadom a sprava farieb pri tladi je Upine v rézii
tlaCiarne.

Aj ked' je Zoner Photo Studio schopné nacitat CMYK obrazky s pouzitim farebného profilu,
vnutorne pracuje s obrazkami vzdy v RGB. Interpretacia CMYK obrazkov nie je na 100 %
kompatibilna s Adobe Photoshopom, preto je vSeobecne vhodnejSie obrazky prenasat’

v RGB.

Informacie

Aj ked Zoner Photo Studio dokaze nacitat informacie z viacerych formatov, jeho hlavna pozornost sa sustreduje
na formaty JPEG a TIFF. V obrazkoch tychto formatov mézu byt informacie ulozené do troch typov datovych
zdrojov - EXIF (Exchangeable Image File Format), IPTC a XMP (eXtensible Metadata Platform). Vofby na tejto
zalozke umoznuiju presnejSiu kontrolu prace s tymito datovymi zdrojmi. Vzhladom k tomu, Zze Zoner Photo Studio
pouziva na nacitanie informacii z obrazkov vyrovnavaciu pamat, niektoré zmeny v nastaveniach sa celkovo
prejavia az po restarte aplikacie.

Primarny zdroj dat uréuje, ktory datovy zdroj sa ma pri nacitani informacii z obrazka preferovat. Tato volba
neovplyviiuje ukladanie informacii, informacie sa ukladaju vZdy do vSetkych podporovanych datovych zdrojov.

S ohladom na obmedzenia Standardov EXIF a IPTC sa mbzu pri spolupraci s inymi programami alebo webovymi
galériami vyskytnut problémy s kdédovanim. Preto odporu¢ame ponechat vychodiskovu volbu, teda XMP Standard,
ktory tymito neduhmi netrpi.

Vychodiskové kédovanie IPTC - umozriuje volbu vychodiskového kédovania informacného bloku IPTC, ak je
vytvarany programom. Pre plnu kompatibilitu so starSimi aplikaciami nechajte zvolené Aktualna kédova stranka,
pre plnu podporu vSetkych tabuliek znakov prepnite na UTF8.

Ponechat’ privatne data vyrobcu v EXIF - digitalne fotoaparaty si do EXIF ukladaju okrem verejne pristupnych
inform&cii aj informacie v podobe, ktora je zrozumitefna len pre vyrobcu fotoaparatu. Pri vyznamnejSich vyrobcoch
fotoaparatov Zoner Photo Studio tymto skrytym informaciam rozumie aspori Ciasto¢ne a je schopné ich

pri opatovnom ulozeni obrazka spravne znovu ulozit. Ak sa vam ale pri praci so software dodanym vyrobcom
fotoaparatu zobrazuju pri obrazkoch upravovanych v programe Zoner Photo Studio nezmyselné udaje, skuste tuto
volbu vypnut.

Ukladat’ kPu€ové slova do poznamky EXIF - Specifikacia EXIF nevyhradzuje priestor pre klu¢ové slova. Zoner
Photo Studio preto uklada kli¢ové slova do poznamky EXIF. Touto volbou sa da toto chovanie vypnut.

Nacitat’ kFicové slova z IPTC - zruste tuto volbu, ak sa vam medzi kli€ovymi slovami zobrazuju chybné
fragmenty. Tato chyba méze nastat’ pri nacitani obrazkov v prostredi s jazykovym prostredim inym ako prostredie
pod akym boli informacie uloZené.

Pre DNG ukladat’ informacie do externého XMP suboru - Zoner Photo Studio dokaze ukladat XMP do DNG, ale
externé ulozenie je rychlejSie a bezpecnejsie pre DNG subor.
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Pomocou tladidla Uzivatel'ské informacie si méZete nastavit vlastné XMP pole podfa vaSich potrieb. Tuto
moznost ocenite najma ak vkladate obrazky do firemnej databazy alebo publikaéného systému.

Pouzivatel'ské informacie

Pouzivatel'ské informacie su v programe Zoner Photo Studio ukladané do XMP.

Specifikaciu XMP mézZete najst napr. na http://www.adobe.com/devnet/xmp/pdfs/xmp_specification.pdf

Informacie definované v programe Zoner Photo Studio su Standardne v namespace http://zoner.com/xmp/
userdata/1.0/, mézu byt len textové a mdzu sa vyskytovat' v 4 typoch. Zoner Photo Studio neumozriuje piné vyuzitie
tychto typov, tdto moznost je tu skor z toho dévodu, aby bolo mozné do pouzivatelskych informacii namapovat
niektoré Standardné XMP udaje, ktoré Zoner Photo Studio nezobrazuje.

Tieto typy su:

* obycajny text (a zoznam, ktory sa lisi len inym podanim v pouzivatelskom rozhrani)
¢ datum a €as (je v XMP uloZené ako text s ur&itymi pravidlami)

¢ |okalizovany text (XMP typ, ktory sa vyuziva napriklad pre uloZenie copyrightu)

¢ sekvencia textov (XMP typ, je takto ulozena napriklad informacia o autoroch - podfa XMP mdZze byt viac
autorov a ti budu ulozeni ako niekolko samostatnych poloziek)

Pre bezného pouzivatela bude mat vyznam iba oby€ajny text, pripadne zoznam alebo datum a &as.

Konfiguracia — udava umiestnenie konfiguraéného suboru. Ak chcete pouzivatel'ské informacie zdieflat' s viacerymi
pouzivatelmi, je potrebné, aby mali tito pouzivatelia zvolené polozky aj vo svojom konfiguraénom subore. Toho
mdzete dosiahnut bud skopirovanim konfiguracie alebo nastavenim cesty na spolo¢nu cestu. V druhom pripade
nesmie konfiguraciu upravovat viac pouzivatelov naraz.

Nazov polozky je pomenovanie, pod ktorym sa bude vo vaSom Photo Studiu vybrany udaj zobrazovat. Typ sa riadi
vys8ie uvedenymi pravidlami. MoZnosti uvadza ponukané varianty pristupné pre typ ,zoznam®.

Nastavit’ XMP parametre povoluje konfiguraciu spésobu uloZenia informacie v XMP. Ak nie je aktivna,
konfiguracia sa vytvara automaticky na zaklade nazvu polozky a v pripade konfliktu program zobrazi upozornenie.

Namespace identifikuje skupinu udajov, do ktorej zvolena polozka patri. Zoznam Standardnych namespace
mbzete najst v Specifikacii xmp, ale je mozné si vytvorit' aj vlastné.

Prefix uréuje, ako sa budu polozky z prislusného namespace identifikovat v ulozenom xmp, mal by byt kratky a
nemal by obsahovat medzery ani znaky z rozSirenych znakovych sad.

Polozka uréuje nazov, pod ktorym bude polozka v XMP ulozena. Na pomenovanie sa vztahuju podobné pravidla
ako na Prefix.

Ukazka vyuZitia typu ,lokalizovany text* na mapovanie pola pre Copyright (ktoré sa inak nachadza na prvej stranke
informacii o obrazku):

Nazov: Autorské prava

Typ: Lokalizovany text

Namespace: http://purl.org/dc/elements/1.1/
Prefix: dc

PolozZka: rights

Znacky

Pomocou farebnych znaciek si mozete roztriedit fotografie podfa vlastného systému. Znacky sa vkladaju do poli
EXIF a XMP ako text, ktory popisuje farbu.

Format RAW

Konvertor formatov RAW na DNG slUZi na nastavenie cesty ku konvertoru Adobe DNG. Ak je konvertor DNG
nainstalovany v Standardnom umiestneni, program vyplni cestu automaticky. Ak je povolené pouzitie externého
konvertora DNG, Zoner Photo Studio povoli vyuzitie RAW modulu pre vSetky RAW subory, pricom pri jeho
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spusteni bude automaticky vykonavat doCasnu konverziu do formatu DNG, aby bolo umoznené spracovanie
zvoleného RAW suboru priamo z prostredia Zoner Photo Studio. Parameter Pri konverzii do DNG previest’ na
linearny obraz urduje, i sa tzv. demosaicing vykona uz v konvertore DNG alebo aZ dodato¢ne v module RAW (v
tom pripade je mozné zvolit metddu interpolacie).

Pouzivatel'skeé aplikacie

Kazdému formatu je mozné priradit pouzivatel'ské aplikacie. Najskor si pouzivatel musi tladidlom Pridat’ vytvorit
zoznam pouzivatelskych aplikacii a potom vyberie poZzadovany typ suboru (priponu) a zvoli Priradit’ aplikaciu.
Tieto aplikacie potom mozno fahko vyvolat z kontextovej ponuky na subore v Prieskumnikovi pod polozkou
Aplikacie.

Certifikaty pre podpis

Na tejto zaloZke su zobrazené nainstalované certifikaty. Tu vybrany certifikat sa automaticky pouZziva pri podpise
fotografie. Overovat’ zruSenie platnosti certifikatu vyzaduje pripojenie na internet, preto méze byt vhodné ho
vypnut. Volba Kontrolovat’ zneplatnenie len u podpisového certifikatu zabrani kontrole celej hierarchie
certifikatov.

Ostatné

Tlacidlo Obnovit’ varovné hlasenia spdsobi, Ze sa vSetky upozornenia budu opéat zobrazovat, teda aj tie,

pri ktorych bolo zaskrtnuté ,Nabuduce nezobrazovat™.

Polozka Zobrazovat’ pri Canon nastavené expozi¢né hodnoty namiesto skuto¢nych riadi, ¢i sa budu
zobrazovat hodnoty expozicie, ktoré ste nastavili na fotoaparate alebo tie, ktoré potom pouZil fotoaparat. Tieto
hodnoty nie su asto celkom presne z klasickej expozi¢nej rady.

Kompenzovat’ asymetrické rozliSenie povoluje korekciu fotografii s DPI rdznym v horizontalnom a vertikdlnom
smere.

Blok nastaveni Zobrazenie prepalov a podexponovanych miest uréuje to, akym spdsobom budu zobrazené
oblasti s problematickou expoziciou - to su prili§ svetlé alebo prili§ tmavé miesta, v ktorych sa straca kresba.
Volba Odfarbovat’ obrazok urcuje, ¢i bude obrazok prevedeny do Ciernobielej Skaly v oblastiach, kde nie je
problém. Zobrazovat’ preexponované miesta vo farebnych zlozkach urcuje, ¢i sa maju zobrazovat miesta

s preexpoziciou, ktora nastala len v jednej alebo dvoch zlozkach. Zobrazovat’ podexponované miesta urcuje, Ci
sa maju zvyrazfiovat prili§ tmavé miesta - tiene so zanikajucou kresbou.

Tato zalozka okrem iného obsahuje nastavenia Suborovych operacii v programe Zoner Photo Studio. Zmazat’
priznak ,,len na citanie" pri kopirovani z CD zaisti zmazanie tohto priznaku pri kopirovani suborov z CD, ktoré
ho maju automaticky nastaveny. Zvukové znamenie po dokonéeni dlhsich operacii urluje, ¢i sa bude
signalizovat’ koniec operacie akustickym signalom po skonéeni kopirovania alebo presune, ktoré trvali dlhSie ako
pol minuty. Volba Presuvat’ a mazat’ s obrazkami aj sprievodné subory vykonava suborové operacie aj

s pripadnymi pridavnymi subormi EXIFBACK (zaloha informacii EXIF), XMP (externa popiska suboru), THM
(externy nahlad) a WAV (externy zvukovy zaznam). Automatické navrhovanie nazvov suborov navrhuje

pri premenovavani suborov a prie€inkov novy nazov podla nazvov, ktoré ste pouZili v minulosti.

Nekopirovat’ obsah symbolickych liniek - ak je tato volba zaskrtnuta, obsah symbolickych liniek sa nekopiruje,
ale vytvori sa len képia liniek. V opaénom pripade sa skopiruje celkova Struktura zloziek a suborov, na ktoré linka
odkazuje.

Filtre

Nastavenia, ktora sa nachadzaju na tejto zalozke, suvisia so spravanim filtrov.

Volba Ponukat' v editore pre uloZenie vzdy najvyssiu farebnu hibku uréuje, & sa ma pri ukladani obrazkov
ignorovat posledna pouzita hodnota farebnej hibky.

Aplikovat’ filtre v prieskumniku na vSetky stranky dokumentu (mnohostrankovy TIFF) ma vplyv len na subory
TIFF obsahujuce viac stranok.

Volba Ukladat’ nastavenia "Naposledy pouzité" vzdy pri ukonéeni dialégu s filtrom povoluje uloZenie zmien,
vykonanych vo filtrovom dialégu aj bez pouzitia tohto nastavenia.
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Dalsie dve polozky suvisia s funkciou hromadné premenovanie a uréuju, &i sa ma Resetovat’ poéitadlo v
hromadnom premenovani alebo Resetovat’ pocitadlo v hromadnom premenovani pri zmene Sablény pre
meno.

Zobrazovat’ v zahlavi dialogu s filtrom pInu cestu k stboru sa prejavi v titulku okna s filtrom.

Posledné volby su opéat uréené pre funkciu hromadné premenovanie. Volba Povolit’ koliziu mien pri hromadnom
premenovani umoziiuje spustit’ akciu aj v pripade, Ze nové mena suborov nie su jedineéné a méze dojst k strate
dat (prepisanie obrazka inym obrazkom). Volba Povolit’ hromadné premenovanie vSetkych typov povolia
hromadne premenovat aj negrafické subory (dokumenty, ...).

Zasuvné moduly

Pred prvym pouZitim je potrebné nastavit cestu do prie€inka, kde sa tieto ,,plug-iny*“ nachadzaju a to v
Nastavenia | Moznosti | Zasuvné filtre tladidlom Pridat’. Potom sa v menu Upravit’ | Zdsuvné moduly objavia
mena najdenych filtrov a odtial je mozné ich pouzivat. Ovladanie jednotlivych filtrov a nastavenie ich parametrov je
vecou ich navrhu - v pripade problémov je potrebné sa obratit na ich autora alebo nahliadnut’ do dokumentacie.

Nastavenie GPS

Pole Vlastny odkaz pre zobrazenie suradnic GPS obsahuje vopred vyplneny odkaz na mapovy server, na ktory
sa bude pristupovat pri zvoleni polozky Vlastny odkaz v dialégovych oknach pre pracu so suradnicami GPS.

Ikona GPS na nahl'ade v prieskumnikovi zobrazuje poziciu bud na internej mape (off-line mapy, Mapy.cz,
Google Maps v okne programu Zoner Photo Studio), alebo v aplikacii Google Earth.

Ak zdrojovy tracklog pre priradenie GPS suradnic obsahuje vela chybnych udajov, je mozné povolit volbu
Filtrovat’ idaje z GPS zaznamu trasy.

Video

Videa sa v programe Zoner Photo Studio daju prehravat v okne Nahlad v module Spravca a Prehliadagi.

Na prehravanie video a audio formatov v programe sa pouziva technolégia Windows Media Foundation,
pripadne mozno rozsirit paletu podporovanych formatov pomocou instalacie programu Mplayer. Ten je mozné
nainstalovat’ napriklad ako sucast prehravaca SMPlayer. Zoner Photo Studio sa pri prvom spusteni pokusi
nainStalovany MPlayer na beZnych lokaciach najst. Ak neuspeje, potom je mozné ruéne zadat cestu kliknutim na
tlaCidlo Prechadzat’. Volba Pri prehravani videi preferovat’ uréuje, ktora metdda sa pouzije ako prva. Ak je to
mozné, pouzije sa pri zlyhani druha metéda.

Zoznam podporovanych formatov.

Druhy monitor

Pre moduly Vyvolat’ a Editor da sa nastavit, v akom okne sa bude zobrazovat pri praci na poditaci s dvoma
pripojenymi monitormi.

K dispozicii su nasledujuce mozZnosti:

Aktivne okno — zaloZka sa otvori v okne, ktoré je aktivne

Predchadzajuce umiestnenie — zaloZka sa otvori v rovnakom okne, v ktorom bola umiestnena naposledy

Hlavné okno — zaloZka sa otvori vzdy v hlavhom okne
® Druhy monitor — zaloZka sa otvori vzdy v okne pre druhy monitor

ZaloZka sa da kedykolvek presunut do iného okna pomocou volby v lokalnej ponuke na nazve zalozky v lavej
hornej Casti programu.
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Zaloha originalu

Na tejto zalozke je mozné zapnut automatické vytvaranie zaloh originalu. Funkcia je popisana v kapitole Zaloha
originalu.

Zalohy originalu sa vytvaraju vo zvlastnom priecinku - tzv. alozisku. Kliknutim na tlacidlo Prechadzat'... je mozné
zmenit umiestnenie prieéinka so zalohami originalu. Je vhodné umiestnit ho na disk s dostatkom volného
miesta a zaroven s rychlym pristupom (optimalne rovnaky disk, kde je umiestneny archiv fotografii).

Dalej je mozné zistit Velkost prieé¢inka so zalohami originalu. Je mozné aj Zmazat' zalohy originalu, &im sa
vSetky originalne subory odstrania a nebude mozné sa k nim neskar vratit.

Media Server

V tejto sekcii mozno nastavit pouzivatelsky Nazov serveru — predvoleny je Zoner Media Server (nazov pocitaca).
Dalej je tu mozZné nastavit Maximalnu kvalitu obrazkov, ¢i sa ma Spustat’ Media Server automaticky po Starte
systému, pripadne Zastavit’ Media Server.

K DLNA servera sa mozno pripojit roznymi klientmi kompatibilnymi s DLNA zo zariadeni, ako su napriklad smart
televizory alebo rézne mobilné zariadenia (smartfony, tablety...).

Zoner Media Server zaistuje automaticku konverziu réznych rastrovych formatov (vratane formatov RAW) do
formatu podporovaného Standardom DLNA. DalSou vyhodou je to, Ze data nie je potrebné prenasat a ze su ihned
dostupné v celej miestne;j sieti (pri pouziti WiFi je vSetko uplne bezdrétoveé).

Na aktivaciu Zoner Media Servera staci v Zoner Photo Studiu kliknutim mysi aktivovat’
ikonku DLNA v prislusnej zlozke v Katalégu.

Zlozka je potom ihned pristupna v DLNA klientovi. Ako klienta na platformu Android odporid¢ame instalaciu
programu Zoner Photo Studio — Edit & Go.

Na spravnu funkciu Zoner Media Servera musia byt splnené nasledujuce poziadavky:
* Prijimacie zariadenie (klient) musi podporovat $tandard DLNA (= podmnozina protokolu UPnP).

® Server a klient musia byt na rovnakom segmente siete. Takto je zaistena bezpecénost zdielania dat — pristup ma
ten, kto je pripojeny k miestnej sieti (napr. pozna heslo WiFi).

® Smerovac¢ musi mat povolenu funkciu Multicast a vypnutu volbu Multicast Isolation.

Pristup Zoner Media Servera k sieti nesmie byt obmedzeny programami na spravu pripojenia internetu (firewall).

Standardna brana Windows Firewall je po&as instalacie Zoner Photo Studia automaticky nastavena tak, aby
pristup umoznila.

Pokrocdgilé

Vyuzitie grafickej karty na vypocty

Vyuzitie grafickej karty na vypocty si vyZaduje vykonnu graficku kartu s aktualnym ovliadacom a podporou
technolégii CUDA alebo OpenGL. V pripade, Ze sa nenajde Ziadna podporovana graficka karta, nebude mozné
aktivovat’ vyuZitie grafickej karty na vypocty.

Podporované grafické karty:

¢ vsetky grafické karty NVIDIA s podporou OpenCL alebo CUDA technolégie s compute capability 2.0 alebo
vy33ou vratane najnovSich ovladaov (minimum NVIDIA Driver Release 346)

¢ ATI/AMD Radeon HD 5000 a vysSia s najnovSimi ovladaémi (minimum AMD Catalyst 14.4)
¢ Intel HD Graphics 2500 alebo Intel HD Graphics 4000 a vySSi s najnovSimi ovladaémi

Aktualne dostupné grafické karty vo vaSom pocitaCi sa nachadzaju vo vybere Graficka karta. Tlacidlom Zmerat’
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vykon sa porovna zrychlenie medzi procesorom a vybratou grafickou kartou. Ak graficka karta neobsahuje
dostatok pamate alebo nie su nainstalované aktualne ovladace, nemusi meranie prebehnut spravne.

Na vyuzitie pokroc€ilych funkcii grafickej karty dérazne odporuc¢ame nainstalovat’ aktualny
ovladac grafickej karty. Instalujte len certifikované ovladace oznac¢ené ako WHQL.
Vykon a spravne fungovanie tychto funkcii priamo zavisi od kvality ovlada¢a grafickej karty. Ta Zoner Photo Studio

nemé&ze ovplyvnit. Ak pozorujete problémy, ako su artefakty v obraze alebo pady pri pouZiti hardvérovo
urychlenych funkcii, nainstalujte aktualny ovladag, pripadne tieto funkcie vypnite.
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